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INTRODUCCION Bienvenido

Felicidades por su compra de nuestro nuevo FireworX.
Esperamos que se divierta tanto al usarlo como nos
divertimos nosotros al crearlo.

El FireworX es un procesador multiefectos de estudio disefiado
con todo cuidado para producir efectos de sonido vanguardistas.
El versétil menu de direccionamientos le ofrece posibilidades de

gjustes extremadamente flexibles. Puede combinar |os bloques de

efectos de cualquier forma que quiera.

Pruebe la Matriz de Modificadores y descubra una herramienta
realmente poderosa para el control externo e interno en tiempo
real de cualquiera de los parametros del FireworX.

El FireworX esta equipado con convertidores AD/DA de 24 hits,
e interconexiones AES/EBU, S/PDIF, Toslink y ADAT.

lllll:lll ]

Acerca de este manual

Hay mucha gente en el mundo de lamusica (y en todos los
demas) que tiene una cierta animadversion a leer manuales. Por
es0, si usted es de los que quiere arrancar ya sin leer todo el
manual, simplemente hégalo. Siempre puede usar €l manual para
comprobar determinados aspectos sobre los que tenga dudas, 0 S
quiere entrar mas en profundidad en el aparato. Vea el Indice
para més informacion.

Por contra, puede que quiera saber un poco mas acerca del

FireworX antes de tocar ninguna de sus teclas. Este manual leira

Ilevando por todas las funciones del FireworX paso a paso. Si
quiere mirar algo referente a una funcién concreta, vea antes el
Indice.

INTRODUCCION Caracteristicas

La pontente estructura de procesado del FireworX

El FireworX es un procesador multiefectos con mas de 35 algoritmos distintos agrupados en doce teclas de bloques de efectos en €l
panel frontal. Cada uno de estos a goritmos necesita una cantidad concreta de potencia de procesado. Para permitirle usar los algoritmos
mayores que utilizan grandes cantidades de esta potencia cuando estén activos, el FireworX utiliza una estructura de distribucion
dinamica de la potencia de procesado. Esto hace que siempre pueda disponer de toda la potenciadel FireworX, en otras palabras, puede
seguir afadiendo algoritmos a la cadena o ruta de sefial hasta que toda la potencia de procesado del FireworX haya quedado utilizada. El
FireworX le avisara cuando ya no quede més potencia que utilizar. La distribucién de potenciatotal entre los diferentes algoritmos

aparece en la pagina “ Efectos, Herramientas”.

Las caracteristicas del FireworX:

- Cualquier bloque de efectos puede ser colocado en

cualquier lugar en la trama de direccionamientos 8x8.

Se puede ajustar por separado la derechalizquierda
para la entrada/salida de cada bloque.

Dispone de mas de 35 algoritmos diferentes,
incluyendo Modulador de anillo, Cruncher digital,
Filtros de barrido, Filtros Formant, generacion de
ruido Caos y muchos otros.

Nueve Modificadores externos y once internos que
pueden ser ligados a muchos parametros. Se pueden
hacer hasta veinte conexiones simultaneamente. La
relacion entre Modificador y conexion puede ser
transformada.

Los nueve Modificadores externos pueden ser
controlados via controladores MIDI, Velocidad,
Inflexiéon tonal, Aftertouch, Activacion de tecla, etc.

- Los Modificadores internos incluyen: ADSR’s, LFO’s,
Detectores de envolvente, un detector de tono, etc.

- Conversores A aD y D a A de 24 bits. Interfaces
AES/EBU, S/PDIF, Toslink y ADAT.

- Un Bucle de insercién, que le permite introducir
cualquier otro procesador de efectos en las rutas de
direccionamientos del FireworX. El bucle puede ser
Analégico o Digital.

Una rueda de modulacion Alfa para control en tiempo
real de los parametros. Esta rueda Mod. Alfa puede
tanto recibir como enviar MIDI. La funcién de este
control puede ser grabada en el nombre del preset.

Todos los parametros con base en tempo pueden ser
conectados al tempo global. Cada uno de estos
parametros puede ser ajustado desde 16 compases
pasando por 1/1 o 1/32 directo, con puntillo o con
subdivisiones de tresillo del tempo global. El tempo
global puede ser marcado con pulsaciones, con el
dial o con base en un reloj de control MIDI.

Cada uno de los bloques de efectos puede ser
anulado o conectado en bypass via MIDI.
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POWER

Mantenga pulsado el interruptor
Power durante unos 3 segundos,
y luego suéltelo para apagar la
unidad.

MANDOS IN/OUT

El nivel global de entrada
analogica se ajusta por medio del
mando que hay en la esquina
Superior izquierda del FireworX.
La entrada deberia dar lecturas

de -3 a -6 dB aproximadamente
en los medidores de entrada.
Ajuste su nivel de salida
analdgica usando el mando
Output.

RANURA DE TARJETA

La ranura PCMCIA se utiliza para
el almacenamiento y carga de
presets. Use tarjetas PC de tipo 1
PC con un minimo de 64 KBytes
de SRAM.

MEDIDORES DE ENTRADA
Estos medidores indican
el nivel de las entradas
izquierda y derecha.
PILOTO OVERFLOW
Este piloto LED indica
saturacion interna.

BYPASS GLOBAL

La tecla Bypass de la esquina superior
izquierda es el bypass global. Con esta
tecla puede anular todos los efectos del
FireworX simultaneamente.

AJUSTE ALFA MOD.

Pulse esta tecla para tener una vista
general de los parametros controlados por
la rueda de Modulacion Alfa.

TEMPO

Marque el tempo global usando esta tecla
o conecte el tempo global a un reloj de
control MIDI.

Nota: este puede afectar al preset activo.
La pulsacion de la tecla Tempo activara el
ment de pantalla Tempo. Este menu
desaparecera tras unos pocos segundos.
Esta tecla indicara el tempo global
parpadeando a ese ritmo.

REDUCCION DE GANANCIA

Da la lectura de la reduccién de ganancia
de uno de los bloques de dinamismo.
PILOTOS LED

Los tres LED indican actividad MIDI,
Edicion de un preset y bloqueo Digital . El
parpadeo del piloto de bloqueo digital
indica pérdida del reloj de control exterior.
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mm EFFECTS = MOD
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VALUE o.MOD

MUTE DE EFECTOS

Las doce teclas de efectos
se utilizan para
anular/desactivar cualquiera
de los doce bloques de
efectos. Estas teclas pueden
anular/dejar en bypass un
bloque de efectos en
cualquier momento, sin
importar cual sea la pantalla
sobre la que esté
trabajando.

Cuando esté en la pantalla
de Edicion de Efectos, haga
una doble pulsacion en
estas teclas para tener un
acceso rapido al menut de
Edicién de parametros.

TECLAS DE FLECHAS

En muchas de las pantallas puede elegir
diferentes paginas pulsando las teclas de
flecha, p.e. en la pantalla de Efectos
puede elegir entre Tool, Edit, Routing and
Layout.

LA RUEDA PARAMETER

Utilice esta rueda para cambiar la
posicion del cursor en la pantalla

LA RUEDA VALUE

Utilice la rueda Value para modificar los
valores de los parametros.

ENTER, EXIT

La tecla Enter se usa para confirmar
acciones, o para acceder a un bloque.
Esta tecla parpadeara cuando el
FireworX necesite que le confirme algo.
La tecla Exit se usa para salir de un
menu o para cancelar una accion.

ALPA MOD.

La rueda de Modulacién Alfa
puede controlar una gran
cantidad de parametros a la
vez. La funcion concreta de
esta rueda depende de cada
preset.

La funcién de este control se
ajusta en la Matriz de
Modificadores.

MEDIDOR RUEDA ALFA
Indica el valor real de
salida de la rueda de
Modulacion Alfa




INTRODUCCION El Panel Posterior INTRODUCCION El Flujo de Sedial
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INTRODUCCION Ajustes

Ajuste
El FireworX se puede usar en una gran cantidad de aplicaciones y formas. Por esta razon le mostramos unas cuantas
sugerencias sobre como conectar el FireworX.

FireworX ,  Envio/Retorno
Conecte la salida auxiliar de su mesa de mezclas ala entradaizquierda o
l derecha del FireworX. Conecte las salidas izquierda/derecha del FireworX al
retorno auxiliar o a dos canales de la mesa. Esto le degja la otra entrada abierta
MIXER para poder ser utilizada como un Vocoder o una entrada portadora de

m Modulador de anillo.

Firewors. ,  Insercién de Grupo
Conecte €l envio de insercion izquierdo/derecho de sus subgrupos a la entrada
izquierda/derecha del FireworX.
Conecte también |as salidas izquierda/derecha del FireworX al retorno de
MIXER \AAJ

insercion de subgrupos. Este gjuste hace posible mezclas varias fuentes a través
A del FireworX licar un efecto master o de grupo alas fuentes
Y@ P '

Insercion de Unidad Exterior
Analog Inputs ] [~} Analog Outpus Cuando se usan |as entradas/salidas anal 6gicas del FireworX, el Bucle de
Insercién hace posible conectar una unidad exterior alas entradas/salidas
| digitales o viceversa. El punto de envio y retorno de la insercion es gjustado en
| T el menl de direccionamiento de efectos.

FireworX v

Digital

Ext Device l
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OPERACIONES BASICAS Referencia rapida

Control General

El control general del FireworX se realiza girando la rueda
Parameter para cambiar la posicion del cursor, y la rueda Value
para cambiar los valores. En muchas de las pantallas puede elegir
diferentes menus pulsando las teclas de flecha< > p.e. en la
pantalla de Efecto puede elegir entre las paginas Tool, Edit,
Routing y Layout. Pulse Enter para gjecutar una accioén (por
ejemplo cuando carga un preset). Pulse Exit para abortar la
gjecucion de la accion o dejar un sub mend.

Carga

Pulse Recall (s es que no estayaalli). Asegirese que el cursor
esta situado en “Preset”, y gire larueda Value parair pasando
entre los diferentes presets. Pulse Enter para cargar el preset
escogido.

Almacenamiento rapido

Si quiere guardar un preset con el mismo nombre, pulse Store
para acceder a menu de almacenamiento y pulse Enter para
confirmar laaccién. El FireworX autométicamente guardara su
preset en e primer espacio de Usuario libre, utilizando el nombre
activo. Cuando vuelve a grabar un preset de Usuario ya existente,
el FireworX lo dejaré por defecto en € mismo ndmero de preset
de Usuario.

Edicion

Pulse latecla Effects y elijala pantalla de edicion usando las
teclas de flecha < >. Ahora tiene dos formas de entrar en la
pantalla de edicion de un efecto. O bien haciendo una doble
pulsacion en latecla mute del bloque que quiera editar o girando
larueda Parameter hasta colocar €l cursor en el bloque que
quiera editar y pulsando Enter. Pulse Exit para salir de la pantalla
de edicion.

Direccionamientos

La modificacién del orden de los blogues de efectos se hace en la
pantalla de Direccionamientos. Pulse latecla Effectsy elija esta
pantalla usando las teclas de flechas < >. Cologue el cursor en €l
punto en €l que quiera insertar un bloque de efectos, haga doble
click en latecla de anulacién del bloque que quiera introducir y
gire larueda Value para elegir el sub-algoritmo adecuado (el sub-
algoritmo aparece en la linea de texto inferior). Pulse luego Enter
parainsertar €l efecto activo.
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El pulsar Enter mientras apunta a un blogue de efectos le
permitird hacer gjustes de entrada/saliday de modo de anulacién
del blogue activo.

Niveles de Entrada/Salida

Cuando esté utilizando la entrada Anal 6gica, gire los mandos de
Entrada/Salida que hay en la esquina superior izquierda del panel
frontal para gjustar los niveles del FireworX. Para acceder alos
niveles de entrada/salida digital, pulse lateclal/O Setup y elijala
pagina Levels usando las teclas de flechas < >.

NOTA: Los niveles de entrada/salida digital afectaran también a
los niveles de entrada/salida anal dgica.

Anulacién/Bypass de efectos

Las doce teclas de bloques de efectos del panel frontal se utilizan
paradejar en bypass o anular los bloques de efectos activos. El
modo de anulacién puede ser diferente en cada blogue.

La rueda de Modulacion Alfa

Esta rueda (situada en el extremo derecho del panel frontal)
puede controlar una gran cantidad de parametros
simultdneamente en el preset activo. La funcién de esta rueda
AlfaMod. varia en cada uno de los presets. En la pantalla Recall
dispone de una pequefia descripcién/nombre de la funcién de este
contral.

OPERACIONES BASICAS Vista general de la pantalla

Las paginas de pantalla del FireworX

Esta vista general de las pdginas del FireworX le muestra qué funciones estdn colocadas en cada una de las
pantallas. Cada recuadro hace referencia a una tecla del panel frontal del FireworX. El texto de la esquina superior
derecha de los recuadros le dice si los parametros de esa pantalla son globales o son almacenados con el preset.

Pagina Preset

Preset - Va pasando entre | os distintos presets.

Bank - Elige entre los bancos Factory, User, Card.

Filter - Filtralos presets que contengan un efecto concreto.
Pagina List

Presenta |os presets en formato de lista

Pagina Name

Danombre alos presets de Usuario y alafuncion delaAlfaMod.
Pagina Store

Elige una posicién de almacenamiento y graba el preset.
Pagina Delete

Elimina presets de |os bancos de Usuario y de Tarjeta

Pagina Tool
Muestrae consumo de potenciadd Direccionamiento activo, y le ofrece
unas cuantas herramientas que puede usar en la pégina de edicion.
Pagina Edit

Edita los bloques de efectos.

Pagina Routing

Modifica el orden y los gjustes de los bloques de efectos.
Pagina Layout

Cambia el tamafio de |a trama de Direccionamientos, | nserta/
Muevey Eliminafilasy columnas.

Pagina Matrix
Conecta Modificadores internog/ext. alos parametros de efectos.
Pagina Modifiers

Ajuste de los pardmetros de Modificadores Internos.

Pagina Dials

Simula Modificadores Exteriores usando las ruedas Vaue y
Parameter.

PRESET

PRESET

I/O SETUP GLOBAL

Pagina MIDI

Ajusta el canal MIDI, On/Off de cambio de programa, Offset,
Syskx 1D, mapa MIDI, ON/Off de AlfaMod. local.

Pagina CTRL

Ajusta fuentes de control exterior para los Modificadores
Exteriores 1-8, Volumen Master, Tempo Global, Bypass global
y bypass de bloque de efectos.

Pagina Level

Ajustalos niveles de E/S digitdes y muestralos niveles ana 6gicos.
Pagina Signal

Ajustalafuente de entrada, E/S de bucle de insercién, Velocidad de
muestreo, canalesADAT. Muestrala velocidad de muestreo entrante.

Pagina Config
Ajugtad angulo devision, direccion del dia Parameter, Tipo/cdibracion
de pedd, proteccion de banco de usuario y Volcado MIDI de datos
Pagina Card

Realiza la transferencia de presets de o a unatarjeta PC, da una
lectura de estado de tarjetay las formatea/resetea.

Pagina Tempo
Ajusta el tempo global via marcacién, con giro de dial o MIDI.

GLOBAL

GLOBAL

ALPHA MOD. PRESET
Pagina Alpha Mod.

Le muestra los parametros controlados por esta rueda Alfa Mod.
y €l valor exacto de lamisma.
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OPERACIONES BASICAS cCarga

Carga de un preset

Cuando quiera carga un Preset, simplemente utilice la rueda Value para ir pasando entre los diferentes presets y

luego pulse Enter para cargar el preset que elija.

La pantalla Recall

El FireworX contiene 200 presets de fébricay tiene espacio para un maximo de 200 presets de usuario; no obstante, el niimero real
depende del tamafio de sus Presets, pudiendo ser en algunos casos ago menor a esos 200.
En la pantalla Recall del FireworX hay dos paginas diferentes: “Preset’y “List”. Le ofrecen dos formas de visualizar los presets del

FireworX. Use las teclas de flechas < > para elegir entre estas paginas.

La operacion béasica de carga se realiza usando la rueda Parameter para cambiar la posicion del cursor y la rueda Value para cambiar los

valores. El pulsar Enter hara que se cargue el Preset escogido.

La pagina Preset

Pdgina “Preset” seleccionada

FELCHLL

|
PRESETQRREN)

Selector de banco Factory/lUSER/CARD ERNE: UsSER I 1 ‘ +— Ndmero de
I Preset

Filtra los Presets que no

FILTER: OFF

contienen el efecto

elegido en el filtro FI':' Fa'-.-'l:lr-'it-E' F'I'"E'SE"".-

CETTTER min-mAx RINGMOo

Nombre del preset

Funcién del Alfa Mod.

La pagina Preset

La péagina Preset del FireworX contiene tres parémetros: Preset -
Bank - Filter. En la pantalla aparece € nombre y nimero del
Preset, asi como la funcion de la rueda de Modulacion Alfa para
el preset activo que seindicaen lalineainferior de esta pagina.
Cambie la posicién del cursor girando la rueda Parameter. Utilice
luego la rueda Value para gjustar los valores.

Preset

Gire larueda Value para dar un vistazo previo alos Presets,
Pulse Enter para cargar €l que dlija

Bank

Se utiliza para elegir €l banco desde el que quiera cargar el
preset: Banco de féabrica, de usuario o de tarjeta (solo disponible
cuando tenga una tarjeta PC introducida en el aparato).

Filter

Se utiliza para buscar presets que contengan un blogue
especifico, p.e. si €l filtro se ajusta a Reverb, el FireworX le
mostrara solo |os presets que contengan el blogue de Reverb.
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La pagina List

Esta pagina muestra los presets del FireworX en formato de una
lista continua, comenzando con los 200 presets de fébrica que
estén marcado con una “F’, seguidos por los presets del banco de
usuario que estan marcados con “U” y terminando con los presets
no menos importantes de la tarjeta opcional marcados como “C”.
Gire larueda Parameter parair pasando por lalistay pulse Enter
paracargar €l preset que elija

OPERACIONES BASICAS Carga

Ejercicio 1:

Como cargar un Preset

En este gjercicio vamos a cargar un par de Presets. Pulse latecla
Recall (si esque no estayaali) y elijala pagina“Preset” usando
las teclas de flecha < >. Asegurese que el “Banco” esté ajustado a
Factory, y que el “Filtro” esté desactivado.

Elijaahora e pardmetro Preset y gire laruedaVaue parair pasando
por entre los presets de fébrica. Mientras va pasando vera que tanto
el nimero de preset como e LED de latecla Enter parpadean,
indicando que @ Preset activo aun no ha sido cargado.

Elijael Preset #10y pulse Enter para confirmarlo. El Preset #10
estara ahora cargado en la unidad.

Ejercicio 1:
Coémo cargar un Preset

Pulse la tecla Recall —— I

FECALL

- PRESET:
Gire la rueda | 1 Dl
Value parair —— | [FILTER: OFF

pasando entre
los distintos (BT fin- A RINGROD
presets

Pulse la tecla Enter —— I

para cargar el Preset

Ejercicio 2:

Coémo buscar Presets que contengan un efecto especifico
Ahora vamos a cargar un Preset que contenga un efecto concreto,
en este caso un retardo. Elija el pardmetro “Filter” usando la
rueda Parameter.

Gire larueda Value hasta que vea “DLY". Desplace luego el
cursor de nuevo al parametro “Preset”.

Gire larueda Value parair pasando por entre los Presets. Observe
que el FireworX solo le muestra ahora |os Presets que contienen
el blogue de Retardo.

Elija uno de estos Presets y pulse Enter para confirmarlo.

Ejercicio 2:
Como buscar presets que contengan un efecto concreto

Pulse la tecla Recall —— I

Gire Parameter

para elegir FECALL FRESETINER]
“Filter” i P
Gire la rueda—— | [FILTER: LELRY
Value para 0ld Times

elegir “Delay”

Gire la rueda

Parameter
para elegir FECRLL .. .. PRESETIACM
“Preset” — | |ail=las
. EANK: _ USER
Gire la rueda —| [FILTER: DGELR¥
Value para ir 0ld Times

pasando por los [®IT\Fl GOOD-EAD SPERKER
Presets

Pulse la tecla Enter
para cargar el Preset

—1
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OPERACIONES BASICAS Almacenamiento

Almacenamiento rapido con el mismo nombre

Si quiere guardar un Preset de Fdbrica que haya editado con el mismo nombre, simplemente pulse Store y Enter. El
FireworX automaticamente almacenara ese Preset es el primer espacio de Usuario libre.

Si quiere guardar un Preset de Usuario que haya editado con el mismo nombre, simplemente pulse Store y Enter. El
FireworX almacenara el Preset en la misma Posicién de Preset de Usuario.

La pantalla Store

El FireworX puede almacenar hasta un méximo de 200 Presets
de Usuario, y puede guardar hasta 999 Presets adicionales en
tarjeta (dependiendo del tamafio de la tarjeta). Debido ala
estructura dindmica de los Presets, la cantidad méxima de presets
almacenables en el FireworX variara dependiendo del tamafio de
estos Presets.

La pantalla Store consta de tres paginas diferentes: Name - Store
- Delete.

Utilice las teclas de flecha < > para elegir entre ellas.

La pagina Store

Esta pagina le muestra el nombre del Preset, el espacio de
Usuario o de Tarjetaen el que lo vaaguardar, y la cantidad de
memoria libre del banco interno de Usuario.

El indicador Bank

Este indicador |e dice en qué banco y nimero esta a punto de
grabar €l Preset. Aparece también el nombre existente en el
ndmero elegido, y si ese nlimero esta vacio aparece <KEMPTY >,
New Name

Lalinea New Name |le muestra el nombre con el que sera
guardado el Preset. Este nombre puede ser modificado en la
pagina Name.

Indicador de espacio libre

El indicador Free space |e avisa cuanto espacio queda en el
banco RAM interno del FireworX. El FireworX puede contener
hasta un total de 200 Presets de usuario, pero el ndmero real
depende del tamafio de los Presets y puede ser menos que estos
200. Esto es debido a la estructura dinamica de la memoria de
Presets del FireworX.
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La pagina Name

En esta pagina puede cambiar el nombre de su Preset asi como
cambiar el texto que describe la funcién que hace la rueda de
Modulacién Alfa.

El recuadro de letras o Letterbox

Use la rueda Parameter para cambiar la posicién del cursor. Gire
larueda Value y pulse Enter para elegir nuevas letras o nimeros.
Para pasar aletras mayUsculas y cambiar entre nimeros y
caracteres especiales, pulse latecla Esc o elija CAP con €l cursor
y pulse Enter. Utilice DEL para suprimir un caracter e INS para
insertar un espacio de caracter.

Para cambiar el texto de larueda AlfaMod., gire larueda
Parameter hasta que el cursor salte alalineaAlfaMod.

La pagina Delete

Gire larueda Vaue para elegir el Preset que quiera eliminar, y
pulse Enter para suprimirlo.

NOTA: El FireworX ira autométicamente a la pagina Store si sale
de la pantalla de almacenamiento en la pagina Delete.
Indicador Free Space

Este indicador le avisa del espacio que queda libre en el banco
RAM interno del FireworX. El FireworX puede contener hasta
un total de 200 Presets de usuario, pero €l nimero real depende
del tamafio de los Presets y puede ser menos que estos 200. Esto
es debido ala estructura dindmica de la memoria de Presets del
FireworX.

Precaucion: Todos |os datos del Preset eliminado se perderan.

OPERACIONES BASICAS Almacenamiento

La pagina Store

Pagina “Store” seleccionada

El espacio de
almacenamiento —

El nombre del __|
Preset

|
NAME Elidq DELETE

SELECT POSITION AND PRESS ENTER
LISER 1 AEMPTVYE
[T OLD TIMES

FREE SPRLCE: [ ] A9

1 Indicador de espacio libre

La pagina Name

Pdgina “Name” seleccionada

El nuevo nombre
del Preset |

La funcién de la —
rueda Alfa Mod.

Elijja “CAP” para —

|
[II[E STORE LELETE

M2 Favorite FPreset
- EENMTAMin-Max EindMod

CAP[® [GNE]CTo]E[F[G[H] T [J]K]L]m
MHENOEAARENONARE
{oEL]  [M=e == =T

mayusculas o pulse

+— El recuadro de

letras o Letterbox

la tecla Exit para
activar on/off “CAP”

Uso de una Tarjet
Inserte latarjeta.

a de Memoria

Cuando quiera guardar un preset sencillo en unatarjeta PC, pase
por todos los presets de usuario, y detrés de ellos vera el banco

de tarjeta.

Una tarjeta puede almacenar hasta 999 presets dependiendo del

tamarfio de la misma.

La copia de presets a 0 desde una tarjeta se realiza en la pagina
“Utility, Card” (vea“Utilidades’ para una mayor informacion).

Tipos de tarjetas

Tarjetas PCMCIAS-RAM de tipo 1, con un minimo de 64K bytes
y un méximo de 2Mbytes de SSRAM.
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OPERACIONES BASICAS Almacenamiento

Ejercicio 3:

Como guardar un preset con el nombre existente

Este gjercicio le muestra como guardar un Preset con €l nombre
existente. Cuando va a guardar un Preset de fébrica, € FireworX
selecciona autométicamente el primer espacio de almacenamiento
libre. Si trata de re-grabar un preset de Usuario, el FireworX
elegira automaticamente el mismo espacio que ocupaba.

- Pulse latecla Store para acceder ala pantalla de dmacenamiento.

- Gire larueda Value para elegir el espacio donde guardarlo.

- Pulse Enter para confirmar |a operacion.

Ejercicio 3:
Como guardar un preset con el nombre existente.

—

Pulse la tecla Store

Gire la rueda

Value para elegir — [sTorE NAME 7T LELETE
el espac1.o de SELECT POSITION AND FRESS ENTER
almacenamiento USER 1 HEMPTY
[ENTIT OLD TIMES
FREE 5PACE: C———————1 A4

Pulse la tecla Enter

para grabar el Preset — I
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Ejercicio 4:

Como dar nombre a un preset y a una funcion Alfa Mod.
En este gjercicio vamos a darle nombre o a renombrar un Preset
y lafuncién Alfa Mod.

Si no se danombre a Preset antes de guardarlo, sera almacenado
con el nombre del Preset a partir del que fue creado.

- Pulse latecla Store para acceder ala pantalla de
almacenamiento.

- Uselas teclas de flecha < > para elegir la pagina“Name”.

- Utilice luego la rueda Parameter para desplazar el cursor por €l
nombre, la rueda Value para elegir una letra del recuadro de
letras y pulse finalmente Enter parainsertar el caracter elegido.
Para cambiar €l texto de lafuncién AlfaMod., gire larueda
Parameter hasta que el cursor salte a esa linea de texto.

El nuevo nombre seré guardado con el preset (Vea el Ejercicio 3),
pulse la tecla de flecha < > derecha para elegir la pagina “ Store”.

Ejercicio 4:
Como dar nombre al preset y a la funcion Alfa Mod.

—1

Pulse la tecla Store

Use las teclas

de flecha para
elegir la pantalla ——
de nombre _I
Gire la rueda STOFE [TGITHE STORE LELETE
Parameter para FOld Times
mover el cursor — | FENNMA Good—EBad Times
. CAF[® [LETC G [ETF[GIA]T[JTR]C
Gire la rueda — [ins| [nfo pugsruulﬁ'ﬁ?@
Value para elegir GEL) [!fecfe[of<f=Telel-T=T2T:0 ]
los caracteres

Pulse Enter para

seleccionar las letras _I

Gire la rueda
Parameter para ——
seleccionar la linea

de funcién Alfa Mod.

Repita el Ejercicio 3 para guardar su Preset con el
nuevo nombre.

Ejercicio 5:

Como eliminar un Preset

Esta préctica le describe como eliminar un Preset concreto. El
FireworX también tiene la capacidad de borrar € banco de
Presets de Usuario completo de forma instantanea (vea la pagina
“Reset” para més instrucciones sobre ello).

- Pulse la tecla Store para acceder ala pantala de amacenamiento.
- Use latecla de flecha < > derecha para elegir la pagina“Delete’.
- Gire larueda Vaue para elegir € preset a eliminar.

- Pulse Enter para confirmar la supresion del preset escogido.
Precaucion: Todos los datos del preset eliminado se perderan.

Ejercicio 5:
Coémo eliminar un preset

Pulse la tecla Store —— I

Use las teclas
de flecha para — I
seleccionar la

pantalla Delete

STORE NAME STORE
Gire la rueda SELECT PO5ITION AN PRESS ENTER
Value para——| USEE 15 OLD TIMES
escoger el
preset que

FREE SPACE: C———————1 19

vaya a suprimir

Pulse Enter para ——
eliminar el preset _I

OPERACIONES BASICAS Almacenamiento
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AJUSTE DE EFECTOS Efectos

La pantalla Effects

La pantalla de efectos consta de cuatro paginas: Tool - Edit - Routing - Layout. Utilice las teclas de flecha < > para ir

pasando entre estas paginas.

La pagina Tool le permite elegir distintas lecturas en los bloques, y muestra la cantidad total de potencia DSP usada.
La pagina Edit le permite Editar los diferentes bloques insertados.

La pdgina Routing le permite cambiar el ajuste y orden de los diferentes bloques.

La pdgina Layout le ayuda a desplazar, insertar o eliminar filas o columnas enteras simultaneamente y cambiar el

tamano de la trama de Direccionamientos.

La pagina Edit

Seleccionado
Haga doble clickenla |EFFELT% TOOL [Ji) ROUTING LAYOUT
tecla de anulacion de |=sssssssssssssssssssssssssnsnnnnannnnEnsnnERRRRRRRRRR RN, Elija out 7 pulse
bloque delu?:i:tz d?tl;?’ ] —| SHM H JoC ll 1] Enter para editar el
g Uy nivel de salida del
Elija In y pulse Enter 'I .I {OLY ll T Preset

para editar el nivel de —
entrada del Preset

Nombre de bloque | INPUT - — Posicion del cursor

y sub-algoritmo

La pagina Edit

Esta pagina le permite editar los bloques del Preset activo.

Hay dos formas distintas de acceder a la pagina de pardmetros de
edicion. La primera es girar larueda Parameter para desplazar €l
cursor hasta el blogue que quiera editar, y pulsar Enter para
editar dicho bloque. La linea de texto inferior le muestra el sub-
algoritmo que esta en marcha en el bloque seleccionado.

La segunda forma es hacer una doble pulsacion en lateclade
anulacion o mute del bloque que quiera editar. En caso de que
tenga mas de un bloque del bloque especifico, la primera
pulsacion lellevard a blogue #1, mientras que e segundo doble
click lellevara al blogue #2 y asi con los demés. Después de
entrar en el Ultimo blogue, la siguiente doble pulsacion le llevara
de vuelta al bloque #1.

Ejemplo: El FireworX esta gjustado con dos blogues de retardo,
DLY1y DLY2. El doble click en lateclade anulacion del efecto
deretardo le llevara ala pagina de pardmetros de Edicién del
DLY 1, mientras que la doble pulsacion nuevamente sobre esta
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tecla de anulacion del efecto de retardo le llevard alos
parametros de Edicion del DLY 2, etc.

Elija el blogue de entrada y saliday pulse Enter para editar el
nivel de entrada/salida del preset activo.

En la pagina de parametros de edicion, utilice la rueda Parameter
parair arribay abajo, y larueda Vaue para cambiar los valores
(vea“los Bloques’ paratener descripciones de los parametros).

NOTA: Un recuadro negro delante de un parametro indica que el
parametro activo es modulado por un Modificador interno o
exterior. En este caso € pardmetro solo sera controlable a través
de ese Modificador. No obstante, €l guste en la pagina de
parametros de edicion actuara como el valor por defecto cuando
lo cargue (Vea “ Ajustes de parametros por defecto” en el capitulo
de Modificadores para més detalles).

AJUSTE DE EFECTOS Efectos

Ejercicio 6:

Como editar un bloque de efectos

En esta préactica editaremos un bloque de efectos.

- Pulse latecla Effects (si es que no estaba ya dli).

- Elijala pagina Edit usando |as teclas de flechas < >.

- Haga doble click en latecla de anulacion del blogue que quiera
editar (situada en €l panel frontal).

Ahora accederd a la pantalla de pardmetros de edicion.

Use larueda Parameter para cambiar la posicién del cursor y la
rueda Value para cambiar los valores.

En el caso de que el Preset contenga més de uno de los bloques
gue quiere editar, una segunda doble pulsacién en latecla Mute
del blogue le llevard a nimero dos.

Ejercicio 6:
Como editar un bloque de efectos

—1

Pulse la tecla Effects

Utilice las teclas de
flecha para elegir la
pantalla de edicion

—1

Haga doble click en la
tecla Mute del bloque
que quiera editar

—1

Gire Parameter DELRY 1 - STERED
para desplazar BELRY
— | TImME Hoo ms
el cursor k..TEMPO 1241 TEMPD
FEELERCH a0
Gire la rueda LOocuT 10.0 Hz
— HiCut 1E.0 KHz
Value para 333 ms
cambiar los
valores

Pulse Exit para salir

de la pdgina Edit _I



AJUSTE DE EFECTOS Efectos

The Routing page

La pagina Routing es donde puede gjustar el orden de los bloques de efectos, |os sub-algoritmos, €l ajuste izquierda/derechay el modo de

anulacion de cada bloque.

Latrama de direccionamientos completa puede ser de hasta 8 por 8 espacios, pudiendo colocar cualquier efecto en cualquier punto de la
trama; no obstante, el FireworX no pasard através de la Gltimafila ano ser que se coloque un bloque con menos de dos filas de separacion.

El tamafio de la trama puede ser modificado en la pagina Layout.
Numero maximo de bloques insertados

Debido a la estructura de potencia de procesado dindmica del FireworX, puede continuar afiadiendo nuevos bloques a esta ruta hasta que
toda la potencia haya sido usada. La cantidad total de bloques simultaneos depende de la potencia que utilice cada uno de los bloques
individuales. La distribucién de esta potencia se puede ver en la pagina Tool.

La pagina Routing

Seleccionado

Haga doble click en la
tecla Mute del bloque del
efecto que quiera

EFFELTS TOOL EDIT HI]IJTITIE LAYOUT

Gire el dial Parameter
para elegir el efecto y

. ) | r -1

insertar y gire la rueda —M ™ L T O+ pulse Enter para ajustar
Value para elegir el sub- u la E/S del bloque
0 y r a1 r -1
algoritmo. oLy T
7 L o L .
Pulse Enter para insertar.
r Tr Tr Tr 1
L o L o L o L .

Nombre de bloque _| FTrog ST E - TR A T IEEEEL S Posicion del cursor

y sub-algoritmo

Los sub-algoritmos de los bloques

Todos | os bloques de efectos constan de una serie de sub-
agoritmos. Para cambiar €l sub-algoritmo de un bloque, situe el
cursor en el bloque (mientras sigue en la pagina Routing) girando
larueda Parameter, gire larueda Value para elegir el nuevo sub-
algoritmo y pulse Enter para confirmarlo.

Aqui tiene un listado completo de |os sub-algoritmos de los
bloques de efectos:
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Espacios vacios

Expansor/Puerta R.
Compresor suave
Comp. duro/Limitador

Formant I

Vocoder
Mod. anillo interno
Mod. anillo exterior

Voz sencilla
Voz dual

Resonancia
Pasabanda
Modulador de fase
Resonator
Resochord

DISTORSION

Drive
Cruncher

Generador de curva
Generador de caos
Generador de ruido

AJUSTE DE EFECTOS Efectos

Bloques disponibles
Algunos de los bloques de efectos pueden ser insertados mas de
unavez. Aqui tiene una lista completa de los bloques disponibles:

Cantidad total de bloques
3x Dinamismo 2x Chorus/Flanger

1x Filtros 2x Retardo

1x Formant 1x Reverb

1x Distorsion 2x Pan

1x Vocode 1x EQ

2x Sintesis 1x Bucle Ext. (1x Envio, 1x Retorno,

1x Tono 1x Feedback (1x Envio, 1x Retorno)

Paralelo o en Serie

Los bloques de efectos del FireworX pueden ser colocados tanto
en paralelo como en serie.

En serie

Cuando dos bloques son colocados horizontalmente uno tras otro
en la pantalla de direccionamientos, actlian en serie. Esto implica
que el primer efecto seré pasado a través del segundo.

Ejemplo: Si tiene un blogue de retardo delante de uno de reverb,
laregeneracion del retardo serd pasada a través de lareverb,
haciendo que escuche reverberaciones en la regeneracion del
retardo.

Paralelo

Cuando dos blogues estan verticalmente € uno con €l otro,
actlian en paralelo. Esto hace que los efectos no se vean
afectados entre si.

Ejemplo: Si tiene un blogque de retardo debajo de uno de reverb,
laregeneracion del retardo no serd pasada por lareverb, haciendo

CHORUS/FLANGER RETARDO
Chorus clasico Stereo
Chorus avanzado Dual

Dual de tres fases
Una fase

Seis fases
Inverso

——pe
Avanzada Tremolo sencillo
Tremolo avanzado
Panorama sencillo
EQ fija Panorama Surround
EQ modificable Potenciador Stereo

Flanger clasico
Flanger avanzado

que laregenracion del retardo quede seco, es decir sin ser
influido por otro efecto.

Los Iconos especiales

Hay unos cuantos iconos especiales en la pantalla de
direccionamientos que no se aplican a ninguno de los bloques de
efectos.

Pipeline Latuberia Si sencillamente quiere hacer pasar el
'E' sonido por un punto, elijael icono de tuberia

Loop El bucle de insercién. Los bloques de envio y
retorno exterior que se aplican a bucle de insercién

gjustado en “1/0 Setup, Signal”. Coloque el bloque

de envio en e lugar donde quiera que salga e
sonido, y el bloque de retorno en el punto en el que
quiera que el sonido vuelva a entrar en la cadena de
sefial (Vea Bucle de insercion para mas
explicaciones).

Precaucion: El bucle de insercion esta sujeto a pequefias

cantidades de retardo. Esto puede producir cambios importantes

en el sonido debidos a la cancelacion de fase.

Feedback El bloque de realimentacion puede pasar el sonido

' FE de nuevo desde un punto a otro en la cadena de
sefial. Coloque el bloque de envio en € punto en €l
FE 3 que quiera sacar e sonido y el de retorno en el

punto en €l que quiera que el sonido vuelva a entrar
en la cadena de sefial.
Precaucion: La realimentacién o Feedback puede producir serias
sobrecargas en la ruta.
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Ejercicio 7:

Insercion de un Efecto

Hay dos formas de insertar un efecto. Vamos a empezar
colocando un modulador de fasey tras é un retardo

- Pulse latecla Effects (si no estabayaali).

- Uselasteclas de flechas < > para élegir la pagina Routing.

- Utilice la rueda Parameter para colocar €l cursor en la
posicién 1 1 (laposicién esindicada en la esquina
inferior derecha de |la pantalla Routing).

- Gire larueda Vaue hasta que vea “Filter - Phaser” en el
texto de lalineainferior de la pantallay pulse Enter
entonces parainsertar el modulador de fase en la ruta.

Y vamos a ver la otra forma después de acceder ala pagina Routing:

- Coloque @ cursor en laposicion 2 1 de la pantalla Routing

- Haga doble click en latecla Mute de retardo. Gire la
rueda Value hasta que vea “Delay 1 - One-tap” en la
lineainferior de la pantalla

- Pulse Enter para confirmar la seleccion.

Ahoratiene un retardo colocado en serie con un mod. de fase.

Ejercicio 7:
Insercion de un efecto

Pulse la tecla Effects

—1

Use las teclas

de flechas para
elegir la pantalla ——

Routing

—1

Haga doble
click en la tecla

Mute del —
bloque que _I

quiera insertar

, . EFFECTS TOOL E0IT [T LAYOUT
Gire el dial — L
Value para (L H-——————— a

. r Tr Tr Tr bl T

elegir el sub- L 4L 2L 4L a2

. r Tr Tr Tr bl

algorltmo L Fs 4L FE a
LELRY 1 - ONE-TAP Exd

Pulse Enter para
insertar el bloque

—1
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Ejercicio 8:
Como cambiar un sub-algoritmo
El retardo que acaba de insertar es de unafasey consta solo de un
tiempo de retardo. Vamos alocalizar uno con dos tiempos de retardo
deta forma que puedan ser diferentes aizquierday derecha:
- Lleve € cursor hasta el blogue de retardo usando la
rueda Parameter.
- Gire larueda Vaue hasta que vea “Delay - Dual” en la
linea de texto de la parte inferior.
- Pulse Enter para confirmar |a operacion.

Ahoratiene un algoritmo de retardo Dual, en € que puede ajustar

tiempos de retardo distintos para los canales izquierdo y derecho
(recuerde gjustar €l panorama de |as dos fases de retardo).

Ejercicio 8:
Coémo cambiar un sub-algoritmo

Elijja la pagina Routing

GlreParame.te: EFFECTS TOOL E0IT (TGN LAYOUT
para elegir el —] ST
bloque de efectos FIE! rm_| -
L 4 L 4 L I -l
r Tr Tr i i
. L 4 L 4 L I -l
Gire la rueda —| TR B

Value para
elegir el nuevo
sub-algoritmo

Pulse Enter para——
confirmar la operacion _I

AJUSTE DE EFECTOS Efectos

Ejercicio 9:

Desplazamiento de un bloque existente

Esta préctica le ensefia como trasladar un blogue existente a una
posicién diferente en la ruta de sefial. Vamos a trasladar €l blogue
de retardo que ajustamos en las précticas 7y 8 delaposicion 2 1
alaposicion 1 2.

- Entre en la pagina Routing.

- Desplace el cursor hasta el bloque de retardo de la
posicion 2 1 utilizando la rueda Parameter.

- Gire larueda Value hacia la derecha hasta que vea un
recuadro negro.

- Pulse Enter para eliminar el bloque de retardo; no se
preocupe, los gjustes de ese bloque siguen estando
memorizados.

- Desplace € cursor hastala posicién 1 2 usando la rueda
Value.

- Haga doble click en latecla Mute de retardo del panel
frontal.

- Gire larueda Value hasta que vea “Delay 1 - Dual” en
lalinea de texto inferior.

- Pulse Enter para confirmar |a operacion.

Ahora el bloque de retardo esta en paralelo de forma opuestaalo
gue pasaba con el modulador de fase del gjercicio 7-8.

Ejercicio 9:

Desplazamiento de un bloque existente

Elija la pdagina Routing

Coloque el |
cursor sobre el |
bloque que
quiera mover

Gire larueda |

Value a la
izquierda hasta
que no vea
ningun efecto

Pulse Enter
para confirmar

Coloque el

cursor en la
nueva posicion

Haga doble
click en la
tecla Mute del
bloque que
quiera re-
colocar

Pulse Enter
para confirmar

EFFELTS TOOL EDNT [TRelilA LAYOUT

[FiL HIXE e I

J
=
4
=
4

arn

ar '|r ar
4 L 4 L 4L
ar ar ar
L 4 L 4 L 4L

OELAY 1 - OUAL [21]

EFFELTS TOOL EDIT [T LAYOUT

FIL 0
L
T

rarna
LdLa
rarna
LdLa
rararp
LaLaLfs

—

EFFECTS T1OOL EDNT [iTReTiIA LAYOUT

E12 IO L
-

r
L

[1]
u
T

rararfa

LJdLaLfa
rararfa
LdLJLfa

-
4

I
=
—
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La pagina Block /O

Fuente de entrada

DELRY 1 - STEREQD

m—i .I"-.I

E— DELAY 1 I — 3

INPUT: MIUTE mMOOE:  OUT L: OUT R:

|r|1|:-: 0 | LT | CFTE |
|

|
1 |
Modo Mute Modo Salida

Ajuste izquierda/derecha, entrada/salida de los bloques

LaEntraday Salida de cada uno de los bloques puede ser
gustada de forma independiente. Para acceder a la pantalla de
E/S de un bloque, coloque €l cursor en el blogque activo (en la
pégina Routing) usando la rueda Parameter, y pulse Enter. Mire
el diagrama de bloque del bloque segdin cambie los gjustes.
Input:  Este pardmetro controla qué fuente de entrada debe
usar el bloque activo. Izquierda (L), Derecha (R) o
ambas (L+R).
Out L/R: El pardmetro Output determina que tipo de salida debe
tener el bloque activo, Off=Sin salida en este canal,
Mix=Se aplica el parametro de mezcla de la pagina
“Edit, Parameter”, Dry=E| canal solo pasara sefial
directa, Wet=El canal solo pasara sefia con efectos.
Pulse Exit para salir de la pantalla de E/S de blogue.
NOTA: Algunos de los blogues no tienen fuente de entrada, p.e.
los bloques de sintesis o Synth.

Los modos de anulacion o Mute de los bloques

El modo Mute gjusta la forma de actuar de la tecla mute del
panel frontal para el bloque activo.

NOTA: El modo Mute mode puede influir en el sonido del
cambio de preset si €l FireworX esta gjustado a “ Effect mute -
Off” en la pagina Config. de las utilidades (vea “Recall - Recall
Mode" para més detalles).

Aqui tiene una descripcion de los que haran cada uno de los
cinco modos cuando pulse la tecla mute del panel frontal:

26

Mix 0%: Ajustardd par&metro Mix de la pagina Parameter de
edicion a0% = Ajustad nivel delasefid directa a 100%.

FX Out: Anulardlasalidadel efecto, y mantendra el nivel de la
sefial directa, de acuerdo a Mix.

Output: Anularatanto la salidadel efecto como de la sefial
directa.

FX In:  Anulardlaentrada del efecto, y mantendra el nivel de
lasefid directa. Esto permite. Esto hace que el blogue
acabe una cola de efecto después de haber quedado en
bypass, p.e. usando este modo de anulacion en un
retardo dejard que sigala cola dd retardo, incluso
después de haber sido anulado (solo los efectos de
retardo, reverb y tono tienen este modo ).

Input:  Anularatanto la entrada del efecto como la directa.
Bésicamente la misma funcién que FX In, solo que en
este modo se anula también la sefial directa (solo el
retardo, reverb y tono tienen este modo Mute).

NOTA: El uso de los modos de anulacién Input/Output implicara

gue no pase hinguna sefial a través del modo activo cuando se

anule con latecla mute.

Pulse Enter de nuevo mientras esté trabajando en la
pagina block 1/0 para acceder ala pagina de edicién de
bloque.

AJUSTE DE EFECTOS Efectos

Ejercicio 10:
Ajuste de condiciones izquierda/derecha y modos de
anulacién o mute de un bloque
Cada unade las entradas y salidas izquierday derecha de un
bloque puede ser gjustada por separado. En este gjercicio
gjustaremos un blogue Synth para que pase solo la sefial directaa
través de lasalidaizquierday solo la sefial con efecto através de
la derecha. A la vez nos aseguraremos de que una vez que €l
bloque esté anulado con mute siga pasando la sefia directa pero
no la de efectos. Para esta practica inserte un bloque Synth en
unaruta (Veael gercicio #7).

- Pulse latecla Effects y utilice las teclas de flecha < >

para elegir la pantalla Routing o de direccionamientos.

- Coloque €l cursor en el blogue Synth.

- Pulse Enter.

- Elija“Out L” usando la rueda Parameter.

- Elija“Dry” usando € dial Vaue.

- Elija“Out R” usando la rueda Parameter.

- Elija“Wet" usando larueda Value.
Ahora el bloque esta gjustado para que solo pase sefial directaa
lasalidaizquierda, y solo sefial de efectos ala derecha

Esta opcién es muy Util cuando quiera usar el bloque
Synth como un portador en un Vocoder o un modul ador
de anillo, y quiere pasar una fuente exterior directamente
en el bloque Vocoder.

Vamos a gjustar e modo Mute o de anulacién.

- Elija“Mute mode” usando €l dial Parameter.

- Seleccione “Fx Output” con larueda Value.
Tal como aparece en pantalla, €l efecto sera ahora cortado en la
salida del blogque, cuando el blogue Synth es anulado, dejando €l
canal izquierdo todavia con la sefia directa.

Ejercicio 10:

Ajuste de las condiciones izquierda/derecha y los
modos de anulacion de un bloque

Elija la pdagina Routing

Coloque el |
cursor en el
bloque que
quiera ajustar

EFFECTS TOOL E0IT ORI LAYOUT

:'-'.'rnl;EEl] "
T

r
L
r
L
r
L

ara

L 4
r b
L 4
r b
L 4

LdLa
rara

1 1
a a

1 1

s a a
1}

SYNTH 1 - CURNE GERERATOR [11]

n
=

Pulse Enter ——
para acceder
a la E/S del
bloque

—

Gire el dial

S¥NTH 1- CURVE CENERRTOR

Parameter para
mover el cursor

Gire la rueda

Value para

B o ]2

LT T E FREGE T T G R
OTTT-R Fi: DUTPUT

cambiar los
ajustes
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La pagina Mem

“Tool” Elegido

T

Elija “Tool” y pulse —
Enter

EFFELCTS 'Y EDIT ROUTING LAYOUT

SELECT EDOIT PALE TOOL: ! 0SP

knOnE LOAD
IN METER - Nl —— Cantidad total de
IN METEFR - IN LEVEL potencia DSP
IN METEFR - OUT LEVEL usada
OsP LORO 13-

La pagina Layout

Esta pagina consta de una serie de funciones que hacen
referencia ala ruta o Direccionamiento. En esta pantalla, hay una
version en miniatura del direccionamiento activo, que le muestra
el tamafio de latramay la posicién de los blogues.

Grid Size

El tamafio vertical de la trama puede ser modificado usando este
parametro. Gire larueda Value parafijar € nimero de fijas que
quieray pulse Enter para confirmarlo.

NOTA: Si los bloques estan situados fuera de la trama, quedaran
anulados. No obstante, seguirén estando presentes por si aumenta
de nuevo el tamafio de la trama.

Columns y Rows

Lafuncion de las Columnas es bastante parametro a la funcion
de una hoja de célculo. Utilice estas funciones cuando quiera
mover, insertar o eliminar una fila o columna completa.
Column

Move Left - Desplaza la columna activa alaizquierda.

Move Right - Desplaza la columna activa a la derecha.

Insert Col - Insertara una nueva columna.

Delete Col - Eliminarala columna activa

Row

Move Up - Desplaza hacia arriba la fila activa.

Move Down - Desplaza hacia abgjo la fila activa.

Insert Row- Inserta una nuevafila.

Delete Row- Eliminalafila activa

Pulse Enter para realizar lafuncion escogida.
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La pagina Tool

Esta pagina le ofrece una gran cantidad de lecturas y atajos
diferentes a los pardmetros que puede usar en la pagina de
edicion de cada bloque. Elijalainformacién/funcién que quiera
usando la rueda Parameter y pulse Enter para confirmarlo.

Estas herramientas pueden ser anuladas en la pagina de edicion al
pulsar latecla Exit.

In Meter - Mix

Mostrara el nivel de entrada para cada bloque y cuando un
bloque queda resaltado con €l cursor, el parametro Mix sera
gjustable instantdneamente a través de la rueda Vaue. El guste
activo del parametro Mix apareceré en el extremo inferior
izquierdo de la pagina Edit.

In Meter - In level

Mostrara el nivel de entrada de cada bloque y cuando un bloque
quede resaltado con €l cursor, € pardmetro In level quedara
gjustable de inmediato con larueda Value. El gjuste activo de
este pardmetro aparecera en el extremo inferior izquierdo de la
pagina Edit.

In Meter - Out level

Mostrara el nivel de entrada de cada bloque y cuando un bloque
guede en video inverso con €l cursor, podra ajustar
inmediatamente el parémetro Out level con larueda Vauel. El
gjuste activo de este parametro aparecera en el extremo inferior
izquierdo de la pagina Edit.

DSP Load

Mostrara el porcentaje de potencia DSP utilizada en cada bloque,
y la cantidad total de potencia DSP usada sera mostrada en la
esquinainferior izquierda de la pagina Edit.

AJUSTE DE EFECTOS Efectos

Direccionamiento de canal

Mostrara como es direccionada la izquierda/derecha a través de
cada blogue.

Mix Las lineas rectas cortadas indican que el bloque esta
E usando €l gjuste “Mix” en lasalida activa

Dry Las lineas rectas enteras indican que el bloque esta
g usando € gjuste “Dry” en la salida activa.

Wet Las lineas de puntos en la salida indican que el bloque
estd usando € gjuste “Wet” parala salida activa.

Off El que no haya linea de salida indica que el blogue esta
:I: usando €l gjuste “Off” parala salida activa.

Mute Effect

Hace posible dejar en bypass cada uno de los blogques
individualmente usando la rueda Value. Esto puede ser muy Util
cuando se inserta méas de un bloque determinado en la ruta.
Coloque € cursor en el bloque que quiera anular usando la rueda
Parameter y gire larueda Value.

Copia de efectos desde un preset

Esto le permite copiar los gjuste del bloque correspondiente
desde cualquier preset en el blogue activo. Situe €l cursor en el
bloque en el que quiera copiar un gjuste (tras activar lafuncién
de copid). Pulse latecla Enter para acceder ala pagina de Copia.
Use larueda Value para elegir el preset desde el que quiera
copiar €l gjuste y pulse Enter para copiarlo en el bloque activo.
En el caso de que hubiese més de un bloque activo para elegir,
utilice la rueda Parameter para elegir €l gjuste que quiera.

DSP Load Indicator
Este indicador del extremo izquierdo de la pagina Tool |e muestra
cuanta potencia DSP esta usando actualmente en el FireworX.

Ejercicio 11:
Insercion de una nueva columna usando el Layout
En esta préctica vamos a ver como se pueden usar |as funciones
Layout parainsertar una nueva columna.
Supongamos que tenemos un retardo y una reverb en unaruta.
Ahora queremos incluir un compresor delante de los dos. Vamos
ainsertar una nueva columna antes de estos dos blogues:
- Uselas flechas < > para elegir la pantalla Layout.
- Sitlle @ cursor en “Insert Col” usando la rueda Parameter.
- Gire larueda Value totalmente a laizquierda para
marcar la posicion en la que quiera insertar una nueva
columna.

- Pulse Enter paraintroducir la nueva columna.

- Pulse laflechaizquierda < unavez para elegir la
pantalla Routing o de direccionamiento.

- Coloque €l cursor en la segunda posicion, primera
columnay haga doble click en latecla de anulacién del
compresor, pulsando Enter para confirmarlo.

Y yalo tiene, un compresor delante de los bloques de retardo y
reverb.

Ejercicio 11:
Insercion de una nueva columna usando el Layout

EFFELTS TOOL EDIT [T LAYOUT

-I"II - T J

r ar ar ar 1

L a L a L a L a

r ar ar ar 1

L a L a L a L a
REWERE - SIMPLE m

Use las teclas
de flecha para
elegir la pagina

Layout
Gire Ia rueda EFFECTS TOOL EDIT ROUTING
Parameter para .
mover el cursor uLurn I
a “Insert Col” TNOVE LEFT
TOUE RIGHT
FINSERT COL [E053d T0 EXECUTE

Gire Ia rueda

EFFELTS TOOL EDIT ROUTING [MGETT

Value para -
RO 3|
marcar el punto ChLtonn
de insercién MOYE LEFT
MOVE RIGHT
BINSERT COL  [AMEEE T0 EXECUTE

Pulse Enter
para confirmar

—1

Introduzca EFFELTZ TOOL ENIT [ETR LAYOUT
ahora el I 5] ——
compresor en la ro1roa [ 1o
nueva columna roar ar oar on
L 4 L 4 L 4 L 4
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MODIFICADORES Modificador

La pantalla Modifier

Las pantalla Modifier o de Modificadores consta de tres paginas: Matrix - Modifiers - Dials. Utilice las teclas de flecha
< > para ir cambiando entre estas tres paginas.

La pagina Matrix es una potente herramienta para el ajuste de las conexiones de modulacion para los modificadores
internos o externos.

La pagina Modifiers contiene los ajustes de todos los Modificadores internos.

La pdgina Dials se utiliza para la anulacion de Modificadores exteriores.

El flujo de los Modificadores

El FireworX tiene nueve Modificadores exteriores, el AlfaMod. y Ext. 1-8. Estos Modificadores pueden ser controlados por
controladores MIDI, Aftertouch, Nota On/Off, inflexién tonal, cambio de programa MIDI, y latoma de 1/4" de entrada exterior del
FireworX. Esto se gjusta en la pagina /0O Setup, CTRL. Los nueve Modificadores (Ext. 1-8+AlfaMod.) pueden ser conectados a una
gran cantidad de pardmetros de algoritmo através de la matriz de modificadores (veala pagina Matrix para més detalles). Las
conexiones de los modificadores son almacenadas con los Presets del FireworX, lo que implica que puede usar €l mismo controlador
para distintos fines con solo cambiar de Preset. El FireworX también consta de varios modificadores internos extra, p.e. LFO, ADSR y
seguidores de envolvente extras, etc. Estos modificadores internos también estan presentes en la Matriz de Modificadores, y pueden ser
conectado alos mismos parametros que laAlfaMod. y Ext.. 1-8. Cada modificador puede ser conectado a varios pardmetros
simultaneamente, y en cada preset pueden hacerse hasta 20 conexiones.

Las condiciones de estos Modificadores | nternos son ajustadas en la pagina Modifiers.

La pagina Matrix
En esta pagina es donde son conectados los

Modificadores internos y externos alos Envio Retorno

parédmetros de agoritmos del FireworX. INSERCION  INSERCION

Cuando esté en esta pagina, gire larueda Entrada Salida
Parameter para apuntar a parametro que Effece -

quiera controlar y el dia Value para elegir €l N
Modificar que vaya a usar.
Las entradas de Modificador

En la pagina Matrix, los Modificadores i

aparecen en lalinea superior de la pantalla. Al Modifiers _ ‘
pasar por ellos usando |a rueda Value wheel MiD] __ oSt T s O
veralas entradas de: el AlfaMod. Ext. 1-8, Pedal —| [ror H -
detector de tono, dos detectores de envolvente, (Ao |
dos ADSR, dos LFOcon dos salidas cada uno, o) =
un reproductor aleatorio y dos Funciones (vea I
Modifiers para més informacion). T i
La lista de parametros ENV2_H
A laderecha de laMatrix tiene unalista de los [_PITeH 1+ i
pardmetros disponibles para el preset activo. ot mocrentLos | FONCT

Primero ha de tener un efecto en laruta antes o [FuNcz |H

de que aparezca en |a lista de pardmetros. o (e H

NOTA: No todos |los pardmetros de un efecto el

estan disponibles (Vea “Los bloques’ para mas Dial — arranco [ Ao |

detalles).
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La pagina Matrix

Seleccionado
oo Tl hNidk] MODIFIERS OIALS
Modificadores 1IN - NN
Internos/Externos | . ..... ;... a Wy annn

Modificador y Parametro conectado

La pagina Link

Ajuste el valor minimo —
Ajuste el valor medio ——
Ajuste el valor maximo —
Cambio de curva —

Ajuste el tiempo de —
reaccion

FIL RSNANCE
OuT LEVEL
LOCUT FRED
HICUT FRED +—— Listado de
LO RESON. parametros
I HI RESON.
\
Transformacion activa
et L AOZRZ » FIL HI RESON,7— Enlace
CURWE |
LeLOW INPUT 0= B
L Mo InPUT & .- -+—— Transformacion
- HIGH INPUT 100 =
- SLOPE 0.0
- OLIODE TIME 10.0 = k.

La pagina Dials

Gire la rueda Parameter

para trasladar el |

modificador exterior 1

Seleccionado

|
Mod. |I'I1HTHIHI|I'I1I][|IFIEH5|

EnTi EHTE1
B i B
PRESS [3N4ATO EOIT

PRARAMNI.OIAL UALUE DIAL —

Pulse Enter y gire Value

para cambiar el
modificador exterior,

pulse Exit para simularlo.

. Gire la rueda Value

para desplazar el
modificador Ext. 2
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Para conectar un Modificador a un parametro, gire el dial
Parameter para elegir un pardmetro y luego la rueda Value para
elegir un Modificador. Gire larueda Vaue totalmente ala
izquierda para eliminar una conexion.

Si quiere eliminar todos los enlace de la Matriz, pulse
Exit dos veces y vera un recuadro de didogo que le
pedira que confirme con Enter o que lo anule con Exit.

Coloque €l cursor en un pardmetro que no esté conectado
y pulse Enter para acceder ala edicidn de ese parametro
directamente. Pulse Exit para volver ala Matriz de
Modificadores.

Cada modificador puede ser conectado a varios parametros al
mismo tiempo pero cada parametro solo puede tener una fuente.
El nimero méaximo de conexiones que puede hacerse en la matriz
es de 20.

Pulse Enter mientras el cursor apunta a un parametro
conectado eirdalapantallaLink o de enlace.

Modificadores que controlan Modificadores

L os parédmetros de los Modificadores internos estan situados al
final del listado de parametros y con ellos es posible controlar
Modificadores por medio de otros Modificadores. Esto le permite
disparar losADSR, el Modificador aleatorio, etc., por medio de
los Modificadores exteriores.

NOTA: Un Madificador no puede ser conectado a sus propios
pardmetros.

La pagina Link

Cuando tiene un Modificador conectado a un parametro, (p.e. la
AlfaMod. conectada ala velocidad de panorama) es posible
hacer una transformacion entre la salida del Modificador y la
entrada del parametro. Mueva €l cursor a conectar en laMatriz
girando el dia Parameter y pulsando Enter parair ala pantalla
Link o de enlaza.

En esta pantalla, puede cambiar la transicion entre el Modificador
y e movimiento real del pardmetro activo.

Una transformacion activa serd visualizada en forma de un
pequefio recuadro en la conexion entre un Modificador y un
parametro.

Low input

Ajusta el valor que tendra el pardmetro controlado cuando €l
Modificador esté en su posicion minima
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Mid input

Ajusta el valor que tendrd el parametro controlado cuando €l
Modificador esté en su posicion central o intermedia.

High input

Ajusta el vaor que tendrd el pardmetro controlado cuando el
Modificador esté en su posicion maxima.

NOTA: Estos mismos parametros se aplican también al resto de
fuentes de modulacién; por ejemplo la envolvente. Low cuando
lasefid de entrada en el FireworX esté en su punto més bajoy
High cuando esté a méximo.

Slope

Elijael pardmetro Slope para cambiar laforma de la curva. Vaya
probando y vea como cambia la curva.

Glide time

Con este parametro puede gustar un tiempo minimo que deberfausar €
parametro paraiir desde d maximo d minimo o viceversa, lo queimplica
queinduso aunque muevaun pedd de expresén dd minimo d méaximo
en unafraccion de segundo, puede hecer que d parametro activo tarde
agln tiempo en cubrir € mismo rango.

Esto suavizatambién & movimiento de un Modificador, p.e. cuando tiene
uno conectado d tono de unavoz, envez deir asdtosatravésdelos
vaores detonos, @ FireworX hace que se produzca un dedizamiento.

Pulse Exit para sdir de la pantalla Link.

Ajuste de parametro por defecto

El gjuste por defecto de un parametro conectado en la Matriz en
el momento de su activacion esigual a su gjuste en la pantallade
edicion de parametro.

Ejemplo: El nivel de mezcla de reverb es gjustado para ser controlado
por un controlador MIDI, y & pardmetro Mix en la pantalade
edicién de pardmetro et gjustado a 15%. Cuando se caga este
Preset, Lamezclareverb seradel 15%, y a primer movimiento del
controlador MIDI, tendraun control total del parametro.

La pagina Dials

Pulse lateclaMod y use lasteclas de flecha < > para elegir esta
pagina (vea el gréfico de la pagina 31).

En esta pagina es posible simular cualquiera de los ocho
controladores exteriores usando las ruedas Parameter y Value. Al
girarlas, puede comprobar si 1os enlaces de la Matriz responden
correctamente sin tener ninglin aparato exterior conectado.

Si quiere estar seguro de que la toma de entrada exterior
esta calibrada correctamente, puede comprobarlo mirando
los diales mientras pasa la unidad exterior de 0-100%.

MODIFICADORES Modificador

Pulse Enter para cambiar |os controladores externos simulados
por las dos ruedas. Utilice el dial Parameter para elegir entre Dial
102,y pulse Exit cuando haya gjustado |os controladores
exteriores que quiera simular.

Ejercicio 12:
Cémo conectar un Modificador
En esta préactica ajustaremos un LFO para controlar la velocidad
de un panorama (asegurese de que € Panner esté en el Preset
activo).
- Entre en la pagina Modifier Matrix.
- Gire larueda Parameter hasta que el cursor apunte al
parametro de velocidad de la seccion Panner.
- Gireel dia Value hastaquevea“LFO 1 Linel” en el
recuadro de texto superior de la pantalla
Lalinea que conecta los dos, indica que el LFO1 esta
controlando ahora la velocidad del panorama.

Ejercicio 12:
Como conectar un Modificador

Elija la pagina Matrix de Modificador

..................... PRN1 TR-5I0.
mis LEMEL

Gire la rueda | I LEVEL
Parameter b SPEEDSHAPE
DEPTH
hasta que el
cursor apunte

al parametro a
ser controlado

Gire el dial mon

Value para PRNA TR-51M.
Tl LENEL

e_I(_-zglr el 1N LEVEL
Modificador OUT LENEL
} SPEED/SHAPE
LEPTH

Ejercicio 13:
Como usar la pantalla Link
Aqui le damos un gjemplo de como usar la pantalla Link para
adaptar la conexion de un Modificador. Vamos a gjustar un
retardo Ducking.

- Elija un Preset que contenga un retardo.

- Entre en la pagina Matrix del Modificador.

- Conecte d pardmetro de mezdaderetardo d detector de ENV 1.

- Pulse Enter para acceder ala pantallaLink.

- Elija“Low Input” usando la rueda Parameter.

- Ajuste “Low Input” a50% con larueda Value.

- Ajuste “High Input” a 0% con larueda Value.
Lasefia de retardo seré ahora ocultado cuando haya audio
presente en la entrada y reaparecerd cuando no haya audio.

Ejercicio 13:
Como usar la pantalla Link

Pulse la tecla —

moo  CHEE MOLIFIERS UIALS

Gire la rueda —
(TN {4 S M

Parameter | -eeeeef D LEVEL

para elegir la OLY1 STERED
. B TillH LEWEL
conexion It LEVEL

OuT LEVEL

Pulse Enter

para accedera — I

la pantalla Link

Gire Parameter

LINK ENY1 + DLYA 1% LEVEL
para mover el —|
[CURWE |
cursor LOW InFUT 50 i
mio INPUT 50 3
JFHIGH INFUT 0
7 9 SLOPE [iN]
Gire el dial GLIGE TIME 10.0 M5 &
Value para
cambiar el valor

Pulse Exit —— I

para salir de la
pantalla Link
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La pagina Modifiers

Seleccionado

PITCH DETELT
Los Modificadores—| EnY. OETELT 1
internos EnY. DETELCT 2
AO=F 1
AO=F 2
BLFOA

|
moo MATRIx Eﬂﬂjﬁﬂﬂ OIALS

PRESS Q1090 TO
EDIT MODIFIER

—k— Pulse Enter para
introducir los parametros
de Modificador

La pagina Modifiers

Pulse la tecla Mod y utilice las teclas de flecha < > para elegir la pagina Modifiers.
Esta pagina es donde ajusta los parametros de los Modificadores internos. Use la rueda Parameter para elegir el
Modificador que quiera editar y pulse Enter para acceder a los parametros del Modificador activo.

Todos los Modificadores internos pueden dar sdida a valores entre
0-100, dependiendo de |os gjustes de |os parametros de |os propios
Modificadores internos. En lamatriz de Modificadores, estos
vaores son convertidos a formato del parametro de algoritmo
conectado.

Todos los gjustes de Modificador y Matriz con guardados con €l
Preset.

Aqui tiene una explicacién de los parametros de los Modificadores.
L os parametros disponibles en la Matriz son indicados con un *.

Ext. 1-8

Las ocho entradas exteriores son ajustadas en la pagina CTRL de
Ajuste E/S. Pueden ser controlados via MIDI - Inflexién tonal,
Aftertouch, Nota On/Off, Tecla-nota-on, Vel ocidad-nota-on,
Controladores 1-127 o con €l Pedal.

Rueda Alfa Mod.

Esta rueda se puede usar como un modificador de tiempo rea y
tiene varias posibilidades de gjuste. Esta rueda queda descrita en
la pagina 39.

Detector de tono

Detecta el tono de lafuente de sefial entrante y lo convierte en
informacion de control que puede usarse para controlar 1os
pardmetros de la Matriz de Modificadores. Para conseguir un
rendimiento éptimo, la fuente de entrada deberia monofénicay el
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rango de deteccion deberia ser limitado alazonaen laque la
fuente estuviese presente.

NOTA: El detector de tono ocupa un 4% de potencia de procesado.
Lo Note

Ajustalanotainferior del rango del detector de tono.

Rango: C0-C2

Hi Note

Ajustala nota més alta del rango del detector de tono.

Rango: C4-C6

Master Tune

Coloca una diferencia u offset en el tono principal del detector de
tono. Esto se puede usar para asegurarnos que este detector esté
afinado con el material fuente entrante.

Detector ENV. (Envolvente) 1&2

Estos detectores |een las variaciones dindmicas de la entrada del
FireworX, y dan salida a valores de control de acuerdo a ello.

L os detectores de envolvente pueden ser usados por tanto sobre
efectos que quiera que respondan ala sefia de entrada como
filtros o retardos dinémicos. Estos detectores seguiran el
movimiento exacto de la sefial de entrada, si bien puede
personalizar €l tiempo de respuesta usando |os parametros de
ataquey salida

Attack - Ajustael tiempo de entrada del detector.
Release - Tiempo de salida del detector.

MODIFICADORES Modificador

Conecte € detector de ENV a un pardmetro de nivel
para crear una puerta de ruidos extra.

ADSR 1&2

ADSR es una abreviatura de Atague, Decaimiento, Sustain y Sdida.
Esto se usa para reproducir secuencias cortas de sefiales de
control disparadas por la entrada audio. Se trata de gjustar una
serie de cosas para describir la curva de la sefial de contral, y un
nivel de disparo también conocido como Umbral o Threshold.

Ataque
Decaimiento
Sustain

Relajacion o Salida

Attack

El tiempo de ataque de la curva, es decir, lo que tarda la sefial de
control en ir del valor minimo al méaximo, de 0-100.

Decay

Ajustalo que tarda la sefial de control en caer desde € nivel
maximo al nivel de Sustain.

Sustain

Cantidad de tiempo que permanece la sefial de control a ese nivel
Sustain o de sostenimiento.

Sustain level

Nivel al que permanecera la sefial de control durante el periodo
de tiempo Sustain.

Release

Tiempo que tarda la sefial de control en caer desde €l nivel de
Sustain a cero. El tiempo de salida comienza cuando el tiempo de
Sustain termina (dependiendo del gjuste del modo de disparo).
Retrig (Start/Stop)*

Activa on/off la posibilidad de redisparo. El ADSR siempre
puede ser disparado a través de la Matriz de Modificadores
(Ilamado “ Start/Stop”). Si esto se gjusta a Off, e ADSR no podra
ser redisparado durante la secuencia

LFO 1&2

Esto es una abreviatura de Oscilador de Baja Frecuencia. Los
LFOs envian valores de control entre 0y 100 a velocidades que
estén entre los 0.050Hz y 18.3 Hz.

Estos LFOs se pueden usar para distintos fines, por g emplo
puede conectar un pardmetro de panoramay crear un panorama
extra o modular un filtro para crear un movimiento de barrido.

El LFO 1 & 2 tienen dos salidas, |o que implica que puede usar
el mismo LFO con distinta fase para fines distintos. Los
pardmetros disponibles en la Matriz de Modificadores estan
marcados con un asterisco*.

Speed*

Lavelocidad del LFO también conocida como aceleracion.
Rango: Off - 0.050Hz-19.2 Hz.

Depth*

La profundidad o anchura del LFO.

Rango 0-100%.

Tempo

Ajustalavelocidad LFO en relacion a tempo global (marcado
con latecla Tempo). Las subdivisiones disponibles son, 16/1 (16
compases para la gjecucion de un periodo), 8/1, 4/1, 2/1, 1/1,y
1/2-1/32 directo, con puntillo y tresillo - 1/4 igual a BPM (beats
por minuto). Cuando este pardmetro se gjustaa “Ignored” el LFO
no respondera al tempo global.

Curve

Elige lacurvaparael LFO activo. Elija entre: Cuadrada,
Sinusoidal, Triangular y Aleatoria.

| | | | | | —— Square
/\/\/\/ —— Triangle

Pulsewidth*

Controlala division de las partes superior e inferior de la curva
activa, p.e. s Pulsewidth se gjusta 25% usando una curva
cuadrada, la mitad superior de la curva estara activada el 25% del
tiempo, aunque en las otras curvas respondera de otras formas.

Un Pulsewidth de 100% usando una forma de onda
triangular creard una forma de onda de diente de sierra.

| | | | — o
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Out 2 Phase

Un cambio de fase de LFO provoca un pequefio retardo en el
punto de inicio de la segunda forma de onda. Esto hace que la
salidaly 2 comiencen laforma de onda activa en dos puntos
distintos. Ejemplo: Si lafase dela salida 2 se gjustaa 180
grados, las salidas 1 y 2 serén exactamente opuestas.

90deg

90° phase
change

FASE DE LFO

Default

Ajusta el estado por defecto que tendrd el LFO cuando sea

cargado. Cuando se gjusta a “ Stopped”, €l LFO quedara detenido

hasta que sea disparado con la Matriz de Modificadores.

Cuando se gjustaa “Running” el LFO continuara en marcha hasta

que sea redisparado con la Matriz de Modificadores.

Trig

Fijala accion que se realiza cuando €l LFO es disparao por

medio de la Matriz de Modificadores. Para cambiar el estado del

LFO el valor de control debe venir del estado opuesto. Ejemplo:

Si el LFO estd en marchay quiere detenerlo via la entrada de

disparo, € valor de control debe ser superior al 55% para realizar

un Stop vélido. (Valor por debajo de 45%).

Stop/Cont -Detendra el LFO cuando el valor de control esté por
debajo del 45%, y continuara la ejecucion del LFO
cuando este valor esté por encima del 55%.

Stop/Rest - Detendra LFO cuando el valor de control esté por
debajo del 45%, y reactivarala ejecucion del LFO
cuando €l valor esté por encima del 55%.

Restart -  Pondra de nuevo en marcha el LFO cuando el valor
de control esté por encima del 55%.

Freeform

El Modificador Freeform es un pequefio secuenciador que puede
dar salida a una serie de hasta 32 muestreos de valores de control
en un determinado periodo de tiempo.

Los valores de los muestreos pueden ser editados de forma
individual y lavelocidad de reproduccién se puede gjustar de
acuerdo al tempo global. Los pardmetros disponibles en la Matriz
de Modificadores estdn marcados con un asterisco*.
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Speed*

Ajustala velocidad de reproduccion del Modificador Freeform.
El nimero de muestreos definido sera reproducido durante el
tiempo fijado con el pardametro Speed. E.g. si Speed se gjustaa
1Hz, el nimero de muestreos definido sera reproducido una vez
por segundo.

Tempo

Ajustalarelacion de los Freeforms con el tempo global. El
nimero de muestreos definido sera reproducido durante el valor
fijado por Tempo. Ejemplo: Si Freeform se fija a8 muestreosy
Tempo a 4/1 (4 compases) oird dos muestreos por cada compés.
Depth*

Fija el valor méximo de Freeform. Esto implica que todos los
muestreos pueden ser escalados usando este parametro.

Loop mode

Este modo determina como se haran los bucles de Freeform.

Off - Hara que Freeform reproduzca los muestreos una
solavez y luego se dentenga.

FWD - Producira un bucle hacia adelante continuo.

BWD - Hara que Freeform realice un bucle continuo atrés.

Switch -  Hara que Freeform cambie entre un bucle hacia
adelante y hacia atrés, comenzando hacia delante.

Gliding

Ajustas € Freeform saltade un valor de muestreo a otro o se

desliza para producir una transicion més suave entre muestreos.

Default

Ajusta el estado que tendré por defecto el Freeform cuando sea

cargado. Cuando se gjusta a “ Stopped”, € Freeform se quedara

parado hasta que lo dispare con la Matriz de Modificadores.

Cuando se fijaa“Running”, el Fresform continuard en marcha

hasta que sea redisparado usando la Matriz de Modificadores.

Trig (Start/Stop)*

Fijala accion realizada cuando el Freeform es disparado viala

Matriz. Para cambiar el estado de reproduccion del Freeform, e

valor de control debe venir del estado opuesto. Ejemplo: Si

Freeform estd en marchay quiere detenerlo a través de una

entrada de disparo, €l valor de control debera ser superior a 55%

pararealizar un Stop vélido. (Vaor por debajo de 45%).

Stop/Cont -Detendra la reproduccion del Freeform cuando el
valor de control esté por dengjo del 45%, y hard que
continue la reproduccién cuando el valor de control
esté por encima del 55%.

Stop/Rest - Detendra la reproduccion del Freeform cuando el
valor de control esté por debajo del 45%, y volverda
poner en marcha la reproduccion cuando el valor de
control sea superior a 55%.
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Restart -  Pondra otra vez en marcha el Freeform cuando el
valor de control esté por encima del 55%.

Samples

Fija el nimero de muestreos que hay en un periodo Freeform. El

nimero maximo de muestreos es de 32.

Slide Curve

Desliza la curva Freeform en incrementos de un muestreo,

haciendo posible cambiar el punto de arranque a otra posicion de

lacurva

Edit Curve

Elija este parametro y pulse Enter para editar la curva. Use € dial

Parameter para elegir e muestreo que quiera editar y gire la

rueda Value para cambiar €l valor de control del muestreo.

Pulse Exit para dejar la edicion de muestreo.

Record Alpha Mod.

Esto hace posible grabar |a secuencia Freeform directamente

usando larueda Alfa Mod. Pulse Enter para armar la grabadoray

gire laruedaAlfa Mod. La grabacién comenzara tan pronto como

empiece agirar laruedaAlfaMod.

Controlando la rueda Alfa Mod. via MIDI, puede
trazar la curva Freeform usando un secuenciador o
cualquier otraunidad MIDI externa. El control exterior
de laruedaAlfaMod. es gjustado en la pagina CTRL
deAjuste E/S.

Funcion 1&2

Las Funciones del FireworX se pueden usar para multiples fines.
Una Funcién consta de dos entradas de control Ilamadas Feed 1
& 2 que estan presentes en la Matriz de Modificadores. Las dos
entradas son combinadas de diferentes formas dependiendo del
tipo de Funcién elegido. Elija“Type” y gire el dia Vaue para
elegir € tipo de Funcion.

(Feed 1+2) + Constant
Esta funcion afade los valores de |as dos entradas de control juntas
y suma una constante definible por el usuario. (Rango: -1 a +1)

(Feed 1-2) + Constant
Aqui serestan los valores de las dos entradas de control y se
suma una constante definible por el usuario. (Rango: -1 a +1)

(Feed 1x2) + Constant

Aqui se multiplican los valores de las dos entradas de control y
les suma una constante definible por el usuario (Rango de la
constante: -1 a+1)

Note to Synth Freq

El tipo “Note to Synth” convierte los valores de control en notas.
Esto se puede usar para convertir el detector de tono o la
informacién de notas MIDI en informacion de control de sintesis.
El Feed 2 se usa para el control de lainflexion tonal.

Ejemplo 1:

Conecte la salida de los detectores de tono al Feed 1 de la
Funcién 1 en la Matriz de Modulacion. Conecte la salidade la
Funciona la entrada del parametro “Freq” del generador de curva
de sintetizador.

Acaba de crear un sintetizador monofénico que es controlado por
el tono del material fuente entrante.

Ejemplo 2:

Ajuste el Ext 1 para ser controlado por latecla-nota-on MIDI.
Conecte lasalidadel Ext. 1 a Feed 1 de laFuncion 1. Conecte la
salida de dicha Funcién ala entrada del parametro “Freq” del
generador de curva de sintetizador.

Con esto habra creado un sintetizador monofénico controlado
con un teclado exterior.

Compuebe un par de sintetizadores monofonicos en
los presets de fabrica 198 y 199 usando un teclado
standard que transmita MIDI en el cand 1.

Transpose - Cambia la nota generada en incrementos de
semitonos. Rango: +/- 48 Semitonos.

Fine Tune - Cambia la nota generada en incrementos de
centésimas de semitono. Rango: +/- 50 centésimas.

Quantize into semitones - Hace que la funcidn se aproxime a
semitono mas cercano a valor de control entrante.

Feed 2 Pitch Bend - El Feed 2 de la funcién se usa como una
inflexién de tono. Este pardmetro ajusta si la posicion neutral del
mando de inflexién tonal es el “cero” o el “centro” es decir, si a
usar un control de inflexion de teclado utilizara la posicion
central como punto neutral o nho.

Note to Resonance Freq
El tipo “Note to Resonance Freq” convierte los valores de
control en valores de frecuencia. Esto se puede usar para
convertir el detector de tono o lainformacion de notas MIDI en
frecuencias resonantes. Dejando que la frecuencia del filtro de
resonancia siga la nota o uno de los armoénicos de la fuente
entrante, mejorard el carécter de esa nota especifica. Esta funcion
es muy habitual en lamayoria de teclados antiguos.
El Feed 2 se usa para el control de inflexion de tono.
Transpose - Cambia |la frecuencia generada en incrementos de
semitonos. Rango: +/- 48 Semitonos.
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Fine Tune - Cambia |a frecuencia generada en incrementos de
centésimas de semitono. Rango: +/- 50 centésimas.

Quantize into semitones - Hace que la funcién se aproxime al
semitono mas cercano a valor de control entrante.

Feed 2 Pitch Bend - El Feed 2 de la funcién se usa como una
inflexién de tono. Este pardmetro gjusta si la posicion neutral del
mando de inflexion tonal es el “cero” o el “centro” es decir, si a
usar un control de inflexion de teclado utilizara la posicion
central como punto neutral o no.

Note to Resonator Freq

El tipo “Note to Resonator Freg” convierte los valores de control
en notas del Resonador. Esto se puede usar para convertir la
informacion de notas MIDI o de detector de tono en notas del
Resonador.

Ejemplo 1:

Conecte la salida de los detectores de tono a Feed 1 de la
funcién 1 en la Matriz. Conecte después la salida de la funcién a
laentrada del pardmetro “Freq” del filtro, Resonator o
Resochord.

El Resonador seguiré ahora el tono del material fuente entrante.
Ejemplo 2:

Ajuste el Ext 1 para ser controlado por latecla-nota-on MIDI.
Conecte lasalidadel Ext. 1 a Feed 1 delafuncion 1. Conecte la
salida de lafuncion ala entrada del parametro “Freq” del filtro,
Resonador 0 Resochord. El Resonador puede ser controlado
ahora por un teclado exterior.

El Feed 2 se usa para el control de lainflexion tonal.

Transpose - Cambia la nota generada en incrementos de
semitonos. Rango: +/- 48 Semitonos.

Fine Tune - Cambia la nota generada en incrementos de
centésimas de semitono. Rango: +/- 50 centésimas.

Quantize into semitones - Hace que la funcién se aproxime a
semitono més cercano al valor de control entrante.

Feed 2 Pitch Bend - El Feed 2 de la funcion se usa como una
inflexién de tono. Este parametro ajusta si la posicion neutral del
mando de inflexién tonal es el “cero” o el “centro” es decir, si a
usar un control de inflexion de teclado utilizarala posicion
central como punto neutral o no.
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La pagina Alpha Mod.
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Paramétros controlados — IN: LEVEL

por la Alfa Mod. FOF: OUT LEVEL
FOR: SUEEP
oLY1: 1FE TO1
Pulse Enter para dar un hgtﬂ} EFFBB ;EEE

salto a la pantalla Link o

O--MOD: MOFRPHINE

— H— Posicion dial Alfa Mod.

La rueda Alfa Mod. wheel

Esta rueda se puede usar como un modificador en tiempo real y
tiene varias posibilidades de gjuste. LaAlfa Mod. puede ser
conectada a varios parametros smultaneamente. Puede ser
controlada exteriormente o actuar como un controlador exterior
para otras unidades enviando informacién de control via MIDI.
Labarra LED que estd encima de laAlfaMod. le muestra la
posicion activa de dicho dial. El gjuste exacto y las conexiones
de laruedaAlfaMod. aparecen en la pantalla Alfa Mod.

La pantalla Alfa Mod.

Pulse latecla Alpha Mod. del panel frontal del FireworX para
acceder a esta pantalla.

Lapantallale daunavisién general de los parametros
controlados por laruedaAlfa Mod. Utilice el dial Parameter para
ir pasando por los pardmetros controlados y pulse la tecla Enter
para tener un acceso rapido ala pantalla Link del parémetro
activo.

Pulse Exit para volver ala pantallaAlfaMod.

Tenga en cuenta que los vaores de pardmetros mostrados son los
valores de salida de la pantalla Link o de enlace.

Conexion de la Alfa Mod.

Pulse lateclaMod y €lijala pagina Modifier Matrix usando las
teclas de flecha< >.

El AflaMod. es la primera entrada de Modificador a laizquierda
de la barra superior. Gire el dial Parameter para elegir el
paréametro a ser controlado y la rueda Value un punto ala derecha
para elegir laruedaAlfaMod.

Los ajustes de la Alfa Mod.

Los gjustes de laAlfa Mod. estén situados en la pagina Mod,
Modifiers. ElijaAlfaMod. y pulse Enter.

Mode

Ajustasi estarueda tendra un rango de +/- 100 o 0-100.
Response

Fijasi laruedaAlfaMod. volverd a cero (valor “Bounce”) tras
ser girada o permanecera en el valor marcado con el giro (opcién
o valor “Steady”).

Delay

Ajsutala cantidad de tiempo que hay antes de que laAlfa Mod.
comience |la vuelta a cero.

Time

Fija el tiempo de puerta a cero o Bounce, es decir, o que tarda la
AlfaMod en volver hasta 0.

Midway

Hace posible cambiar la curva bounce al cambiar el valor medio.
Slope

Cambialarampa o inclinacién de la curva de puesta a cero.

Este retardo solo esta activo cuando el parametro “Response”’ ha
sido fijado a “Bounce’.

Todos los gjustes de laAlfa Mod. son guardados con el preset.

Control externo de la Alfa Mod.

El controlador exterior de laAlfaMod. se gjusta en la pagina
CTRL del gjuste de E/S . Este controlador se usatanto para
enviar como pararecibir valores de control ay desde laAlfa
Mod., p.e. si laAlfaMod. se gjusta para ser controlada por €l
controlador MIDI #7, los movimientos de la ruedaAlfa Mod.
serén enviados en ese controlador también.
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La pagina Tempo

-rUARTER NOTE:

Tiempo marcado o
ajustado con un dial

Esclavo a reloj MIiDI —— {1101 CLOCHK:

Fija el tempo por defecto
en el cambio de preset

o0 s RSNl 7empo marcado en BPM.

| AT PRESET CHANLE
USE GEFRULT TEMPO:

LLOERL

Tempo

Ajuste el tempo global marcandolo con la tecla Tempo.
Este tempo global se puede usar como una guia de
tempo comun para todos los Presets. Todos los
parametros relacionados con el tempo como los
tiempos de retardo y las velocidades LFO puede ser
controlados por el tempo global, y cada parametro
puede tener su subdivisiéon del tempo global.

Marcacién del tempo en un retardo

Todos los agoritmos de retardo y los algoritmos que contienen
parémetros de velocidad de LFO tienen enlaces a tempo global.
Esto quiere decir que un tempo marcado se puede usar en
cualquier preset que contenga uno de estos agoritmos. Para hacer
que & tempo se gjuste a su prop6sito, hemos afiadido un pardmetro
de subdivisién a todos estos agoritmos. Todo lo que tiene que
hacer es gjustar a qué subdivision quiere dividir el tempo.
Ejemplo: Quiere que un retardo realice tresillos de 1/8. Entre en
la pagina de edicion de parametro del retardo y gjuste €l
parametro Tempo a 1/8T. Ahora marque el BPM con latecla
Tempo, y €l retardo |o recal culard autométi camente en tresillos
de 1/8 del tempo activo. Lo mismo ocurre con todos los
agoritmos que contengan velocidades LFO.

L os algoritmos que pueden usar este tempo global son:

Retardo Chorus/Flanger
Mod. de fase LFO1
Panorama LFO 2
Tremolo Freeform

La pantalla Tempo

La pulsacion de latecla Tempo hara que aparezca la pantalla
Tempo.
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Esta pantalla puede permanecer hasta que vuelva a pulsar la tecla
Tempo de nuevo o puede desaparecer autométicamente. Elija si
la pantalla Tempo quedara “activa’ o no en la pagina Utility.

La pantalla Tempo leerd el BPM (Beats por minuto) y €l tiempo
marcado en millisegundos.Si prefiere elegir el valor BPM con un
dial, smplemente coloque €l cursor en el pardmetro BPM,y gire
larueda Value para cambiar el Tempo. El FireworX también es
capaz de seguir cualquier sefial de reloj MIDI entrante; paraello
coloque €l cursor en el pardmetro MIDI clock y activelo.

Tempo méximo - 300 BPM.
Tempo minimo - 20 BPM.

At Preset change use default tempo

Esto controlasi el Preset usard €l tempo global instantaneamente
en el preset 0 s usard el valor amacenado con el preset hastala
siguiente vez que se marque el tempo.

Ejemplo: Esta usando un preset de retardo fijado a 1/4 de notas,
y el tempo global es 120 BPM, o que implica que el tiempo de
retardo actual de su preset es de 500ms. Se hace un cambio de
preset, y el nuevo también esta fijado a 1/4 de notas, pero €l
paréametro de tiempo de retardo fue guardado con 400ms. Quiere
gue el nuevo preset se quede con 400ms 'y que no cambie hasta
que marque el tempo de nuevo, o quiere que cambie a tempo
global activo (500ms)?

Si elige “Global” hara que el preset use el tempo global, mientras
gue " Preset” hara que use €l valor guardado en el preset.

Tempo controlado via pedal/MIDI

El Tempo puede ser marcado a través del conector de entrada
exterior del panel trasero o via MIDI. Todo esto se gjustaen la
pantalla CTRL (contral), ajuste E/S .

MODIFICADORES El bucle de insercion

El bucle de insercion

El bucle de insercion es una funcion realmente nica que le hace posible insertar una unidad exterior en la ruta del
FireworX usando la pareja de conectores de E/S que no son ocupados por las E/S principales del FireworX.

El ajuste del bucle de insercion

El bucle exterior puede ser ajustado de muchas formas distintas.
Ejemplo: Cuando el FireworX estd usando la E/S analégicas, se
puede conectar una unidad exterior alas E/S digitales. Los
puntos de envio y retorno de este bucle pueden ser colocados en
cualquier punto de laruta de sefial del FireworX (se haceen la
pagina “Effects, Routing”), cologue el bloque “Send” donde
quiera que salga el sonido, y el bloque “Return” alli donde quiera
que la sefial vuelvaaentrar en el flujo de sefial.

El gjuste de las E/S del FireworX y las E/S del bucle exterior se
hace en la pagina“1/0 Setup, Signal”.

Analog Inputs Analog Outputs

FireworX A4

i)

Digital

Ext Device

Evitando la cancelacion de fase

El bucle exterior esta sujeto a pequefias cantidades de retardos.
Esto puede producir dafios serios en el sonido debidos ala
cancelacion de fase. Para evitarlo, debe considerar
cuidadosamente la ruta de sefial de la sefial seca del FireworX.
Lasefial secay cuaquier efecto en serie como EQ, dinamismo,
Tremolo, panorama o filtros, etc deberia pasar por € bucle
exterior o alrededor de él, pero no ambas cosas ala vez.

Aqui tiene un par de gjemplos de conexién sobre como evitar
esta cancelacion de fase.

Ejemplo 1.

El bucle exterior contienen una Reverb gjustada al 100% de
efecto (un efecto aditivo).

Toda la sefial seca debe pasar ahora alrededor del bucle exterior,
sin que pase ninguna sefial seca por dicho bucle. El parémetro
Mix del bucle exterior puede ser gjustado a cualquier punto entre
0% y 100% en €l blogque de retorno.

Ejemplo 2 .

El bucle exterior contiene un EQ (efecto en serie).

Toda la sefid seca debe pasar através del bucle, sin que pase
ninguna sefial seca arededor de €. El parémetro Mix del bucle
exterior puede deberian mantenerse al 100%. Los bucles de efectos
que no estén pasando sus sefides a través del bucle exterior,
deberian redlizar solo efectos aditivo y no pasar sefial seca.

Ejemplo 1

EFFELCTS TOOL [3'h) ROUTING LAYOUT

Ejemplo 2

EFFELCTS TOOL [9'h) ROUTING LAYOUT

Efectos aditivos Efectos en serie
Mod. de fase Sintetizador Exp/Puertaruido Drive

Resonador Tono Compresor suave Tremolo
Resochord Chorus Comp. duro/Lim  Panorama
Cruncher Flanger Resonancia Potenc. stereo
Vocoder Retardo Pasa-banda Paramétrico fijo
Mod. deanillo  Reverb Formant Paramétrico Mod
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SISTEMA & MIDI Ajuste E/S

La pantalla I/O Setup

La pantalla I/O Setup o de ajuste de E/S consta de cuatro paginas: MIDI - CTRL - LEVEL- SIGNAL. Estas paginas
contienen ajustes de todas las conexiones exteriores del FireworX. Use las teclas de flechas < > para ir pasando
entre estas cuatro paginas.

La pagina MIDI contiene todos los parametros globales p.e. canal MIDI basico, offset de cambio de programa,
seleccion de banco, Mapa MIDI, etc.

En CTRL (Control) encontrara los ajustes de control de todos los Modificadores exteriores, la Alfa Mod., el Tempo
global, las teclas de anulacién de bloques, etc.

La pdgina Level contiene el nivel de E/S analégicoy digital y muestra la velocidad de muestreo entrante cuando se
usa un reloj de control exterior

En Signal esta la seleccion de fuente de entradal/salida del FireworX, incluyendo el bucle exterior y el Dither.
Todos los ajustes de 1/0 Setup son globales, es decir, no cambian al cambiar de preset.

La pagina Signal Canal de entrada Pagina “Signal” seleccionada
LEVEL Elil;|8 riol CTRL
INPUT CHOL INSERT ouTePuT
Fuentede  — I ANALOL H5TER. HAES-EEL :ANALOG
entrada : _
__ Senal presente en

lllllllllllllllll I-............ eStassaIidas
Indicadoride :OIGITAL: | CLOCK ITHEH
reloj exterioria'nu L[":H I'IH HH: uFF

e

:
Fuente veloc. muestreo Dither

La pagina Level Pdgina “Level” seleccionada
|

1’0 SETUPF [T SIGHAL Mol CTRL

ANALOLG DIGITAL N0 LOCK
INPUT : outT i In out

- Niveles E/S Digital

Rango de ganancia

+4dBu/-10dBV
|

Indicadores de nivel E/S analégicos
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La pagina Signal

En esta pagina se gjustan las rutas o direccionamientos de entrada
y salida. Esta paginaincluye el gjuste del bucle de insercién.
Utilice larueda Parameter para cambiar la posicion del cursor y
el dial Value para cambiar los valores.

Input

El FireworX puede usar entradas anal6gicas, AES/EBU, S/PDIF,
enlace TOS 0 ADAT. Gire el dia Value para escoger |a entrada.
Analog - Los convertidores A/D y D/A del FireworX son de 24
bits. Para conseguir la méxima calidad del convertidor A/D, €l
nivel de entrada deberiaindicar aproximadamente de -6 a-3dB
en el PPM de entrada. Ajuste la entrada anal 6gica usando el
mando Input de la esquina superior izquierda del FireworX.
NOTA: Laentrada anula la seleccion del bucle de insercién, lo
que implica que €l gjuste elegido en la entrada no puede ser
escogido en dicho bucle de insercion.

AES/EBU - El AES/EBU digital puede funcionar hasta a 24 hits.
Utilice las E/S digitales en XLR balanceados para esta conexion.
El AES/EBU deberia usar cables balanceados de 110 Q. La
velocidad de muestreo entrante sera mostrada en la pagina Level.
El LED “Digita” parpadeara si no hay sefial dereloj o si €
FireworX no puede gjustarse a la sefia de reloj entrante.

S/IPDIF - El SIPDIF digital puede funcionar hasta a 20 hits. Use
los jacks RCA de E/S para esta conexion. El S/PDIF deberia usar
cables no balanceados de 75 Q. La velocidad de muestreo
entrante sera mostrada en la pagina Level. El LED “Digital”
parpadeara si no hay sefial dereloj o si el FireworX no puede
gjustarse ala sefial de reloj entrante.

Enlace Tos - El enlace 6ptico Toz utiliza el formato digital
S/PDIF. Use la E/S Optica para esta conexion. El TOS usa cables
de fibra éptica. Tos link uses fiber optic cables. La velocidad de
muestreo entrante serd mostrada en la pagina Level. El LED
“Digital” parpadeara si no hay sefial dereloj o si el FireworX no
puede gjustarse ala sefial de reloj entrante.

ADAT - Cuando utilice un ADAT, use la rueda Parameter para
mover el cursor alos recuadros izdo/drcho, y €l dial Value para
elegir € nimero de canal. Es posible elegir dos canales ADAT,
procesarlos y enviarlos en dos canales ADAT distintosy en
AES/EBU, S/PDIF y anal6gico simultaneamente. La velocidad
de muestreo entrante serd mostrada en la pagina Level. El LED
“Digital” parpadeara si no hay sefial dereloj o si el FireworX no
puede gjustarse a la sefial de reloj entrante.

NOTA: Los seis canales no procesados no son pasados a través
del FireworX.
Ch. (Canal)
Este parametro elige qué canal esta usando el FireworX parala
entrada. Las cuatro posibilidades son:
Solo entradaizquierda (L).
Solo entrada derecha (R).
lzquierday derecha convertidas en mano (L+R).
Stereo (STE).
Insert
El bucle de insercidn es una funcion Unica que hace posible
insertar una unidad exterior en laruta o direccionamiento del
FireworX. Lainsercion puede usar tanto las E/S digitales
(AES/EBU o S/PDIF) como analégicas del FireworX,
dependiendo de cuales estén ocupadas por las entraday salida
actuales del FireworX.
Ejemplo: Se ha gjustado el FireworX para que use el AES/EBU
digital como fuente de entrada, por lo que el bucle de insercién
puede usar ahora las E/S anal dgicas (vea “bucle de insercion”
para mas detalles).
NOTA: El pardmetro de entrada siempre anula €l ajuste de
insercion, lo que significaque si el pardametro de insercién es
fijado a“Analog”, y € pardmetro de entrada es cambiado a
“Analog”, lainsercion pasara autométicamente a “None”.
Clock
Este pardmetro determina qué fuente esta usando el FireworX
como reloj de control digital. El FireworX puede usar uno interno
a44.1kHz, interno a 48kHz, la velocidad de muestreo digital
entrante (de la entrada digital escogida) o la sincronizacion
exterior opcional (reloj de control word).
El FireworX es capaz de usar su propio reloj interno alavez que
usa la sefia audio de la entrada digital. Esto hace que pueda usar
el FireworX como master de reloj cuando trabaja en un montaje
digital. El FireworX cambiara autométicamente al reloj adecuado
cuando elijalafuente de entrada, p.e. s elige AESYJEBU como su
fuente de entrada, € FireworX cambiard autométicamente el
parametro Clock o de reloj adigital.
NOTA: Laentrada de sincronizacion exterior opcional solo
reconocera sefiales de reloj word standard entre 44.1 'y 48kHz.
Pantalla de reloj de control exterior digital
Cuando el FireworX esta ajustado a un reloj de control exterior,
esta zona mostrara la velocidad de muestreo entrante.
Dither
El FireworX puede dar salida a un dither de una resolucion de 8
a 22 hitsy hasta Off. El tipo de dyther es un HP-TDF o funcion
de densidad de probabilidad triangular pasa-altos.
El FireworX usa unaresolucién de 24 bitsy convertidores
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ADI/DA de 24 bits. El Dither solo deberia usarse por tanto en el
caso de usar las salidas digitales. Se recomienda no usar el dither
hasta la fase final de una produccién, por lo que si se puede dar
€l caso de aplicar dither al material origen més tarde, no use el
dither agui.

Output

El FireworX dari salida ala sefia en todas las salidas
disponibles ala vez, es decir, cuando esté usando una entrada
AES/EBU y lainsercién sefijea Analog, € FireworX dara
salida alasefial en AES/EBU, SIPDIF y enlace Tos (0 ADAT)
simultdneamente.

El enlace Tos puede ser activado a dos canales ADAT cualquiera.
Cuando utilice un ADAT, use la rueda Parameter para mover €l
cursor a los recuadros izquierdo/derecho, y € dia Value para
elegir el nimero de canal.

La pagina Level

Input Sensitivity

Cambiala sensibilidad de entrada anal 6gica entre +4dBu y -
10dBV.

Analog 1/O Level

Estos pardmetros son de solo lecturay muestran el nivel de
entrada y salida anal6gico (gjustados con los controles del panel
frontal). El nivel de entrada anal6gico deberia ser gjustado con
cuidado para sacar € maximo partido de los convertidores A/D.
El medidor de picos de entrada deberia marcar aproximadamente
de -6 a-3dB para conseguir el méximo rendimiento.

Digital 1/0 Level

Estos pardmetros controlan €l nivel de entraday salida digital
global del FireworX.

El nivel de entrada digital esta situado justo detrés de la entrada
digital y el convertidor A/D, lo que implica que €l gjuste de nivel
de entrada digital influira también en €l nivel de entrada

anal 6gico.

El nivel de salida digital esta colocado justo antes de las salidas
digitalesy el convertidor D/A converter, y por tanto el nivel de
salida digital influird también en el anal égico.

La pagina MIDI

En la seccién MIDI se ajustan los parametros MIDI
globales del FireworX, incluyendo el cambio de
programa, mapas MIDI, etc. Todas las funciones
relacionadas con los controladores se ajustan en la
pagina Control
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Basic Channel

El canal MIDI bésico del FireworX. En este canal deberia
transmitir los cambios de programas para cambiar |os presets en
el FireworX. El FireworX dasalida al estado on/off de los
bloques en el momento de cambio de preset.

NOTA: Los Modificadores y el on/off de bloques del FireworX
son configurados por separado, |0 que hace que puedan ser
transmitidos en canales MIDI diferentes al canal bésico.

Alpha Mod. Local on/off

Este parametro hace posible desactivar la rueda Alfa Mod. local.
Esto resulta muy Util cuando usamos €l dial AlfaMod. junto con
un secuenciador para evitar una realimentacion MIDI.

Control

Elige banco de ajuste

Control FireworX

Volumen principal

Bypass
Tempo
Entrada de Modificador
Alfa Mod. Pulse Enter y mueva
Ext.1-8 su controlador
exterior para la
Bypass de Efectos autodeteccion

Dyn  (Dinamismo)

Fil (Filtros) MIDI
For (Formant) Ajustes MIDI globales

Dis (Distorsion)

Voc  (Vocoder) Canal basico
Syn  (Sintetizador) Alfa Mod local
Pit (Tono) Cambio de programa

Cho  (Chorus/Flanger)|| | Seleccion de banco
Dly (Retardo) Tamanio de banco

Rev  (Reverb) ID de unidad SysEx

Pan (Pan+Tremolo) Mapa cambio programa
EQ (EQ) Offset cambio prog.
Modo de mapa

Mapa personalizado

N° cambio prog. mapa
En preset
Reset mapa personal

SISTEMA & MIDI Ajuste E/S

Program Change

Este parametro activa o desactiva los cambios de programa MIDI
parael FireworX. Cuando esté gjustado a Enabled, €l FireworX
respondera alos cambios de programa entrantes en €l “canal
bésico”.

Bank Selection

Esta funcion es un nuevo standard MIDI, que hace posible cargar
presets por encima del #128. Este parametro determinasi el
FireworX respondera a este mensaje o no. Si su unidad MIDI es
capaz de usar esta funcién, deberia seleccionar el valor Fine o
Coarse.

(Vea el manual de instrucciones de su aparato MIDI para
asegurarse de cual de los tipos usa el aparato actual).

Si se deja desactivado, €l FireworX actuara como una unidad
MIDI standard.

SysEx device ID

El ID de sistema exclusivo del FireworX. Se utiliza cuando se
gjecutan volcados de datos de o a FireworX.

Offset o desfase de cambio de programa

Con este pardametro puede afiadir o quitar un valor al cambio de
programa entrante; p.e. si el cambio de programa entrante es el
preset 123, y €l offset sefijaen +1, e cambio de programa sera
ahora el 124.

NOTA: Los presets del FireworX comienzan en el #1.
Mapping Mode

Ajusta a cual de los bancos seran enviados los cambios de
programa entrantes; ROM (Fabrica), USER (usuario), CARD
(tarjeta) o Propio. Esto implica que puede dirigir todos los
cambios de programa entrantes a cualquiera de los tres bancos, o
puede designar su propio mapa MIDI.

Custom Map

En el mapa Custom o propio, usted puede decidir qué es lo que
seleccionaré cada uno de los cambios de programa entrantes,
usando los parametros “N° de cambio de programa de mapa’ y
“En Preset”.

Map Program change no.

Use este pardmetro para elegir el nimero de cambio de programa
que quieraremapear o redirigir.

En Preset (Into Preset)

Utilice este pardmetro para gjustar €l nuevo destino del nimero
de cambio de programa elegido antes.

Reset Custom Map

Coloque €l cursor en este parametro y pulse Enter para realizar
una puesta a cero del mapa personalizado o propio.

Controladores exteriores

Hay dos posibilidades fisicas de conexién cuando se conecta un
controlador exterior a FireworX. Una forma es conectar el
controlador directamente alatoma External Control del panel
trasero del FireworX. La otra es por medio de los controladores
MIDI, con una conexion alatomaMIDI In del FireworX. El
AlfaMod. y el bypass de efectos usan € gjuste tanto de
controlador de recepcion como de envio. Esto quiere decir que
por ejemplo los vaores de control de laAlfaMod. son
transmitidos en el mismo canal y nimero de controlador en el
que esta respondiendo €l dial AlfaMod.

Parafacilitarle el gjuste de un controlador exterior,
hemos creado una funcién de ensefianza. Coloque el
cursor en el pardmetro que quiera controlar, pulse Enter
paraactivar esta funcion, y muevael controlador exterior.
El FireworX detectara ahora autométicamente el
controlador entrante, sin importarle si esta conectado via
MIDI o con latoma de pedal.

En cada uno de los parametros siguientes, puede ajustar cual esla
entrada que deberia controlar €l parametro activo. En la primera
columna gjusta lafuente y en la segunda el tipo de controlador.
Aqui tiene una descripcion de las posibilidades -

Columna 1
Pedal: La entrada de pedal del FireworX pedal
(vea e panel trasero).
MIDI basic: El pardmetro respondera al canal MIDI
basico del FireworX (fijado en MIDI).

MIDI Omni: El pardmetro activo respondera a todos
los canales.
MIDI 1-16: El pardmetro solo respondera en ese

cana MIDI especificado.

Columna 2
(tenga en cuenta que esta columna solo esta disponible cuando la
columna 1 se ha gjustado a MIDI).
Pitch Bend Inflexion tonal MID standard.
Aftertouch Aftertouch MIDI standard.
Note-On/Off Nota on/off MIDI standard.
Note-On key Tecla nota on MIDI standard.
Note On Velocity Velocidad MIDI standard.
Controller 0-127 Controladores MIDI standard.
Prg. Change Lafuncion de cambio de programa es

muy especial.
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Si un parametro es gjustado a un cambio de programa
determinado, el pardmetro activo serd activado on/off por
el cambio de preset activo.

NOTA: Si esta usando un cambio de programa en el canal MIDI
béasico con fines de controlador, el cambio de programa activo
seraignorado y no realizara ningdn cambio de programa en €l
FireworX.

Setup bank
El FireworX tiene cuatro bancos que puede usar para sus
distintos gjustes. Utilizando la rueda Value, puede cambiar €l
banco activo entre del 1 al 4. Los bancos son guardados y
cargados instantdneamente, |o que quiere decir que cualquier
cambio que haga en el ment Control sera memorizado en el
banco activo y cargado la préxima vez que €elija ese banco
concreto.
Cada banco guarda cada ajuste de parametro en e ment Control.
FireworX control
Main Vol .- Controla el volumen de salida general del
FireworX. Pulse latecla Enter y mueva el
controlador exterior para su autodeteccion.
Tempo - Utilice este pardmetro para marcar € tempo
global viaMIDI o laentrada de pedal del
FireworX. Pulse latecla Enter y mueva el
controlador exterior para su auto deteccion.
Bypass - Controla el bypass o anulacion global del
FireworX. Pulse latecla Enter y mueva el
controlador exterior para su auto deteccion.

Modifier Input

Alpha- LaruedaAlfaMod. se puede usar como una
rueda de expresion de tiempo real. Los
parédmetros controlados por laruedaAlfaMod. se
gjustan en laMatriz de Modificadores. El
controlador ajustado para controlar laAlfa Mod.
exteriormente se usa también para transmitir los
movimientos de laAlfa Mod. Esto hace posible
grabar las modulaciones de esta ruedaAlfa Mod.

Ext. 1-8 - Estas ocho entradas pueden controlar diferentes
parédmetros en |los algoritmos. Sus funciones son
gjustadas en la pagina de Matriz de
Modificadores. Pulse latecla Enter y desplace el
controlador exterior para su auto deteccion.
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Effect Bypass

Las doce funciones de anulacion de blogues pueden ser
controladas exteriormente a través de estas entradas, 1o que
implica que puede anular o dejar en bypass cada uno de los doce
efectos de forma independiente. Pulse latecla Enter y mueva el
controlador externo para su auto deteccion.

L os controladores gjustados a control exterior de las teclas de
anulacién o bypass de efectos son también utilizados para
transmitir el estado on/off de los bloques activos en el cambio de
preset o durante |as pulsaciones directas de tecla.

SISTEMA & MIDI Ajuste E/S
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La pantalla Utility

En esta pantalla de utilidades, puede elegir entre las
paginas Config. y Card. Use las teclas de flecha <>
para elegir entre esas dos paginas.

La pagina Config.

En esta pagina puede gjustar una serie de pardmetros globales
gue actuan sobre todo e FireworX como la proteccién de meoria,
volcado de datos MIDI etc.

Viewing Angle

AjUstelo para conseguir € mejor contraste de la pantallaLCD.
Sticky Tempo page

Determina si la pagina Tempo permanece hasta que se pulsa otra
tecla o desaparece autométicamente tras unos segundos.

Param. dial direction

Este parametro le permite cambiar la direccion del cursor cuando
giramos la rueda Parameter. Elijasi quiere que se mueva hacia
arriba 0 abagjo cuando gire el dial aladerecha

DSP load check mode

Elige larespuesta del FireworX cuando el limite de DSP ha
quedado sobrepasado. Cuando o gjuste a “ Secure”, las salidas
del FireworX serén anuladas cuando el limite de potencia DSP
sea excedido. Cuando lo gjuste a“Free”, el FireworX continuara
sonando, aunque probablemente el sonido se ird deteriorando
hasta que reduzca el nimero de blogues de efectos de la ruta.
Pedal Type

Cambia entre |os tipos
momentaneo y aternante. Este
parametro deberia colocarse en Confi g

alternante si esta usando un v -
L Interaccién de usuario
pedal de expresion.

Pedal Calibration Angulo visién pantalla
Pulse Enter para activar la Pdgina Tempo fija
calibracion de latoma de Modo comp. carga DSP
entracia exterior del panel Entorno_______|
trasero del FireworX. Siga Calibracién de pedal
luego las instrucciones que Tipo de pedal
eparecen en partalla
Protect i

Ajusta ON/Of lafuncién de Proteccion

Proteccion limite bajo

proteccion de presets. Lo
Proteccion limite alto

Protect Low Limit
Ajustael limite inferior de la Volcado de datos MIDI

proteccion de presets. El Bco usuario a MIDI
ndmero activo esincluidoenla | MIDI a bco usuario

proteccion.
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Protect High Limit

Ajusta el limite mas alto de la proteccién de presets. El nimero
activo esincluido en la proteccion.

MIDI Bulk dump

Puede realizar una copia de seguridad de |os presets de usuario
del FireworX en otro FireworX o en una unidad de grabacion
MIDI usando estas funciones.

User bank to MIDI

Conecte latoma MIDI Out del FireworX aotro FireworX, un
secuenciador o cualquier otra unidad de grabacion MIDI. Pulse
Enter dos vecesy el FireworX realizara un volcado de datos
MIDI de todos los presets de usuario.

MIDI to User bank

Conecte la unidad de almacenamiento alatomaMIDI IN del
FireworX y pulse Enter. El FireworX ahora esta listo para recibir
un volcado de datos MIDI que contenga presets de usuario.
PRECAUCION: Esta funcion eliminara TODOS | os presets de
usuario existentes hasta ese momento en el FireworX.

La pagina Card

Esta pagina dispone de una gran cantidad de herramientas para el
manejo de tarjetas, incluyendo la copiaay desde tarjeta.

Use la rueda Parameter parair pasando entre los pardmetros, y el
dial Value para cambiar los valores. Tipo de tarjeta: SRAM
PCMCIA, tipo 1, min. 64 K byte.

Show card status

Esta funcién hace posible comprobar el estado de su tarjeta PC.
El FireworX podré mostrarle el tamafio de latarjeta, el estado de
proteccién contra grabacion, el nimero de presets que hay en ella
y la cantidad de espacio libre.

NOTA: Estainformacién solo estara disponible cuando la tarjeta
haya sido formateada por el FireworX o contenga presets del
FireworX. El FireworX dard un mensaje de “New Card” cuando
introduzca una tarjeta que no haya sido formateada.
Format/Erase Card

Esta funcion formatearay borrara la tarjeta de PC. Pulse Enter
dos veces para confirmar esta accion.

PRECAUCION: Esta funcién borrara TODOS los presets
existentes en la tarjeta activa.

USER/BANK BANK COPY

Esta seccién hace posible copiar un grupo de presets especificos
a o desde un espacio especifico de unatarjeta. Por jemplo:
puede copiar los presets de usuario 10-15 desde el FireworX en
los presets 5-10 de su tarjeta. Ajuste ahora el “comienzo de preset
de banco de usuario” a 10 (porque comienza el grupo de presets
en el #10), e “inicio de preset de banco de tarjeta’ en 5 (porque

SISTEMA & MIDI Utilidades

quiere que e primer preset copiado comience en el #5), el
“NUmero de Presets’ a5 (ya que ese es €l nimero de preset que
quiere copiar). Elijaluego la copia “del banco de usuario ala
tarjeta’, vaya hasta “Ejecutar copia’ y pulse Enter dos veces para
confirmar |a operacion de copia

User bank preset start

Este pardmetro determina en que punto comenzara la accion de
copia en €l banco de usuario interno.

Card bank preset start

Este pardmetro determina en que punto comenzara la accion de
copia en €l banco de tarjeta

Number of presets

En este pardmetro se gjusta €l nimero de presets que van a ser
copiados.

Copy

Elige s quiere realizar la copia desde el banco de usuario ala
tarjetao alainversa.

Execute Copy

Seleccione este parametro y pulse Enter dos veces pararedlizar la
accion de copia
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Los Bloques

Este capitulo iré pasando a través de cada uno de los sub-
algoritmos de los doce bloques de efectos y explicaralos
parédmetros de los mismos. En la descripcion de cada uno de
los blogues viene el porcentaje de potencia necesario paralas
velocidades de muestreo de 44.1kHz y 48kHz. L os parametros
disponibles en la Matriz vienen marcados con un asterisco* .

Los iconos especiales
Hay un par de iconos distintos en la ruta o direccionamiento
que no se aplican a ninguno de los blogues de efectos.

Pipeline o tubo
Un tubo recto. Si simplemente quiere hace que €l sonido pase
através de un punto, €lija este icono.

Bucle de insercion

Los bloques de envio y retorno de bucle de insercion se
aplican a bucle exterior gjustado en “Ajuste E/S, Sefial”.
Coloque €l blogue de envio en € punto en el que quiera sacar
el sonido y €l blogue de retorno ali donde quiera que €l
sonido vuelva a entrar en la cadena de sefia (vea el bucle de
insercion para mas informacion).

En el bloque de retorno de insercidn encontrara los siguientes
pardmetros:

Mix*

Mezcla entre el sonido interno y el retorno del bucle de
insercion.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla el nivel de salida del blogue.

En el bloque de envio de insercion vera este parametro:
Send Level
Ajusta el nivel de envio del bucle de insercion.

Precaucion: El bucle de insercion esta sujeto a pequefias
cantidades de retardo. Esto puede producir dafios serios en
€l sonido debidos a la cancelacion de fase.

Feedback o realimentacion
Este bloque puede hacer pasar de nuevo el sonido desde un
punto a otro en la cadena de sefid. Coloque el blogue de

envio donde quiera que salga el sonido, y € bloque de
retorno en el punto en el que quiera que € sonido vuelvaa
entrar en la cadena de sefial.

En el bloque de retorno de alimentacion vera los parametros
siguientes:

FB level*

Ajsutala cantidad de nivel devuelto alaruta

Mix*

Mezcla entre el sonido directo y el retorno del Feedback.
Envio de realimentacion

El bloque de envio del feedback no contiene ningtin
parametro, dado que solo es una particion en Y de la sefial.
Precaucion: Esta realimentacion puede producir serias
sobrecargas de sefial en la ruta o direccionamiento.

Dinamismo

Numero de bloques: 3

Potencia de procesado: 12-14% por bloque

El bloque de dinamismo del FireworX consta de tres sub-
agoritmos distintos: Expansor/Puerta, compresor suave y
compresor duro/limitador.

El medidor de reduccién de ganancia del panel frontal
mostrara hasta una reduccion de ganancia de -20dB. Cuando
estan activos mas de un bloque de dinamismo, es posible
elegir cual de los bloques aparece en el medidor de reduccion
de ganancia. Esto se ajusta en la pantalla de edicion de
parametros.

DYNAMIC
Expander/Gate (Stereo In/Stereo Out)

Soft Compressor (Stereo In/Stereo Out)
Hard Comp/Limiter (Stereo In/Stereo Out)

Expansor/Puerta de ruidos

El Expansor/Puerta de ruidos realiza una expansion hacia
atrés. Esta expansion hacia atrés significa en términos
generales que por debajo de un umbral determinado la
ganancia de la sefial de entrada es reducida en la salida de
acuerdo a una relacion especifica. Los expansoresy las
puertas de ruido se suelen usar para reducir o eliminar los
ruidos. Los parémetros disponibles en la Matriz de
Modificadores estan marcados con un asterisco* .

LOS BLOQUES

L—> >
S
II

EXPANSOR/PUERTA DE RUIDOS

Threshold

Cuando la sefial de entrada cae por debajo del umbral, dicho
expansor/puerta comienza a actuar. Esto implica que cuanto
mayor sea el umbral, mayor expansion o puerta obtendra

Threshold In

EXPANSOR/PUERTA DE RUIDOS

Ratio

Esta es larelacion de la reduccion de ganancia. Si este Ratio
se gjusta 4:1 esto quiere decir que para cada 1dB que
disminuya la sefial de entrada, la salida disminuira en 4dB.
Cuando este Ratio se gjusta a Infinito:1, esto implica que
cuanto la sefial de entrada caiga por debajo del umbral, la
salida seré anulada totalmente. A esto se le conoce también
como efecto de puerta

Attack

El tiempo de ataque es el tiempo que utiliza el expansor/
puerta en alcanzar |la reduccion de ganancia especificada por
€l parametro Ratio.

Ejemplo: Si lasefial de entrada cae rapidamente 4dB por
debajo del umbral en un momento con €l Ratio fijado en 4:1
y € atague gjustado 20ms, el FireworX utilizara 20ms para
alcanzar |areduccién de ganancia del6dB.

Release

Esta salida o finalizacion es el tiempo de entrada que utiliza
el Expansor/puerta para finalizar la reduccion de ganancia
cuando la sefid supera el umbral.

Mix

Mezcla entre sonido directo y sonido con efectos.

In Level*

Controla €l nivel de entrada del bloque.

Out Level

Controla el nivel de salida del blogque.

LED Meter

Si hay més de un blogue de dinamismo presente en la ruta,
este parametro determina cual sera monitorizado por el
medidor de reduccién de ganancia del panel frontal.

Com presor suave

Un compresor se usa para reducir el contenido dinamico de la
seflal de entrada, y mantener asi un nivel més constante.
Cuando la sefa de entrada supera el umbral, el compresor
comienza a reducir la sefid de acuerdo a valor de Ratio. Este
pardmetro describe en qué cantidad es reducida la sefial, p.e.
un Ratio de 2:1 hace que por cada 2 dB que sobrepase la
sefal el umbral, solo 1 dB es disminuido.

El compresor responde a nivel medio RMS. Esto implica que
si la sefial fuente es muy percusiva, con una elevada relacion
picos-media, probablemente no tendra tanta compresion como
s lasefid tuviese unarelacion de picos-media pequefia.

El compresor usa un auto -agjuste-de-ganancia. Esto quiere
decir que el compresor compensa automaticamente la pérdida
de nivel producido por lareduccién de ganancia, subiendo el
nivel de salida; es decir, cuanto mas comprima, mayor nivel
dara salida.

El tiempo de ataque es escalado autométicamente
dependiendo del contenido dindmico de la sefia entrante. Los
parametros disponibles en la Matriz de Modificadores estan
marcados con un asterisco*.

COMPRESOR SUAVE

Threshold

Cuando €l nivel de entrada sobrepasa este umbral, el
compresor se activa. Esto implica que cuanto més bajo sea el
umbral, mayor compresion obtendra.
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Threshold In

COMPRESOR

Ratio

Relacion de lareduccion de ganancia. Ejemplo: Cuando este
parametro se fijaa4:1, implica que para cada 4dB que aumente
€ nivel de entrada, € nivel de sdidaaumentasolo en 1dB.
Knee Mode

Ajusta el punto de inflexién del compresor a un codo duro o
uno suave. Cuando se elige un codo suave, €l compresor va
alcanzando gradualmente el valor de Ratio, mientras que si
elige el duro hara que el compresor pase directamente de la
no-compresion a Ratio fijado.

Release

Esto fijael tiempo de amortiguacién del compresor, después
de que la sefid ha caido por debajo del umbral, lo que
implicaque s el compresor esta reduciendo la ganancia en
14dB y este parametro se ajusta a 28dB/S, se tardaran 0.5
segundos antes de que el compresor alcance la no-reduccion
de ganancia al caer la sefial por debajo del umbral.

Gain

Esto hace posible compensar |a pérdida de nivel del compresor.
También se le conoce como ganancia de "maquillgie’.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level

Controla €l nivel de salida del blogue compresor.

LED Meter

Si hay presente mas de un bloque de dinamismo en la ruta,
este parametro determina cual de ello ser& monitorizado por
el medidor de reduccion de ganancia del panel frontal.

Compresor duro/limitador

El compresor duro/limitador es algo parecido a compresor
suave. Una de las principales diferencias es que el primero
responde al nivel de picos en vez del compresor que responde
al nivel medio RMS. La compresion de picos tiene por lo
general un sonido un poco Mas agresivo . Los parametros
disponibles en la Matriz estdn marcados con un asterisco*.

COMPRESOR DURO/LIMITADOR

Threshold

Cuando €l nivel de entrada supera el umbral, el compresor es
activado. Esto implica que cuanto menor sea el umbral,
mayor sera la compresion que obtenga.

Out & -
—Pp
Threshold In
COMPRESOR/LIMITADOR

Ratio

Ratio de la reduccion de ganancia. Ejemplo: Cuando esto se
gjusta a 4:1 hace que por cada 4dB que aumente €l nivel de
entrada, la salida aumente en solo 1dB.

Attack

Esto es |a cantidad de tiempo que usa el compresor para llegar
alareduccion de gananciafijada por el parametro Ratio.
Ejemplo: La sefia de entrada aumenta 4dB por encima del
umbral en un momento, con unarelacion fijadaa 1:4 y con
un tiempo de ataque de 20ms. El compresor utilizara ahora
20ms en llegar ala reduccion de ganancia de 3dB.
Release

Esto gjusta el tiempo que pasa entre que la sefial de entrada
cae por debagjo del umbral hasta que el compresor/limitador
Ilega a la no-reduccion de ganancia.

Gain

Este parametro hace posible compensar la pérdida de nivel
por el compresor/limitador. A esto se le Ilama también
gananciade “maquillaje’.

Mix

Mezcla entre el sonido directo y el sonido con efectos.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.
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Out Level

Controla el nivel de salida del bloque.

LED Meter

Si hay més de un blogue de dinamismo presente en la ruta,
este pardmetro determina cual de ellos serd monitorizado por
el medidor de reduccion de ganancia del panel frontal.

Filtros

Numero de bloques: 1

Potencia de procesado: 11-45% por bloque

El bloque de filtros consta de cinco sub-algoritmos:
Resonancia, Pasabanda, Mod. de fase, Resonator y Resochord.
Estos sub-algoritmos son capaces de realizar una gran
variedad de efectos que pueden ser controlados en tiempo
real por modificadores internos o externos usando la Matriz
de Moduladores.

FILTERS
Resonance (Stereo In/Stereo Out)
Bandpass (Stereo In/Stereo Out)

Phaser (Mono In/Stereo Out)
Resonator (Mono In/Stereo Out)
Resochord (Mono In/Stereo Out)

Resonancia

Los filtros resonantes constan de un filtro de corte de agudos
y graves que pueden barrer €l rango de frecuencias arribay
abajo. Cuando el pardmetro de resonancia (factor Q) es
aumentado, los picos de filtros en la frecuencia de corte se
hacen muy finos y agudos. Esto es |a verdadera esencia de
los filtros resonantes. Los pardmetros disponibles en la
Matriz de Moduladores estdn marcados con un asterisco*.

NOTA: El pico de los filtros puede llegar a tener un volumen
muy alto y puede alcanzar facilmente el margen o headroom
interno, produciendo por tanto una distorsion. Para evitarlo,
disminuya el nivel de entrada del bloque de filtro.

RESONANCIA

Order
El pardmetro de Orden de los filtros resonantes cambia la
pendiente de los filtros. Los filtros de 2° orden son de

12dB/Octava, mientras que los de 4° orden son de
24dB/Octava. Estos Ultimos “repicardn” o resonaran mas que
los filtros de 2° orden.

Locut Freq*

Ajusta la frecuencia del filtro de resonancia de corte de graves.
Rango 20Hz-5kHz.

Hicut Freq*

Ajustalafrecuenciadel filtro de resonancia de corte de agudos.
Rango 150Hz-15kHz

Lo Resonance*

Ajusta la cantidad de resonancia en €l filtro de resonancia de
corte de graves.

Hi Resonance*

Ajustala cantidad de resonancia en € filtro de corte de agudos.

Conecte un LFO o un pedal de expresion alos dos
parametros de frecuencia usando la Matriz de Modif.

Mix*

Mezcla entre el sonido directo y el efecto.

In Level*

Controla el nivel de entrada del blogue.

Out Level*

Controla el nivel de salida del blogue.

Pasabanda

Este algoritmo consta de dos bandas con un filtro parala
izquierday derecha. El pasabanda es por lo general un filtro
que solo dejara pasar las frecuencias de |as frecuencias
centrales de bandas. L os pardmetros disponibles en la Matriz
de Moduladores estan marcados con un asterisco*.

NotA: El pico de los filtros puede Ilegar a tener un volumen
muy elevado y puede |legar facilmente a cubrir todo €l
margen o headroom interno, produciendo una distorsion. Para
evitarlo, disminuya €l nivel de entrada del blogue.

PASABANDA

Bands used
Ajusta el si esta utilizando solo la primera banda o ambas.
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First band left freq*

Lafrecuencia de la primera banda del canal izquierdo.
Rango: 20Hz-16kHz.

First band left bandwidth*

El ancho de banda del filtro de la primera banda de la
izquierda. El ancho de banda es descrito en octavas.
Rango: 0.05-2.5 octavas

First band right freq*

Lafrecuencia de la primera banda del canal derecho.
Rango: 20Hz-16kHz.

First band right bandwidth*

El ancho de banda del filtro de la primera banda de la
derecha. El ancho de banda es descrito en octavas.
Rango: 0.05-2.5 octavas

La segunda banda es idéntica a la primera.

Conecte un LFO o un pedal de expresion alos dos
parametros de frecuencia usando la Matriz de Modif.

Mix*

Mezcla entre sonido directo y sonido de efecto.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla el nivel de salida del blogue.

Modulador de fase

Un Phaser o modulador de fase es en lineas generales un
grupo de filtros de peine que son barridos por un LFO dentro
de un rango de frecuencia concreto. Cuando el sonido del
filtro de peine se mezcla con la sefial directa, se creaun
sonido con movimiento de fase debido a la cancelacién por
desplazamiento de fase constante de |as frecuencias de filtro
en |la sefial directa. Los parametros disponibles en la Matriz
de modificadores estan marcados con un asterisco*.

PHASER O MODULADOR DE FASE

Mod Link

Le permite dejar en bypass el LFO interno del mod. de fase,
y controlar el barrido manualmente a través de la Matriz de

modificadores. Cuando se fijaal valor “Shape” la entrada de

velocidad en la Matriz de modificadores actia como un
control manual sobre el mod. de fase. El valor “ Speed” deja
que el LFO interno se ocupe de la modulacion.

Speed*

Controla la velocidad de los filtros de desplazamiento del
modulador de fase.

Tempo

Este parametro fijalarelacion con respecto a tempo global,
p.e. si lo gjusta a 1/4T obtendra tresillos de negras del tempo
marcado. 1/4 esigual a BPM (Tempo marcado).

Las subdivisiones posibles son, 16/1 (16 compases para la
ejecucion de un periodo), 8/1, 4/1, 2/1, 1/1, y 1/2-1/32 en
notas directas, con puntillo o tresillo - 1/4 es igual BPM
(beats o partes de compas por minuto).

Si elige el valor “Ignored” el pardmetro activo utilizara el
valor del preset y no se vera afectado por el Tempo Global.
Depth*

Ajusta la profundidad de los filtros moduladores de fase.
Order

Ajusta el nimero de filtros utilizados para producir la
modulacién de fase. Las tres posibilidades - 4, 8 y 12 dan
sonidos muy diferentes. Pruebe con cada una de ellas.
Feedback Level*

Controla la cantidad de realimentacion del Phaser. Tenga en
cuenta que este parametro puede ser negativo, lo que daria
como resultado una realimentacion en lafase inversa
Range

Con este parametro puede elegir si el modulador de fase
actuara en la zona de las altas frecuencias o en las bajas.
Mix*

Mezcla entre sonido directo y sonido del efecto.

Un modulador de fase es un efecto aditivo, lo que
implica que para conseguir e mejor resultado es
necesario que deje pasar una cierta cantidad de sefial
directa. Los mejores resultados con el Phaser se
consiguen con el parametro de mezcla en e 40-50%.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.
Out Level*

Controla el nivel de salida del blogue.

Resonator
Esto es un grupo paralelo de cuatro retardos cortos con una
realimentacion masiva, creando cada uno de ellos un filtro de

peine resonante con una familia diferente de frecuencias
armonicas. Esto afiade una calidad sonica (posiblemente
armonica) alas sefiales de transiciones como las de bateria o
voz hablada. Los parémetros disponibles en la Matriz estan
marcados con un asterisco*.

Resonator PAN,
LEVELS

/\ DELAY /\ l—
/\ DELAY /\ |— L
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RESONATOR

Resonator voice 1-4*

Estos pardmetros gjustan la longitud de los cuatro retardos y
por tanto cambian las frecuencias resonantes.

Rango: 55Hz-1750Hz.

Feedback Voice 1-4*

Esto gjusta |a resonancia de |os resonadores.
Larealimentacion de los resonadores esta preajustada, pero
estos parametros le permiten personalizarlos para el uso que
quiera darle. Tenga en cuenta que un feedback negativo
produce arménicos diferentes que los de uno positivo.
Filter placement 1-4

Estos parametros activan € filtro de corte de agudos o gravesy
los niveles a ser colocados antes o después de los resonadores.
Locut Voice 1-4*

Elimina las frecuencias que estan por debajo de la frecuencia
elegida en la entrada vocal. La rampa es de 12dB/octava.
Rango: 10Hz-16kHz.

Highcut Voice 1-4*

Suprime las frecuencias superiores ala frecuencia elegida. Este
filtro hace referencia a la frecuencia de la voz correspondiente
del resonador. Larampa de estefiltro es de 12dB/octava.
Rango: 0-100%.

Levels Voice 1-4*

Ajusta el nivel de cada uno de los cuatro resonadores.
Panning Voice 1-4*

Fija el panorama de cada uno de los cuatro resonadores.
Mix*

Mezcla entre el sonido directo y €l efecto.

In Level*

Controla €l nivel de entrada del bloque.
Out Level*

Controla el nivel de salida del blogque.

NOTA: El pico de los filtros puede tener un volumen muy
alto y puede sobrepasar facilmente el margen o techo interno
produciendo una distorsion. Para evitar esto, baje €l nivel de
entrada del bloque de filtro.

Resochord

Este blogue estéa basado en el mismo algoritmo que €l
Resonator. Sin embargo, en e Resochord |os cuatro
resonadores son escalados dentro de acordes. Todo lo que
tiene que hacer es cambiar |a frecuencia master para afinar el
acorde en la clave que quiera. Los parémetros disponibles en
la Matriz estan marcados con un asterisco*.

Resonator PAN,

Ao A |
AL HAH
" AL HAH
A& o LA}

RESOCHORD

Freq*

La frecuencia master, que afinalos cuatro resonadores a una
clave o tono base simultdneamente.

Chord

Ajusta los cuatro resonadores en diversas formas de acordes.
Elija entre: Mayor, 62 Mayor, 72 Mayor, 72 Mayor Mayor,
Menor, 62 Menor, 72 Menor.

Feedback Voice 1-4*

Esto gjusta la resonancia de |os resonadores.

La realimentacion de |os resonadores esta pregjustada, pero
estos parametros |le permiten personalizarlos para el uso que
quiera darle. Tenga en cuenta que un feedback negativo
produce armonicos diferentes que los de uno positivo.

Filter placement 1-4

Estos pardmetros activan € filtro de corte de agudos o graves
y los niveles a ser colocados antes o después de los
resonadores.
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Locut Voice 1-4*

Eliminalas frecuencias que estan por debajo de la frecuencia
elegida en la entrada vocal. La rampa es de 12dB/octava.
Rango: 10Hz-16kHz.

Hightcut Voice 1-4*

Suprime |as frecuencias superiores ala frecuencia elegida. Este
filtro hace referencia ala frecuencia de la voz correspondiente
del resonador. Larampa de este filtro es de 12dB/octava.
Rango: 0-100%.

Levels Voice 1-4*

Ajusta el nivel de cada uno de los cuatro resonadores.
Panning Voice 1-4*

Fija el panorama de cada uno de los cuatro resonadores.
Mix*

Mezcla entre el sonido directo y €l efecto.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla el nivel de salida del blogue.

NOTA: El pico de los filtros puede llegar a tener un volumen
muy alto y puede sobrepasar con facilidad el techo interno,
produciendo una distorsién. Para evitar esto, disminuya el
nivel de entrada del bloque de filtro.

Formant

Numero de bloques: 1

Potencia de procesado: 17-19% por bloque

Los filtros Formant son algo especial. Pueden crearle sonidos
totalmente nuevos. Imagine un efecto que en vez de hacer
WAH WAH, haga OOWEE-OOWEE. L os Formants son como
las letras del lenguaje hablado. El agoritmo Formant le permite
gustar tres coordenadas, Inicio, Medio y Find en un plano de
frecuencias, y luego desplazar su sonido en cuaquier sentido en
la curva que creada con las coordenadas. Los parametros
disponibles en la Matriz estdn marcados con un asterisco*.

FORMANT

Formant Filters (Stereo In/Stereo Out)

i
o

Al

FORMANT

Start

El punto inicial de la curva Formant.

Thru

El punto medio de la curva Formant.

End

El punto final de la curva.

Resonance*

Ajusta la cantidad de resonancia del filtro Formant.
Brightness*

Se usa para cambiar el caracter de la curva formant y hacer
que pase de grave y oscura a aguda y brillante. Experimente
un pOCo con este parametro.

Sweep*

Vaya cambiando €l valor de este parametro parairse
moviendo a través de la curva formant. Este es el parametro
gue deberia conectar a un pedal o a algin otro modificador.

Pruebe a conectar este parametro aun LFO, ENV
o un Modificador exterior para un control en tiempo
real del parametro.

Mix*

Mezcla entre sonido directo y de efecto.
In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.
Out Level*

Controla el nivel de salida del blogue.

Distorsion

Numero de bloques: 1

Potencia de procesado: 12-17% por bloque

Este blogue puede modificar y degradar el sonido de muchas
formasy producir asi sonidos de lo-fi (baja fidelidad).

Los parametros disponibles en la Matriz de Moduladores
estan marcados con un asterisco* .

DISTORT

Drive (Mono In/Mono Out)
Cruncher (Mono In/Stereo Out)

Drive o Saturacion
Esto es una post distorsion. Se puede usar para saturar un
retardo, flanger o mod, de fase, etc. o sencillamente para
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distorsionar € material fuente entrante. Los parametros
disponibles en la Matriz estan marcados con un asterisco*.
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DISTORSION

Drive*

Este parametro simula la ganancia de entrada de una unidad
de distorsion. La ganancia de entrada extra es compensada
autométicamente en el nivel de salida para evitar cualquier
saturacion interna.

Brightness*

Esto se usa para reducir el contenido de altas frecuencias de
la sefid distorsionada. El control de brillo esté en un ajuste
plano cuando su valor es del 100%.

Body*

Se utiliza para reducir € contenido de bajas frecuencias de la
sefial distorsionada. En las distorsiones fuertes, la saturacion
enfatizard muchas bajas frecuencias, lo que puede resultar
algo molesto. Estos problemas pueden ser reducidos con este
pardmetro. Unos cuantos preamplificadores y pedales del
mercado combinan un filtro de corte de graves con su
ganancia de entrada para compensar este mismo problema.
Smasher*

Este parametro se utiliza para cambiar €l caracter de la
distorsion enfatizando |os arménicos de orden par. Al gjustar
esto aun valor elevado, destrozara su sefid. Haga
experimentos con €l caracter de su distorsion.

Out Drive*

Simula el tipo de distorsién que obtendria de la etapa de
salida de un amplificador.

Mix*

Mezcla entre sonido directo y de efecto.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla € nivel de salida del blogque de saturacion.

Cruncher

Este bloque realiza simultAneamente tanto una cuantizacion
como un Aliasing.

El Aliasing es un producto residual de la conversion digital
que fue muy comun en los primeros dias del mundo digital.
En el FireworX esto es llevado ala categoria de efecto. En el

sonido, este Aliasing aparece como una distorsion inarménica
en la zona de frecuencias agudas.

El cuantizador produce un ruido de fondo artificial como si la
sefal hubiese sido muestreada a una resolucion muy baja.

L os parametros disponibles en la Matriz de Moduladores
estédn marcados con un asterisco*.

eI

CRUNCHER

ALIASER

N\H-

QUANTIZER

Aliaser Factor*

Fija el factor de reduccion de la velocidad de muestreo, 1o
que potencia el efecto Aliasing.

Aliaser level*

El nivel de lasefial Aliaser

Quantize grain size*

Ajusta el tamafio del grano o reduce la resolucién en bits
usada para cuantizar la sefial.

Quantize level*

El nivel de la sefia cuantizada.

In Locut*

Suprime las frecuencias por debgjo de la elegidaen la
entrada. La rampa del filtro es de 12dB/octava.

Rango: 10Hz-16kHz.

In Hicut*

Elimina las frecuencias que estan por encima de la frecuencia
elegida en laentrada. Larampa es de 12dB/octava

Rango: 10Hz-16kHz.

Out Locut*

Suprime las frecuencias por debagjo de la elegida en la salida.
Larampa de filtro es de 12dB/octava.

Rango: 10Hz-16kHz.

Out Hicut*

Elimina las frecuencias que son superiores a la frecuencia
elegidaen lasaliida Larampadél filtro es de 12dB/octava.
Rango: 10Hz-16kHz.

Mix*

Mezcla entre el sonido directo y el de efecto.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla el nivel de salida del blogue.
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Vocoder

Numero de bloques: 1

Potencia de procesado: 33-46% por bloque

Este bloque esta formado por dos tipos de efectos diferentes:
el Vocoder y el Modulador de anillo. Ambos son agoritmos
de entrada dual y salida mono. Ambos requieren un portador
en un cana de entraday un control (vocal) en el otro canal.

VOCODE
Vocoder (Dual In/Mono Out)

Ring Mod. Internal (Single In/Stereo Out)
Ring Mod. External (Dual In/Stereo Out)

Vocoder

Por lo general esto es una unidad de dos entradas y una salida
que detecta la envolvente espectral de la entrada de control
(vocal) y filtrala sefid de la entrada portadora a través de un
filtro controlado por esa envolvente espectral. Para mantener
un nivel de salida constante, el Vocoder contiene un AGC con
puerta de ruidos (control de ganancia automética) en la
entrada portadora. L os parametros disponibles en la Matriz de
Moduladores estédn marcados con un asterisco*.

PAN
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VOCODER

Carrier Chnl

El parémetro de canal portador intercambia las entradas
izquierda/derecha para la conexién voz/portadora.

Carrier AGC

Activa o desactiva el control de ganancia automético parala
entrada portadora.

AGC Maxgain

Ajusta la ganancia méxima que afadird el AGC ala sefid de
entrada portadora.

Output Pan*

Controla el panorama stereo de la salida del Vocoder.

Vox Locut*

Suprime las frecuencias que estén por debajo de la elegida en
la entrada vocal. La rampa del filtro es de 12dB/octava.
Rango: 10Hz-16kHz.

Vox Highcut*

Corta las frecuencias superiores a la elegida para la entrada
vocal. Larampadé filtro es de 12dB/octava.

Rango: 10Hz-16kHz.

Carrier Locut*®

Suprime las frecuencias inferiores a la elegida en la entrada
de la portadora. Larampadéel filtro es de 12dB/octava
Rango: 10Hz-16kHz.

Carrier Highcut*

Elimina las frecuencias por encima de la frecuencia elegida
en la entrada portadora. La rampa es de 12dB/octava.
Rango: 10Hz-16kHz.

Out Locut*

Suprime las frecuencias inferiores a la elegida en la sefial de
sdlida. Larampa del filtro es de 12dB/octava.

Rango: 10Hz-16kHz

Out Highcut*

Suprime las frecuencias que son superiores alaelegidaen la
sefial de salida. Larampa del filtro es de 12dB/octava.
Rango: 10Hz-16kHz.

Mix*

Mezcla entre sonido directo y de efecto.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla el nivel de salida del bloque VVocoder.

Modulador de anillo externo

El modulador de anillo por lo general se entiende mejor en el
terreno de las frecuencias: Cuando dos sefiales de ondas
sinusoidales distintas con frecuencias f1y f2, y un rango
dinamico al y a2 se aplican a las entradas de un modulador
de anillo, la banda superior produce una onda sinusoidal con
una frecuencia de f1+ f2 y un rango dindmico de al+ a2. La
banda inferior produce una onda sinusoidal con la frecuencia
f1 - 2y un rango dindmico de al+a2.

El FireworX realiza un modulador de anillo generalizado
Ilamado modulador cuadrado que hace posible controlar la
relacion que hay entre las bandas superior e inferior. Una
mezcla a 50% de ambas bandas da un sonido igual a de un
modulador de anillo tradicional.

Tenga en cuenta que €l rango dindmico de las salidas de
banda es la suma de | os rangos dinamicos de las dos
entradas, por lo que es recomendable |la compresion de una o
ambas entradas. Esto se puede hacer usando el AGC (Control
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automético de ganancia) de portadora interno. Los
paréametros disponibles en la Matriz estan marcados con un
asterisco*.

CARRIER— /7\ [HAGC /\ PAN
L\ Has<] I-. e
PROGRAM
MOD. DE ANILLO EXTERIOR

Carrier Chnl

Este pardmetro de canal de portadora intercambia la conexion
portadora/voz de las entradas izda/drcha.

Lower/Upper band balance*

Controlalarelacion entre las bandas superior (freq 1 + freq
2) einferior (freq 1 - freq 2). Unamezcla al 50% nos da el
sonido de un modulador de anillo tradicional.

Output Pan*

Controla el panorama stereo de la salida del mod. de anillo.
Carrier AGC

Activa o desactiva el control automético de gananciade la
entrada portadora.

In1y 2 Locut*

Corta las frecuencias que estan por debajo de la elegida para
las dos entradas. Larampa del filtro es de 12dB/octava.
Rango: 10Hz-16kHz.

In 1y 2 Highcut*

Suprime las frecuencias superiores a la frecuencia elegida
paralas dos entradas. La rampa del filtro es 12dB/octava
Rango: 10Hz-16kHz.

Low/Up Locut*

Suprime las frecuencias inferiores a la elegida para la banda
superior einferior. Larampadel filtro es de 12dB/octava.
Rango: 10Hz-16kHz.

Low/Up Highcut*

Eliminas las frecuencias por encima de la elegida en |a banda
inferior y superior. Larampa es de 12dB/octava.

Rango: 10Hz-16kHz.

Mix*

Mezcla entre sonido directo y de efecto.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla €l nivel de salida del modulador de anillo.

Modulador de anillo interno

Esta variacion del modulador de anillo del FireworX ofrece
un generador interno de onda sinusoidal portadora con
frecuencia controlable por el usuario. Esto hace que las
entradas izquierday derecha del blogue sean sumadas y
utilizadas como entrada de control. Los parametros
disponibles en la Matriz estan marcados con un asterisco*.

CARRIER /N ? .
R
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MOD. DE ANILLO INTERNO

Carrier*

Ajusta la frecuencia del generador de onda sinusoidal
portadora interno. Rango: 2Hz - 2kHz.

Lower/Upper band balance*

Controla larelacion entre la banda superior (freq 1 + freq 2)
y lainferior (freq 1 - freq 2). Una mezcla a 50% da el
mismo resultado que un modulador de anillo tradicional.
Output Pan*

Controla el panorama de la salida del modulador de anillo
In Locut*

Corta las frecuencias que estan por debajo de la elegida para
laentrada. Larampadel filtro es de 12dB/octava

Rango: 10Hz-16kHz.

In Highcut*

Suprime las frecuencias superiores a la frecuencia elegida
paralaentrada. Larampadel filtro es 12dB/octava.

Rango: 10Hz-16kHz.

Low/Up Locut*

Suprime las frecuencias inferiores a la elegida para la banda
superior einferior. Larampadel filtro es de 12dB/octava.
Rango: 10Hz-16kHz.

Low/Up Highcut*

Eliminas |as frecuencias por encima de la elegida en |a banda
inferior y superior. La rampa es de 12dB/octava.

Rango: 10Hz-16kHz.

Mix*

Mezcla entre sonido directo y de efecto.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.
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Out Level*
Controla el nivel de salida del modulador de anillo.

Pruebe con la sefial de la banda inferior o superior
solasy avariar la protadora desde 2Hz hacia arriba.

Synth o sintetizador

Numero de bloques: 2

Potencia de procesado: 14-16% por bloque

Este bloque consta de tres tipos diferentes de generadores: el
generador de curva, €l de caosy el de ruido. Cualquiera de
ellos resulta perfecto como entrada portadora para el bloque
Vocoder. Los parametros disponibles en la Matriz de
Moduladores estan marcados con un asterisco*.

SYNTH
Curve Generator (Dual Mono Out)

Chaos Generator (Dual Mono Out)
Noise Generator (Dual Mono Out)

| WAVEFORM GENERATOR HQH:
| NOISE GENERATOR HQH:
L

CHAOS GENERATOR
| HAHS

GENERADOR DE CURVA

o r

o r

Generador de curva

Esto es un oscilador de frecuencia que puede dar sdidaa
sonidos de entre 2Hz-2kHz. Dispone de cuatro formas entre las
que elegir: Sinusoidal-Triangular-Cuadrada-Diente de sierra.
Este generador de curvas resulta excelente como una entrada
portadora del blogue Vocoder (aunque no recomendamos la
forma sinusoidal). Los parémetros disponibles en la Matriz de
Modificadores estén marcados con un asterisco*.

Freq*
La frecuencia que esta siendo generada.
Rango: 2Hz-2kHz.

Ajuste este parametro “Freq” para ser controlado
via MIDI usando una de las Funciones de la Matriz

de Modificadores, y utilice este blogue con un mini
sintetizador (vea “Modificadores, Funciones’ para
més detalles).

Curve

Elige laforma de la curva que se esta generando.

Elija entre cuadrada, sinusoidal, triangular y diente de sierra.

Square PW*

Controlala division de la parte superior e inferior de laforma

de onda cuadrada; es decir, si laanchura del pulso sefijaal

75%, la mitad superior de la onda estara activada durante un

75% del tiempo.

Locut*

Suprime las frecuencias inferiores ala elegida. La rampa del

filtro es de 12dB/octava.

Rango: 10Hz-16kHz.

Highcut*

Eliminas las frecuencias por encima de la elegida. La rampa

es de 12dB/octava.

Rango: 10Hz-16kHz.

Mix*

Mezcla entre sonido directo y de efecto.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla el nivel de salida del blogue.

Generador de caos

Este generador produce un ruido aleatorio basado en una
formula de fractales. Utilice esto como una portadora para un
bloque Vocoder y conseguiré sonidos muy extrafios.

L os parametros disponibles en la Matriz de Modificadores
estén marcados con un asterisco*.

Freq*

Ajusta la frecuencia de actualizacion de la formularecursiva, o
capacidad sonora de la velocidad del generador de ruido.
Rango: 1-1000Hz.

Chaos*

Fijala complejidad del sonido de salida o el grado de caos
del algoritmo.

Rango: 0-100%.

Locut*

Suprime las frecuencias inferiores ala elegida. La rampa del
filtro es de 12dB/octava.

Rango: 10Hz-16kHz.
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Highcut*

Eliminas las frecuencias por encima de la elegida. El filtro
hace referencia a la frecuencia del generador de caos. La
rampa es de 12dB/octava.

Rango: 10Hz-16kHz.

Mix*

Mezcla entre sonido directo y de efecto.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla el nivel de salida del blogue.

Generador de ruido

Este generador produce ruido blanco y rosa. Este blogue
resulta perfecto para usarlo como entrada portadora del
bloque Vocoder. Los parémetros disponibles en la Matriz de
Modificadores estan marcados con un asterisco*.

Noise type

Elija entre el ruido blanco y el ruido rosa.

Locut*

Suprime las frecuencias inferiores a la elegida. La rampa del
filtro es de 12dB/octava.

Rango: 10Hz-16kHz.

Highcut*

Eliminas las frecuencias por encima de la elegida. La rampa
es de 12dB/octava

Rango: 10Hz-16kHz.

Mix*

Mezcla entre sonido directo y de efecto.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla el nivel de salida del blogue.

Tono

Numero de bloques: 1

Potencia de procesado: 17-20% por bloque

Este bloque consta de dos sub-algoritmos diferentes: Voz
sencillay Voz dual. Los parémetros disponibles en la Matriz
de Modificadores estan marcados con un asterisco*.

PITCH

Fixed 1 Voice (Mono In/Stereo Out)
Fixed 2 Voice (Mono In/Stereo Out)

Tono de voz dual/sencilla

L L
PITCHER R
R

TONO

Pitch 1-2*

Ajusta la cantidad de tono de cada una de las dos voces en
centésimas de semitono. El tono maximo es de +/- 2400 cent.
Delay 1-2

Ajusta el retardo de cada una de las dos voces. El tiempo de
retardo méximo por voz es de 400 ms.

Level 1-2*

Fija el nivel de las dos voces de tono.

Pan Position 1-2*

Controla el panorama stereo de cada una de las voces.
Feedback 1-2*

Ajusta la cantidad de realimentacién de las voces. Esto
puede crear efecto muy curiosos dado que el tono de la sefial
serd gjustado unay otra vez, lo que hara que vaya
aumentando/disminuyendo cada vez més en el tiempo.
Mix*

Mezcla entre sonido directo y de efecto.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla el nivel de salida del blogue.

Chorus/Flanger

Numero de bloques: 2

Potencia de procesado: 9-10% por bloque

El bloque Chorus esta basado en la herencia del retardo
dinamico TC 2290 y del chorus/flanger 1210.

Tanto el chorus como el flanger son creados por un retardo
corto que es modulado por un LFO. La modulacién del
pequefio retardo da variaciones de tono muy peguefias. Estos
cambios de tono se unen con el sonido directo para darle el
sonido de chorus, mientras que las sefial modulada sola le da
un modulador de tono también conocido como Vibrato. La
diferencia entre el chorusy el flanger es larealimentacion de
este Ultimo, y €l tamafio del retardo modulado. L os sonidos
chorus usan tiempos de retardo de unos 10-20 ms mientras
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que € flanger suele usar tiempos de 1-10 ms. El Feedback es
el pardmetro que le da ese clasico sonido de rango medio.

L os parédmetros disponibles en la Matriz estdn marcados con
un asterisco*.

CHORUS/FLANGER
Classic Chorus (Mono In/Stereo Out)
Advanced Chorus (Mono In/Stereo Out)

Classic Flanger (Mono In/Stereo Out)
Advanced Flanger (Mono In/Stereo Out)

Chorus clasico

Este chorus usa unarelacion entre lavelocidad y la
profundidad llamada la "relacion de oro". Esta caracteristica
ha sido heredada del TC 2290. L os parametros disponibles en
laMatriz estdn marcados con un asterisco*.

CHORUS/FLANGER

Mod Link

Le permite dgjar en bypass el LFO interno del chorus, y
controla el barrido manualmente a través de la Matriz de
Modificadores. Cuando se gjustaa “ Shape” la entrada de
velocidad de la Matriz de Modificadores actiia como un
control manual sobre el Chorus. El valor “Speed” hace que el
LFO interno del chorus maneje la modulacién.

Speed*

La velocidad de modulacién del chorus, también Ilamada
aceleracion.

Tempo

Este pardmetro ajusta la relacion con respecto a tempo
global, p.e. si lo gjustaa 1/4T el chorus usara tresillos de
negras del tempo marcado para realizar un ciclo.

1/4 esigual a BPM (tempo marcado).

Las subdivisiones posibles son, 16/1 (16 compases parala
ejecucion de un periodo), 8/1, 4/1, 2/1, /1, y 1/2-1/32 en
notas directas, con puntillo y tresillo - 1/4 esigua a BPM
(beats o partes de compés por minuto).

Si elige “Ignored”, el pardmetro activo usara el valor del
preset y no se vera afectado por el tempo global.

Depth*

Ajusta la profundidad de modulacion del chorus, también
conocida como intensidad.

Mix*

Mezcla entre sonido directo y de efecto.

In Level*

Controla el nivel de entrada del blogue.

Cree un Vibrato gjustando la mezclaa 100%,
la profundidad a 5-10% y la velocidad a 1-2Hz.

Chorus avanzado

Este chorus afiade algunos parametros extra como lafasey la
curva del LFO. Los parametros disponibles en la Matriz de
Modificadores estan marcados con un asterisco* .

Mod link

Le permite dejar en bypass o anular e LFO interno del
chorus, y controlar el barrido manualmente a través de la
Matriz de Modificadores. Cuando se gjusta a “ Shape”, la
entrada de velocidad de la Matriz actua como un control
manual sobre el Chorus. El valor “Speed” hace que el LFO
interno del chorus se encargue de la modulacion.

Speed*

Lavelocidad de modulacion del chorus, o aceleracion.
Tempo

Este parametro ajusta la relacion con respecto a tempo
global, p.e. si lo gjustaa 1/4T el chorus usara tresillos de
negras del tempo marcado pararealizar un ciclo.

1/4 esigua a BPM (tempo marcado).

Las subdivisiones posibles son, 16/1 (16 compases para la
ejecucion de un periodo), 8/1, 4/1, 2/1, /1,y 1/2-1/32 en
notas directas, con puntillo y tresillo - 1/4 esigual a BPM
(beats o partes de compés por minuto).

Si elige “Ignored”, €l parametro activo usara el valor del
preset y no se vera afectado por el tempo global.

Depth*

Ajusta la profundidad de modulacion del chorus, también
conocida como intensidad.

Delay

Tal como hemos dicho antes, un Chorus/Flanger es un
retardo modulado por un LFO. Este parémetro hace posible
cambiar lalongitud de ese retardo. Un chorus tipico usa
retardos de aproximadamente 10ms, mientras que un flanger
utiliza retardos de unos 5ms.

THE BLOCKS

Golden Ratio
Activay desactiva larelacion de oro entre la profundidad y la
velocidad. Si quiere crear sonidos de chorus salvajes puede
gue le venga bien desactivar este parametro.
Phase Reversed
Invierte lafase del canal derecho, pero solo en la sefial de
efecto. Esta funcion hace que laimagen stereo sea mucho
més amplia.
LFO Curve
Ajustalacurvadel LFO. Elija entre: Sinusoidal y triangular.
Laforma de onda usada con méas asiduidad en el chorus esla
sinusoidal. (Vealas formas de las curvas en Tremolo).
LFO Phase
Un cambio en lafase del LFO produce un pequefio retardo en
uno de los puntos iniciales de la forma de onda. Esto hace
que las salidas izquierda y derecha comiencen la onda activa
en dos puntos diferentes.
Ejemplo: Si lafase LFO se coloca en 180°, laizquierday la
derecha seran exactamente opuestas.

90deg

90° phase
change

FASE DE LFO

Mix*

Mezcla entre el sonido directo y el de efecto.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla el nivel de salida del blogue de chorus.

Flanger Clasico

Este flanger clésico utiliza unarelacion entre la velocidad y
la profundidad conocidad como "“relacion de oro". Esta
caracteristica ha sido heredada del TC 2290. Los parametros
disponibles en la Matriz estan marcados con un asterisco*.

L
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LFO

FLANGER CLASICO

Mod Link

Le permite dejar en bypass el LFO interno del flnager, y
controla el barrido manualmente a través de la Matriz de
Modificadores. Cuando se gjusta a “ Shape” la entrada de
velocidad de la Matriz de Modificadores acttia como un
control manual sobre el flanger. El valor “ Speed” hace que €
LFO interno del flanger maneje la modulacién.

Speed*

Lavelocidad de modulacién del flanger, o aceleracion.
Tempo

Este parametro ajusta la relacion con respecto a tempo
global, p.e. si lo gjusta a 1/4T el flanger usaratresillos de
negras del tempo marcado para realizar un ciclo.

1/4 esigua a BPM (tempo marcado).

Las subdivisiones posibles son, 16/1 (16 compases para la
gjecucion de un periodo), 8/1, 4/1, 2/1, 1/1, y 1/2-1/32 en
notas directas, con puntillo y tresillo - /4 esigua a BPM
(beats o partes de compés por minuto).

Si elige “Ignored”, el pardmetro activo usara el valor del
preset y no se vera afectado por el tempo global.

Depth*

Ajusta la profundidad de modulacién del chorus, también
conocida como intensidad.

Feedback*

Controla la cantidad de realimentacion del flanger.

Tenga en cuenta que este parametro puede ser negetivo; es
decir, una realimentacion con la fase invertida.

Mix*

Mezcla entre sonido directo y de efecto.

In Level*

Controla el nivel de entrada del blogue.

Out Level*

Controla el nivel de salidadel blogue de flanger.

Flanger avanzado

En este flanger se afiaden algunas posibilidades extra como la
realimentacion cruzada, lafasey lacurvadel LFO. Los
parametros disponibles en la Matriz de Modificadores estan
marcados con un asterisco* .

Mod link

Le permite dejar en bypass o anular el LFO interno del
flanger, y controlar el barrido manualmente a través de la
Matriz de Modificadores. Cuando se gjusta a “ Shape”, la
entrada de velocidad de la Matriz actua como un control
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manual sobre el flanger. El valor “Speed” hace que el LFO
interno del flanger se encargue de la modulacién.

Speed*

La velocidad de modulaciéon del flanger, o aceleracion.
Tempo

Este parametro ajusta la relacién con respecto a tempo
global, p.e. si lo gjustaa 1/4T el flanger usaratresillos de
negras del tempo marcado para realizar un ciclo.

1/4 esigual a BPM (tempo marcado).

Las subdivisiones posibles son, 16/1 (16 compases para la
ejecucion de un periodo), 8/1, 4/1, 2/1, /1,y 1/2-1/32 en
notas directas, con puntillo y tresillo - 1/4 esigua a BPM
(beats o partes de compés por minuto).

Si elige “Ignored”, el pardmetro activo usara el valor del
preset y no se vera afectado por el tempo global.

Depth*

Ajusta la profundidad de modulacién del chorus, también
conocida como intensidad.

Delay

Como ya hemos dicho, un Chorus/Flanger es un retardo que
es modulado por un LFO. Este parametro hace posible
cambiar lalongitud de ese retardo. Un chorus tipico utiliza
retardo de unos 10 ms, mientras que el flanger usa retardos
de una duracién aproximada de 5 ms.

Feedback*

Controla la cantidad de realimentacion del Flanger.

Tenga en cuenta que este parametro puede ser negativo; es
decir, puede tener una realimentacion de fase invertida.
Golden Ratio

Activay desactivalarelacion de oro entre la profundidad y la
velocidad. Si quiere crear sonidos de flanger salvajes puede
que le venga bien desactivar este parametro.

Phase Reversed

Invierte lafase del cana derecho, pero solo en la sefia de
efecto. Esta funcién hace que laimagen stereo sea mucho
més amplia.

Cross Feedback*

Controla la cantidad de realimentacion que hay entre los dos
canales. Tenga en cuenta que este valor puede ser negativo;
es decir, puede tener la fase invertida.

LFO Curve

Ajustalacurvadel LFO. Elijaentre: Sinusoida y triangular.
Laforma de onda usada con mas asiduidad en el flanger esla
sinusoidal. (Vea las formas de las curvas en Tremolo).

LFO Phase

Un cambio en lafase del LFO produce un pequefio retardo en

uno de los puntos iniciales de laforma de onda. Esto hace
que las salidas izquierda y derecha comiencen la onda activa
en dos puntos diferentes.

Ejemplo: Si lafase LFO se coloca en 180°, laizquierday la
derecha seran exactamente opuestas.(Vea el dibujo de lafase
de LFO en la seccion de Chorus).

Mix*

Mezcla entre sonido directo y sonido de efecto.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla el nivel de salida del blogque de flanger.

Retardo

Numero de bloques: 2

Potencia de procesado: 19-23% por bloques

Este blogue consta de seis sub-algoritmos distintos: Stereo,
Dual, Dual de tres pasos, Un paso, Seis pasos e |nverso.

El tiempo de retardo méximo varia con cada sub-algoritmo.
Estos sub-algoritmos puede crear efectos muy potentes
cuando se combinan con otros efectos o cuando son
controlados por Modificadores internos o exteriores.

Stereo
Dual (Stereo In/Stereo Out)
Dual three-tap (Mono In/Stereo Out)

One-tap (Mono In/Stereo Out)
Six-tap (Mono In/Stereo Out)
Reverse (Mono In/Stereo Out)

Stereo

El retardo stereo crea retardos idénticos en los canales
izquierdo y derecho. Este sub-algoritmo es verdaderamente
stereo. Los parémetros disponibles en la Matriz de
Modificadores estan marcados con un asterisco*.

e L
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RETARDO STEREO

Time
Fija el tiempo de retardo de ambos canales. El tiempo de
retardo méaximo es 675 ms.

Tempo

Este parametro ajusta la relacion con respecto a tempo
global, p.e. si lo gjustaa 1/4T €l flanger usaratresillos de
negras del tempo marcado para realizar un ciclo.

1/4 esigua a BPM (tempo marcado).

Las subdivisiones posibles son, 16/1 (16 compases para la
ejecucion de un periodo), 8/1, 4/1, 2/1, /1, y 1/2-1/32 en
notas directas, con puntillo y tresillo - 1/4 esigua al BPM
(beats o partes de compés por minuto).

Si elige “Ignored”, el pardmetro activo usara el valor del
preset y no se vera afectado por el tempo global.
Feedback*

Ajusta la realimentacion de ambos canales.

Si este parametro se coloca en €l 100%, €l
FireworX hara un bucle de la sefia de retardo.

Lowcut*

Suprime las frecuencias que estan por debajo de la elegida.
Larampa de filtro es de 12dB/octava.

Highcut*

Elimina las frecuencias superiores a la frecuencia escogida.
Asi, si observa que hay demasiados agudos en su sefial,
puede eliminarla gjustando un valor bajo para este filtro. La
rampa de este filtro es de 12dB/octava.

Mix*

Mezcla entre la sefia directay ladel efecto.

Conecte el parametro Mix a seguidor de envolvente
en la Matriz para crear un retardo dinamico.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla el nivel de salida del blogue de retardo.

Dual

Este retardo |e permite gjustar los retardos de forma
independiente para cada uno de los canales. Ambos canales
pueden ser retroalimentados entre si y cada canal puede tener
un gjuste de panorama distinto. Este algoritmo es realmente
stereo. Los parametros disponibles en la Matriz estan
marcados con un asterisco*.
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RETARDO DUAL
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Time 1

Fijael tiempo de retardo de |a primera fase de retardo. El
tiempo de retardo méximo es de 675 ms.

Time 2

Fija el tiempo de retardo de |la segunda fase de retardo. El
tiempo de retardo maximo es de 675 ms.

Tempo

Este parametro ajusta la relacion que hay con respecto al
tempo global, p.e. si lo gjustaa 1/4T € retardo utilizara
tresillos de negras del tempo marcado para realizar un ciclo.
1/4 esigua a BPM (Tempo marcado).

Si elige “Ignored” el parametro activo usard el valor del
preset y no se vera afectado por el Tempo global.
Feedback 1 to 1/Feedback 2 to 2*

Ajusta la cantidad de realimentacion del retardo 1 a 1y del
retardo 2 a 2.

NOTA: La suma de las cuatro esta limitada al 100%.
Feedback 1 to 2/Feedback 2 to 1*

Ajusta la cantidad de realimentacion cruzada o
retroalimentacion del retardo 1al 2y del 2 a 1.

Levels*

Ajusta los niveles de cada una de las dos lineas de retardo.
Pan 1-2*

Controla el panorama stereo de las dos fases de retardo.

Conecte un LFO a uno o ambos parametros y tendra
un auto-panorama extra.

Lowcut 1-2*

Suprime las frecuencias inferiores ala elegida. Larampa de
este filtro es de 12dB/octava.

Highcut 1-2*

Suprime las frecuencias superiores a la frecuencia elegida. S
tiene demasiados agudos en su sefial, eliminelos bajando €l
vaor de este corte de agudos. La rampa es de 12dB/octava.
Mix*

Mezcla entre sonido directo y del efecto.
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In Level*

Controla €l nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla el nivel de salida del blogue de retardo.

Tres fases dual

Este retardo es capaz de realizar tres fases de retardo en cada
una de las dos lineas. El tiempo de retardo es repartido entre
dichaslineas, p.e. si lalinea de retardo 1 utiliza 500 ms, la
segunda linea dispondra de 850 ms. Las dos lineas de retardo
tienen su propio nivel de entrada, que implica basicamente
gue se comportan casi como dos procesadores de retardo
individuales. Los parémetros disponibles en la Matriz de
Modificadores estan marcados con un asterisco*.

DELAY LINE

DELAY LINE

TRES PASOS DUAL

Linea de retardo 1&2

Time 1-2-3

Ajusta el tiempo de retardo de |as dos fases de lalinea de
retardo 1. El tiempo de retardo maximo por fase son 1350 ms.
Tempo

Este parametro gjusta la relacion que hay con respecto al
tempo global, p.e. si lo ajustaa 1/4T € retardo utilizard
tresillos de negras del tempo marcado para realizar un ciclo.
1/4 esigua al BPM (Tempo marcado).

Las subdivisiones posibles son, 16/1 (16 compases para la
€jecucion de un periodo), 8/1, 4/1, 2/1, /1, y 1/2-1/32 en
notas directas, con puntillo o tresillo - 1/4 esigua a BPM
(beats o partes de compés por minuto).

Si elige “Ignored” el parametro activo usard el valor del
preset y no se vera afectado por el Tempo global.
Feedback 1-2-3*

Ajusta la cantidad de realimentacion de lasfases 1y 2.
NOTA: La suma de las dos esta limitada a 100%.

Levels 1-2-3*

Ajusta los niveles de cada uno de las dos fases.

Pan Position 1-2-3*

Controla el panorama stereo de las dos fases de retardo.
Lowcut 1-2-3*

Suprime las frecuencias inferiores a la elegida. La rampa de
este filtro es de 12dB/octava.

Highcut 1-2-3*

Suprime las frecuencias superiores alafrecuenciaelegida. Si
tiene demasiados agudos en su sefial, eliminelos bajando el
valor de este corte de agudos. La rampa es de 12dB/octava.
Line Level 1-2*

Ajusta el nivel de entrada de las dos lineas de retardo. Esto le
permite disminuir €l nivel de unade las dos lineas sin afectar
ala segunda. Este parametro es un porcentaje del gjuste de In
Level o nivel de entrada del algoritmo.

Mix*

Mezcla entre sonido directo y de efecto.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla el nivel de salida del bloque de retardo.

Una fase

Esto es un sub-algoritmo de entraday salida mono.

L os parametros disponibles en la Matriz de Modificadores
estén marcados con un asterisco*.

PAN

L
“Yo{oearime =

L

R

UNA FASE

Time

Ajusta el tiempo de retardo. El tiempo méximo son 1350 ms.
Tempo

Este parametro gjusta la relacion que hay con respecto a
tempo global, p.e. si lo gjustaa /4T €l retardo utilizara
tresillos de negras del tempo marcado para realizar un ciclo.
1/4 esigua a BPM (Tempo marcado).

Las subdivisiones posibles son, 16/1 (16 compases para la
ejecucion de un periodo), 8/1, 4/1, 2/1, 1/1, y 1/2-1/32 en
notas directas, con puntillo o tresillo - 1/4 esigual a BPM

LOS BLOQUES

(beats o partes de compés por minuto).

Si elige “Ignored” el parametro activo usara €l valor del
preset y no se vera afectado por el Tempo global.
Feedback*

Ajusta la cantidad de realimentacion.

Pan Position*

Controla el panorama stereo del retardo.

Lowcut*

Suprime las frecuencias inferiores a la elegida. La rampa de
este filtro es de 12dB/octava.

Highcut*

Suprime las frecuencias superiores a la frecuencia elegida. Si
tiene demasiados agudos en su sefial, eliminelos bajando el
valor de este corte de agudos. La rampa es de 12dB/octava.
Mix*

Mezcla entre sonido directo y del efecto.

In Level*

Controla €l nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla el nivel de salida del blogue de retardo.

Seis fases

Este sub-algoritmo consta de seis fases de retardo en una
Unica linea de retardo. Cada una de estas seis fases puede ser
gjustada de forma independiente. Los pardmetros disponibles
en la Matriz estdn marcados con un asterisco*.

L
39 DELAY LINE |
R
|

FILTERS

L

R

RETARDO DE SEIS PASOS

Tap 1-6

Ajusta el tiempo de retardo de las seis fases. El tiempo de
retardo maximo por fase son 1350 ms.

Tempo

Este parametro gjusta la relacion que hay con respecto a
tempo global, p.e. si lo gjustaa /4T el retardo utilizara
tresillos de negras del tempo marcado pararealizar un ciclo.
1/4 esigua a BPM (Tempo marcado).

Las subdivisiones posibles son, 16/1 (16 compases parala
ejecucion de un periodo), 8/1, 4/1, 2/1, /1, y 1/2-1/32 en

notas directas, con puntillo o tresillo - 1/4 esigua a BPM
(beats o partes de compés por minuto).

Si elige “Ignored” el parametro activo usard el valor del
preset y no se vera afectado por el Tempo global.
Feedback 1-6*

Ajusta la cantidad de realimentacion de cada una de las fases.
NOTA: Lasuma de |as seis esté limitada a 100%.

Levels 1-6*

Ajusta los niveles de cada una de las seis fases.

Pan Position 1-6*

Controla el panorama de cada fase de retardo.

Lowcut 1-6*

Suprime las frecuencias inferiores ala elegida. Larampa de
este filtro es de 12dB/octava.

Highcut 1-6*

Suprime las frecuencias superiores a la frecuencia elegida. Si
tiene demasiados agudos en su sefial, eliminelos bajando €l
valor de este corte de agudos. La rampa es de 12dB/octava.
Mix*

Mezcla entre sonido directo y del efecto.

In Level*

Controla €l nivel de entrada del blogque.

Out Level*

Controla el nivel de salida del bloque de retardo

Inverso
L os parametros disponibles en la Matriz de Modificadores
estan marcados con un asterisco*

PAN

L
39 DELAY LINE . =
TRIG

RETARDO INVERSO

L

R

Grade*

Ajusta el tiempo de bucle del retardo inverso. Nota: El
retardo inverso esta sujeto a cambios en el tono producidos
por € cruce o crossfade continuo con gjustes bajos de grado.
Pan*

Controla el panorama stereo del retardo.

Lowcut*

Suprime las frecuencias inferiores ala elegida. La rampa de
este filtro es de 12dB/octava.
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Highcut*

Suprime las frecuencias superiores a la frecuencia elegida. Si

tiene demasiados agudos en su sefial, eliminelos bajando el

valor de este corte de agudos. La rampa es de 12dB/octava.

Trig (Start/Stop)*

Ajusta la accion realizada cuando este retardo inverso es

disparado a través de la Matriz de Modificadores. Para

cambiar €l estado de reproduccion de este retardo, €l valor de

control debe venir del estado opuesto.

Stop/Play - Detendréa |la reproduccion del retardo inverso
cuando €l valor de control esté por debajo del
45%, y hara que se reproduzca cuando €l valor
sea superior a 55%.

Restart - Hara que vuelva a comenzar la reproduccion del
retardo inverso cuando el valor de control sea
superior a 55%.

Mix*

Mezcla entre sonido directo y del efecto.

In Level*

Controla €l nivel de entrada del blogue.

Out Level*

Controla el nivel de salidadel blogue de retardo.

Pruebe a modificador una sefial vocal de una frase
clara a una reproduccion inversairreconocible
aumentando el valor de Grade de 0-100%.

Reverb avanzada

Numero de bloques: 1

Potencia de procesado: 39-44% por bloque
Lareverb del FireworX nace a partir de laraiz del M5000 y
M2000, y ha sido preparado para usos en estudios.

REVERB

Simple (Mono In/Stereo Out)
Advanced (Mono In/Stereo Out)
L
)— REVERB
R

REVERB

La seccion de reverb del FireworX puede crear una gran
variedad de efectos de reverb incluyendo la opcién de emular
las reflexiones iniciales de una sala, o que crea un efecto de
amplitud de espacio hasta ahora solo posible en el TC
M5000.

Cuando se usa lareverb del FireworX, se debe ver esta
reverb como dos partes:

1. Reflexiones de salainiciales

2. El decaimiento

Las reflexiones iniciales de sala son, dependiendo del tamarfio
de lasala, los primeros 50-200 ms de la Reverb y son estas
reflexiones las que contienen la informacion sobre el tamafio
y formadelasalay crean laamplitud y la mayor parte de la
profundidad que se experimenta en una sala o habitacion real.

El decaimiento es la parte fina de lareverb natural, y esla
parte que se escucha como una prolongacion del sonido y la
creacion de cierta profundidad por detrés de la fuente o sefial
directa, pero integrado todo €ello en las caracteristicas
espaciales de la sala 0 habtiacion, tal como experimentaria en
unareverb o ambientacion natural.

Emulando las reflexiones iniciales de sala, €l FireworX puede
crear algunas iméagenes stereo muy profundas y amplias,
colocando la fuente o la sefial directa en la sala/habitacion sin
tener que usar largos tiempos de decaimiento - (lo que
habitualmente hace que laimagen del sonido quede muy
“apretada’ y perjudique su mezcla).

Para comprobar 1o que pueden hacer |as reflexiones iniciales,
reduzca el nivel de decaimiento en la seccion de parametros
Decay y aumente el nivel de sala en la seccion de parémetros
Room. Cambie luego el tamafio y laformadelasaaen la
seccion Master y elijala combinacion que quiera.

Finalmente cambie el color en la seccion de parametros
Room paralocalizar el balance tonal que le guste.

Escuchara una reverb espacial corta que suena como un poco
como unareverb “gated “ o con puerta de ruido. Luego al
final afiada el decaimiento subiendo €l nivel de decaimiento
en |la seccion de parametros Decay y dlija el tiempo de
decaimiento que quiera.

Observara también como puede crear una reverb stereo
espacialmente muy ampliay profunda con un decaimiento de
bajo nivel y relativamente corto.

LOS BLOQUES

Cuando esté esuchando las reflexiones iniciales de la reverb

solas a un nivel elevado y cuando €lija el tamafio XL de sala,

puede que obtenga un efecto “slapback”, pero al afiadir la

cantidad y longitud justa de decaimiento y balanceando el

nivel de sala vera como se transforma en profundidad y

amplitud.

Square:  Una sala cuadrada tipica con sus patrones de
reflexion bien definidos.

Round:  Una sala difuminada con reflexiones vivas.

Curved: Un grupo de reflexiones suave, aun bien definidas.

Room Size

Ajusta el tamafio de la sala que emulan las reflexiones

iniciales de sala.

Cambia autométicamente la longitud del preretardo (el

tiempo que pasa hasta que aparece la primerareflexion) y el

inicio del decaimiento (el tiempo en e que comienzala cola

de decaimiento de lareverb).

El preretardo y el inicio del decaimiento pueden ser gjustados

de formaindividual a otralongitud en la seccién Room y

Decay del agoritmo.

Box - Tiny - Small - Medium - Large - XL

Los tamafios: Box, Tiny son patrones que simulan tamafios
de salas muy extremados.

Reverb level

Ajusta la combinacion de nivel de salay nivel de
decaimiento, y podria entenderse como un nivel master.

El nivel de salay de decaimiento pueden ser gjustados de
formaindividual a otra relacién en la seccion Room y Decay
del algoritmo. El rango es de +/-50.

High color

Ajusta la coloracién de agudos del decaimiento. Cuando el
valor de Color en la seccién Room del algoritmo se fijaa
Auto, controla también el factor de agudos de las reflexiones
de sdainiciales.

Wool - Warm - Real - Clear - Bright - Crisp - Glass

High factor

Enfatiza o reduce el caracter gjustados por el pardmetro
anterior High color. Rango +/-25.

Low color

Ajusta la coloracion de bajos del decaimiento.

Thick - Fat - Round - Naturd - Light - Tight - Thin - No bass.
Low factor

Enfatiza o reduce €l caracter ajustados por €l parametro
anterior. Rango +/-25.

Room parameters

Ajusta el nivel de las reflexiones de salainiciales, que son
controladas a nivel general por €l nivel Reverb.

Con este control puede enfatizar o reducir lainfluencia de las
reflexiones de salainiciales en el sonido de la Reverb.
Rango +/-50.

Color

Ajusta el color tonal de las reflexiones iniciaes.

Cuando se fijaaAuto queda enlazado a High color

Auto - Wool - Warm - Real - Clear - Bright - Crisp - Glass.
Color Factor

Enfatiza o reduce €l caracter fijado por el parémetro Color.
Rango +/-50.

Predelay

Permite gjustar el preretardo (el tiempo que pasa hasta que
aparece la primera reflexion) que se fija autométicamente
cuando se elige el tamafio de sala. Rango +/-50.

Decay Level

Ajusta el nivel de decaimiento, que puede ser controlado de
forma global por e nivel de Reverb.

Con este control puede enfatizar o reducir lainfluenciade la
cola de decaimiento sobre la Reverb. Rango +/-50.

Diffuse

Permite un gjuste preciso de la densidad de las colas de
decaimiento. Se gjusta autométicamente cuando elige el
tiempo de decaimiento deseado. Esto hace posible reducir el
flutter o vibracion en el decaimiento a minimo absol uto.
Rango +/-25.

Decay Start

Permite & gjuste del inicio del decaimiento (el momento en que
comienza la cola de decaimiento), que se gjusta automética
mente cuando se elige € tamafio de sala. Rango +/-50.

Mix

Este parametro fijalarelacion entre la sefial seca (directa) y
lahimeda. Si esta utilizando el FireworX como unainsercién
de efectos, esto hace que su sefial directa pase a través de €.
In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla el nivel de salidadel bloque de Reverb.
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Reverb sencilla

Esta reverb esta basada en e mismo algoritmo que la
anterior, pero el nimero de parémetros ha sido reducido a 5.
Esto |e hace posible gjustar la Reverb fécil y rapidamente.

L os parédmetros disponibles en la Matriz de Modificadores
estén marcados con un asterisco* .

Type

Ajustad tipo de laReverb, es decir € tamafio y larelacion entre
¢l preretardo, lasreflexionesinicidesy e decaimiento de forma
automética. (Vea Reverb avanzada para més informacion).
Tipos: Room, Club, Hall, Church, Cathedral, Grand Hall,
Fast Decay, Slow Decay, Plate, Spring.

Decay time

Ajusta la cantidad del decaimiento de lareverb entre 0.01 -
20.0 segundos

Predelay

Permite el gjuste del preretardo (el tiempo que pasa hasta que
aparece la primera reflexion) que se fija automéaticamente
cuando se elige € tipo. Rango +/-50.

Reverb level

Ajusta la combinacion del nivel de salay de decaimiento, y
puede ser visto como un nivel global o master.

Los parametros de nivel de salay decaimiento pueden ser
gjustados de formaindividual a otrarelacion en las secciones
Room y Decay del algoritmo. Rango +/-50

Color

Ajusta el color tona de las reflexionesiniciales.

Cuando se gjusta a valor Auto se enlaza a High color

Wool - Warm - Real - Clear - Bright - Crisp - Glass - Extreme.
Mix*

Este parametro ajusta la relacion de mezcla entre |a sefial
seca (directa) y himeda o con efectos. Si esta usando el
FireworX como unainsercion de efectos esto hace que su
sefial directa pase a través del FireworX.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla €l nivel de salida del blogue de Reverb.

Pan/Tremolo

Numero de bloques: 2

Potencia de procesado: 4-7% por bloque

El bloque Pan consta de cinco sub-algoritmos: Simple
Tremolo, Advanced Tremolo, Simple Panner, Surround
Panner y Stereo Enhance.

Un Panner o modificador de panorama es basicamente un
cambio de nivel opuesto en los canales izquierdo y derecho.
Hay un LFO conectado a estos nivelesy los sube y baja. Un
tremolo es también un cambio de nivel controlado por un
LFO escepto en que el cambio de nivel en ambos canales es
idéntico. Por tanto, la diferencia béasica entre un Panner y un
Tremolo estriba en que el cambio de nivel de los canales
izquierdo y derecho sea opuesto o idéntico.

Este Panner tiene un rango surround, lo que indica que
controlard el panorama més que una imagen stereo normal.

PANNER
Simple Tremolo (Mono/In/Stereo Out)
Advanced Tremolo (Mono In/Stereo Out)

Simple Panner (Mono In/Stereo Out)
Surround Panner (Mono In/Stereo Out)
Stereo Enhancer (Mono In/Stereo Out)

Tremolo sencillo/avanzado

El Tremolo crea un pulso del nivel de la sefial fuente de
acuerdo ala curva, profundidad y velocidad del LFO.

L os parametros disponibles en la Matriz de Modificadores
estén marcados con un asterisco*.

PAN+TREMOLO

o
r

PAN+TREMOLO

Speed*

Controlala velocidad de la pulsacion del Tremolo.

Tempo

El pardmetro de Tempo fijalarelacion con respecto a tempo
global, p.e. s gjusta este valor a 1/4T, €l tremolo utilizara
tresillos de negras del tempo marcado para realizar un ciclo.
1/4 esigual a BPM (Tempo marcado).
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La subdivisiones posibles son, 16/1 (16 compases para
gjecutar un periodo), 8/1, 4/1, 2/1, 1/1, y 1/2-1/32 en notas
directas, con puntillo o tresillo - 1/4 esigua a BPM (beats o
partes de compas por minuto).

Si elige e valor “Ignored”, e parametro activo usara el valor
de preset y no se vera afectado por €l tempo global.

Depth*

Ajustara laintensidad del tremolo, es decir, la profundidad de
su barrido.

Curve (Solo en €l avanzado)

Ajustalacurvadel LFO. Elija entre |as opciones: Cuadrada,
Sinusoidal o triangular..

La curva de LFO méas comun para el Tremolo es la triangular.

| | | | | | — Square
/\/\/\/ ——— Triangle

Utilice la onda cuadrada con profundidad de 100%
para producir agujeros en su sonido (aesto se le
Ilama Transformacion).

Pulsewidth* (solo en € avanzado)

Controlala division de la parte superior e inferior de laforma
de onda activa, pe.e s el valor de este pardmetro se coloca en
75%, la parte superior de la forma de onda estara activa el
75% del tiempo.

L

LFO Phase (solo en e avanzado)

Un cambio de fase del LFO produce un peguefio retardo en
uno de los puntos iniciales de la forma de onda. Esto implica
que las salidas izquieda y derecha dan comienzo alaforma
de onda activa en dos puntos distintos.

Ejemplo: Si lafase del LFO se gjustaa 180°, laizquierday la
derecha seran exactamente opuestas.

Mix*

Mezcla entre sonido directo y de efectos.

Pulsewidth

In Level*

Controla €l nivel de entrada del bloque.
Out Level*

Controla el nivel de salida del blogque.

Panner sencillo/surround

El Panner o modificador de panorama cambia el nivel de la
sefial fuente de forma opuesta en la izquierda/derecha de
acuerdo ala curva, profundidad y velocidad del LFO. El
Panner surround es capaz de sacar €l sonido por fuerade la
imagen stereo normal cambiando la fase de la sefial mientras
realiza la modificacion del panorama.

L os paréametros disponibles en la Matriz de Modificadores
estén marcados con un asterisco*.

PAN+TREMOLO

Mod Link (Solo en el Panner sencillo)

Le permite anular el LFO interno de este efecto, y controlar el
barrido manual mente a través de la Matriz. Cuando se gjusta a
“Shape’ la entrada de velocidad de la matriz acttia como un
control manual sobre el Panner. El valor “ Speed” permite que
el LFO interno del Panner controle la modulacion.

Speed*

Controlala velocidad de este efecto. El Panner sencillo
siempre realiza el efecto totalmente aizquierda o derecha.
Tempo

El pardmetro de Tempo fijalarelacion con respecto a tempo
global, p.e. si gjusta este valor a 1/4T, €l panner utilizara
tresillos de negras del tempo marcado para realizar un ciclo.
1/4 esigua a BPM (Tempo marcado).

La subdivisiones posibles son, 16/1 (16 compases para
ejecutar un periodo), 8/1, 4/1, 2/1, 1/1, y 1/2-1/32 en notas
directas, con puntillo o tresillo - 1/4 esigual a BPM (beats o
partes de compés por minuto).

Si elige el valor “Ignored”, el parametro activo usara el valor
de preset y no se vera afectado por € tempo global.

Curve (Solo en & surround)

Fijalacurvadel LFO. Elijaentre: Cuadrada, Sinusoidal y
Triangular.

La curva mas utilizada con el Panner es la sinusoidal.
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Pulsewidth* (Solo en el Panner surround)

Controlala division de la parte izquierda y derecha de la
onda activa, p.e. si Pulsewidth se gjusta a 75%, El canal
izquierdo estara activado el 75% del tiempo. (Vea el gréfico
Pulsewidth anterior).

LFO Phase (Solo en e Panner surround)

Un cambio de fase del LFO provoca un pequefio retardo en
uno de los puntos de inicio de formas de onda. Esto hace que
las salidas izquierda y derecha den comienzo alaformade
onda en dos puntos diferentes.

Ejemplo: Si lafase del LFO de fijaa 180° laizquierday
derecha seran exactamente opuestas.

90deg

90° phase
change

FASE DEL LFO

Pan Center

Usando este parametro puede desplazar €l centro del Panner.
NOTA: Los grandes incrementos de este valor, junto con una
profundidad amplia harén que el Panner saque €l sonido fuera
de laimagen stereo normal.

Width (Solo en €l Panner surround)

Controla la anchura del Panner. Cuando se gjusta a un valor
superior a 100%, el Panner saca el sonido fuera de laimagen
stereo normal. Pruébelo.

Mix*

Mezcla entre sonido directo y de efectos.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla €l nivel de salida del blogque.

Potenciador stereo

El sub-algoritmo Stereo Enhance es muy sencillo. Ampliala
imagen stereo afiadiendo pequefias cantidades de retardo.

L os parametros que estan disponibles en la Matriz de

M odificadores estan marcados con un asterisco*.

L L
R ENHANCER R

POTENCIADOR STEREO

Mix*

Mezcla entre sonido directo y sonido de efecto.
In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla el nivel de salida del blogue.

EQ

Numero de bloques: 1

Potencia de procesado: 19-22% por bloque

El bloque EQ esta formado por dos sub-algoritmos distintos:
Un EQ paramétrico fijo de cinco bandas y un EQ paramétrico
modulable de cuatro bandas. Ambos son stereo real.

[e]

Fixed Parametric (Stereo In/Stereo Out)
Mod. Parametric (Stereo In/Stereo Out)

Parameétrico fijo

El EQ paramétrico esta formado por dos filtros de estante o
shelving (#1 y #5) y tres de campana (#2, #3, #4).

Un filtro de estante bajo es un filtro que actlia hacia abajo
desde una determinada frecuencia de destino, con lo que todo
lo que esté por debajo de esa frecuencia es gjustado. Un filtro
de estante de agudos esigual a anterior pero se gjustan las
frecuencias que estan por encima de la de destino.

Un filtro de campana es un filtro que actda arededor de un
destino. Esto hace que sean gjustadas una cierta cantidad de
frecuencias adyacentes. El nimero de frecuencias afectadas
es gjustados por €l parametro BW (ancho de banda). Los
parametros disponibles en la Matriz estan marcados con un
asterisco*.

A HoHSHSH<
«—(>HoHoHoH

EQ PARAMETRICO

LOS BLOQUES

Freq 1-5

Use el parémetro de frecuencia para fijar la frecuencia de
destino de la banda activa.

Slope/BW (bandwidth) 1-5

Utilice el parametro de rampa para agjustar la inclinacién del
filtro de estante. El ancho de banda ajusta |a anchura que
tienen los filtros de campana.

Gain 1-5

Use este pardmetro para realzar o cortar la frecuencia de
destino. Todos los filtros tienen un corte o realce de +/-12dB.
Mix*

Mezcla entre sonido directo y de efecto.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla €l nivel de salida del blogque.

Parameétrico Modulable

El EQ modulable

L os parametros disponibles en la Matriz de Modificadores
estén marcados con un asterisco*.

A HHOHS
—SHSHOHS

EQ MODULABLE

Freq 1-4*

Utilice este parametro para fijar la frecuencia de destino de la
banda activa.

BW (bandwidth) 1-4*

El ancho de banda ajusta la anchura de los filtros de
campana.

Gain 1-4*

Use este pardmetro para realzar o cortar la frecuencia de
destino. Todos los filtros tienen un realce o corte de +/-12dB.
Mix*

Mezcla entre sonido directo y de efectos.

In Level*

Controla el nivel de entrada del bloque.

Out Level*

Controla €l nivel de salida del blogue.
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APENDICE La pagina Reset

La pagina Reset

Pdgina de entrada de datos
de usuario

Guarde o cargue sus ajustes —
a o desde una tarjeta

Param. de reset de sistema——
Borra todos presets usuatio——
Test de programas———

~ [#SET USER INFO PRESS ENTEFR
SAUE SETUP TO CARD
LOAD SETUP FROM CARD
RESET SETLP

CLEAFR ALL PRESETS
FUNTEST PROGRAT

La pagina de datos de usuario

L=EF INFD

MGG PHIL JOHES
| CTrEE

Teclee aqui su nombre

y su numero de teléfono

CAP[@ e o] E[F[G[H] 1 [d]R]L]m
HENHNEAREEMNAONALRE
peL] [ = =L

Como acceder a la pagina Reset
Mantenga pulsada la tecla de Bypass global durante el
arranque. Mueva el cursor usando la rueda Parameter
y pulse Enter dos veces para elegir y confirmar el tipo
de RESET que quiera.

Set User Info

Esta funcion hace posible guardar su nombre y nimero de
teléfono en el FireworX. Pulse Enter para acceder a menu de
datos de usuario. Use luego la rueda Value para escribir sus datos
en el FireworX. Pulse Enter para aceptarlos. Su nombre y
teléfono aparecerén después durante el arranque.

Grabacién de ajuste a tarjeta

Introduzca una tarjeta de PC en laranura de tarjetas y pulse Enter
dos veces para confirmar que quiere grabar el gjustewant del
FireworX. Se guardaran todos los pardmetros del sistema, lo que
implica todos | os gjustes de parametros de utilidades, ajustes E/S
(excepto los niveles de E/S anal 6gicos), Tempo y Alfa Mod.
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Carga de ajuste desde tarjeta

Introduzca la tarjeta de PC que contenga su ajuste de FireworX.
Pulse Enter dos veces para confirmar que quiere cargar ese
gjuste.

Se hara un reset de todos los pardmetros de sistema de acuerdo a
gjuste guardado, de forma que se cargaran todos los gjustes de
pardmetros de utilidades, gjustes E/S (excepto los niveles de E/S
anal6gicos), Tempo y Alfa Mod.

Reset de ajuste de sistema

Esto hara que todos los parémetros del sistema vuelvan a sus
valores de fabrica por defecto. Este reset NO eliminaralos
presets de usuario del FireworX.

Borrado de todos los presets

Con esto eliminara todos los presets de usuario.

PRECAUCION: Esta funcién destruira TODOS los presets de
usuario existentes en el FireworX.

APENDICE Auto comprobaciones

PULSE LA TECLA BYPASS DURANTE EL ARRANQUE
PARA ACCEDER AL MENU RESET Y ELIJA »RUN TEST
PROGRAM«

Gire larueda Value para ir pasando entre los diversos tests
Test de teclas

Elija este Key test pulsando Enter.

Debe pulsar las teclas en el orden que le pide €l FireworX para
pasar esta comprobacion.

Pulse Exit para salir de este test.

Test de mandos de entrada/salida

Elijael test In/Out knobs pulsando Enter.

Gire los mandos de E/S a 30 y de nuevo a 0 para pasar este test.
Pulse Exit para salir de este test.

Test de ruedas Parameter + Value + Alfa Mod.

Elija este test pulsando Enter.

Gire larueda Parameter, Value y laAlfaMod. hasta 30 y de
nuevo a0 para pasar este test.

Pulse Exit para salir de este test.

Test de indicadores LED

Elijael LED test pulsando Enter.

Gire larueda de ajuste para comprobar los pilotos. El test es
“correcto” cuando no se enciende “ninguno” de los LED.
Pulse Exit para salir de este test.

Test de pantalla

Elijael Display test pulsando Enter.

Pulse Enter para comprobar que todos los pixels estén
encendidos. Pulse cualquier tecla para salir de el test de pixels.
Pulse Exit para sdir de este test.

Comprobacion de E/S analégica

ElijaAnalog /O pulsando Enter.

Conecte una salida analégica a la entrada anal 6gica que vaya a
comprobar y pulse Enter.

PPM debe mostrar -12dB para pasar €l test.

Pulse Exit para salir de este test.

Test de E/S Digital

Elijael test Digital 1/0 pulsando en Enter.

Conecte una salida AES/EBU a la entrada AES/EBU.

Conecte una salida S/PDIF ala entrada S/PDIF.

Conecte una salida ADAT alaentrada ADAT.

PPM debe mostrar 0dB para pasar este test.

Pulse Exit para salir de este test.

Test de E/S MIDI

Elijael test MIDI /O pulsando en Enter.

Conecte una salida MIDI alaentrada MIDI In.

Los cambios de programas 1-128 son enviados por el MIDI Thru.

Conecte esta toma a una unidad compatible con MIDI y
confirme los cambios de programas.

Pulse Exit para sdir de este test.

Test de toma de pedal

Elijael test Pedal pulsando Enter.

Conecte un pedal de tipo momentaneo a la toma de pedal.
Cuando pulse el pedal, € resultado deberia ser “OK”.
Cuando lo suelte, deberiaindicar “Not OK”.

Pulse Exit para salir de este test.

NOTA: El resultado del test debe ser “OK” si no ha conectado
ningn pedal .

Comprobacion PCMCIA

Elijael test PCMCIA y pulse Enter.

Introduzca una tarjeta PCMCIA.

NOTA: Todos los datos de la tarjeta PCMCIA serén destruidos.
Pulse Enter pararedizar el test.

El resultado debe ser:

Low battery - Debe cambiar la pila de su tarjeta PCMCIA.
“Not OK” - Repita el test usando otra tarjeta PCMCIA.
Pulse Exit para salir de este test.

Test de pila

Elijael Battery test y pulse Enter.

Confirme que € resultado es OK.

Pulse Exit para salir de este test.

Test de sistema

Elijael valor test System y pulse Enter.

Confirme que € resultado es OK.

El resultado puede marcar:

Eeprom Not OK - El aparato esta préacticamente OK, este
mensaje es solo para temas de servicio técnico.

DSP Not OK - Contacte con su distribuidor local.

Ex. RAM bad - Fallala memoria, contacte con su distribuidor
local.

Pulse Exit para salir de este test.

Apague y encienda la unidad para arrancar el software
standard.

Test internos v.3.04
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APENDICE Resolucién de problemas

Pulsa el interruptor de encendido, pero no ocurre nada.
- El interruptor de encendido general del panel trasero esta desconectado.

No puede apagar la unidad.
- Mantenga pulsado € interruptor Power durante 3 segundosy luego suéltelo para apagar la unidad.

No hay sonido en el FireworX.
- Esta usando una entrada analgica, pero €l selector de entrada del menu de gjustes E/S, Audio esta gjustado aAES/EBU, S/IPDIF o ADAT
o €l valor de Insert es distinto a “None”

El sonido esta cruzando fase con su seiial directa.

- Esta haciendo funcionar el FireworX en un gjuste paralelo, pero la funcién de mezcla del ment de gjuste E/S, Sefial esta colocado en €l
valor “Wet".

- El bucle de insercion esta produciendo cancelaciones de fase (Vea el bucle de insercion para mas explicaciones).

El medidor de entrada derecha no esta mostrando ninguna senal.
- Haelegido el valor “L” en el pardmetro fuente de la pagina de sefial de gjuste de E/S.

Solo hay efectos en la salida izquierda
- Solo esta usando la entrada izquierda, pero €l selector de entrada de gjuste E/S esta colocado en stereo.

Su pedal de expresion no funciona de forma correcta

- Asegurese de que el FireworX esté gjustado para el tipo de pedal correcto y que el pedal ha sido calibrado correctamente en e menu de
utilidades.
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APENDICE Tabla de implementacién MIDI

PROCESADOR DE EFECTOS FireworX - Enero, 1998 Version 1.0

Funcién
Canal basico

Modo

Numero Nota
Velocidad

After Touch

Inflexion tonal
Cambio de control
Cambio de programa
Sistema Exclusivo
Sistema Comun
Sistema tiempo real

Mensajes auxiliares

Notas

O:Sl
X:NO

Por defecto
Modificado
Por defecto
Mensajes
Alterado

\Voz rea
Nota ON
Nota OFF
Detecla
De cana

Real#

:Posicion cancion
:Seleccién cancion
:Afinacion

:Reloj

:Ordenes

:Local ON/OFF
:Todas notas OFF
:Sensibilidad activa
:Reset

Transmitido
1(-16)
1-16

X

200 XX XX X

o
T

(0]
0-127
O Volcado datos

XX X XX XX X X

Reconocido Observaciones
1(-16)
1-16

0-127
O Volcado datos

O X OXiX 00X X X

=
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APENDICE

Entradas analégicas
Conectores:

Impedancia:

Nivel de entrada maximo:
Nivel entrada min. (para 0 dBFS):
Sensibilidad:

Conversion Aa D:

Retardo Aa D:

Rango dinamico:

THD:

Respuesta de frecuencia:
Crosstalk o cruce de canal:

Salidas analégicas
Conectores:

Impedancia:

Nivel de salida maximo:
Rango salida escala total:
Conversion D a A:
Retardo D a A:

Rango dinamico:

THD:

Respuesta de frecuencia:
Crosstalk:

Entradas y salidas digitales
Conectores:
Formatos:

Dither de salida:

Entrada de reloj word:
Velocidades muestreo:
Retardo procesado:
Respuesta de frecuencia DIO:

EMC

Cumple con:

Seguridad

Certifica:

Entorno

Temperatura operativa:
Temperatura almacenamiento:
Humedad:

Interface PCMCIA
Conector:

Standard:

Formato de tarjeta:
Interconexion de control
MIDI:

GPI, Pedal, Fader:

Caracteristicas generales
Acabado:

LCD:

Dimensiones:

Peso:

Alimentacién:

Consumo corriente:

Duracion pila mantenimiento:
Garantia piezas/mano de obra:
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Especificaciones técnicas

XLR balanceado (punta 2 activo)

20 kohm

+22 dBu (balanceado)

-10 dBu

@ 12 dB margen o headroom: -22 dBu a +10 dBu

24 bit (1 bit, 128 veces de oversampling o sobremuestreo)
0.8 ms @ 48 kHz

>103 dB (no nivelado), >106 dB (A)

-95 dB (0,0018 %) @ 1kHz, -6 dBFS (FS @ +16 dBu)
10 Hz a 20 kHz: +0/-0.2 dB

<-80 dB, 10 Hz a 20 kHz, tipico -100 dB @ 1 kHz

XLR balanceado (punta 2 activo)

100 ohm (transformador activo)

+22 dBu (balanceado)

-10 dBu a +22 dBu

24 bit (1 bit, 128 veces sobremuestreo)x

0.57 ms @ 48 kHz

>100 dB (no nivelado), >104 dB(A)

-86 dB (0.005%) @ 1 kHz, -6 dBFS (FS @ +16 dBu)
10 Hz a 20 kHz: +0/-0.5 dB

<-60 dB, 10 Hz a 20 kHz, tipico -90 dB @ 1 kHz

XLR (AES/EBU), RCA Phono (SPDIF), Optico (Toslink, ADAT),

AES/EBU (24 bit),SPDIF (20 bit), EIAJ CP-340, IEC 958, EIAJ Optico (Toslink),
ADAT Light pipe (tubo de luz)

HPF TPDF dither 8-24 bit

RCA Phono, 75 ohm, 0.6 a 10 Vpp

44.1 kHz, 48 kHz

0.2 ms @ 48 kHz

20 Hz a 23,9 kHz +0,01/-0,1 dB @ 48 kHz

EN 55103-1, EN 55103-2 y limites de clase B de las reglas FCC, seccién 15
EN 60065, UL 1419

0°Cab50°C
-30°Ca70°C
Max. 90 % sin condensacion

Tarjeta PC, tarjetas de tipo 1 de 68 puntas
PCMCIA 2.0, JEIDA 4.0
Acepta hasta 2 MB SRAM

In/Out/Thru : DIN de 5 puntas
conector de auriculares de 1/4"

frontal de aluminio anodizado, chasis metalico laminado y pintado
Pantalla grafica LCD de 56 x 128 puntos

483 x 44 x 208 mm

2.35kg

100 a 240 VAC, 50 a 60 Hz (auto-seleccion)

<20 W

>10 afios

1 afio (3 afios con devolucion de tarjeta de garantia)

APENDICE Nota

Se ha comprobado que este aparato cumple con los limites de las
unidades digitales de clase B, de acuerdo ala seccién 15 de las
leyes FCC.

Estos limites han sido disefiados para ofrecer una proteccion
razonable contra las interferencias molestas en instalaciones
residenciales o no comerciales.

Este aparato genera, utilizay puede irradiar energia de radio
frecuenciasy, si no esinstalado y utilizado de acuerdo con las
instrucciones, puede producir interferencias molestas en las
comunicaciones de radio. No obstante, no esta garantizado el que
no se produzcan estas interferencias en un montaje concreto.

Si este aparato produce interferencias molestas en la recepcion de
radio o TV, lo que se puede determinar apagando y encendiendo
launidad, €l usuario serd el responsable de intentar corregir esas
interferencias por medio de uno o mas de |los consgjos siguientes:

» Reorientar o recolocar la antena receptora.

» Aumente la separacién entre el aparato y €l receptor.

 Conecte esta unidad en una salida de corriente diferente de la
gue esté conectado el receptor.

» Consulte a su distribuidor o0 a un técnico especialista en
radio/TV para que le de mas soluciones.

Puede que le sea de utilidad |a siguiente publicacion de la
Comisién Federal de Comunicaciones de EE.UU.:

"How to identify and Resolve Radio/TV interference Problems."
("Cémo identificar y resolver problemas de interferencias de
radio/TV")

Esta publicacion esta disponible en la Oficina Gubernamental de
Impresion de U.S., Washington, DC 20402, N° stock. 004-000-
0034-4.

Precaucion:

Advertimos que cualquier cambio o modificacién no aprobado
expresamente en este manual puede anular su autoridad para usar
este aparato.

Para los usuarios de Canada:

Este aparato de clase B cumple con los requisitos de las leyes
canadienses sobre aparatos causantes de interferencias.

Certificado de Conformidad

TC Electronic A/S, Sindalsvej 34, 8240 Risskov, Denmark, por la
presente, declara bajo su propia responsabilidad que el siguiente
aparato:

Procesador de Senal Digital FireworX

Que esta cubierto por este certificado y marcado con la etiqueta
CD cumple con los siguientes standards y normas:

EN 60065 Limites de seguridad para aparatos
electrénicos y otras unidades relacionadas
con almacenamiento de ficheros y usos
generales similares que funcionan con
alimentacion eléctrica.

EN 55103-1 Standard de familias de productos para audio,
video, audio-visual y aparatos de control de
iluminacién espectacular para uso
profesional.

Seccion 1: Emision.

EN 55103-2 Standard de familias de productos para audio,
video, audio-visual y aparatos de control de
iluminacién espectacular para uso
profesional.

Seccién 2: Inmunidad.

Con referencia alas leyes de las siguientes directas:
73/23/EEC, 89/336/EEC

Expedido en Risskov, 13 de enero 1998

Anders Fauerskov
Director Ejecutivo
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PRESETS PRESETS

200 Factory Presets: 200 Factory Presets:

Nr. Name Description Nr. Name Description Nr. Name Description Nr. Name Description

1 Ultimator Gives your songs or single tracks a hole new feeling 51 Ring Mod 2 Pedal Very ugly guitar sound 101 Ambience Comes Back A great preset for your final mix 151 Multivibrator Phaser, Ring Modulator and Pitcher

2 Vocode Tracker Generates a robot from your vocal tracks 52 Ring Mod Delay Ring modulator combined with a slap back delay 102 Smart Face When you want something special on your tracks 152 Autopanner Turn up the Panner speed with the Mod Wheel

3 Paranoia Be aware someones after you !!!! 53 Dry Takeaway Ring modulator combined with a Resonance filter 103 Under Water Stick your head in the water 153 5th Spins Around Me  Advanced panner thing with Pitch, Phaser, Chorus and Delay
4 Angry Moog Converts anything into an angry sequenzer sound 54 Bellysizer Ring modulator and delay, Mod Wheel creates endless feedback 104  Gated Verb LRG Short reverb with bandpass filter and optional gate 154 James Bondage Bubble sounding preset

5 Walkietalkie Talk through this and sound like a bad walkietalkie 55 The Talking Machine  Vocoder and Synth convertes anything into percussive sounds 105 Distorted Room Heavily distorted Reverb 155 Freeform Trance Freeform modifier controlling the Delay plus more
6 Arctic Strings Great wind sounds 56 Plastic Oh No Delay, Reverb and Flanger tumned into a melodic effect 106  Short+Dark REV Short dark Reverb 156 River's Edges Hear the frogs

7 Dub The Universe Takes your songs to another universe 57 Turbo Delay Compressor and delay 107 __ Dimension Deep Use this on your acoustic guitar 157 Funky Inquisition Funny preset with Distortion on the Mod Wheel

8  The Whisperer Makes any voice to a whisper (also try with a drum beat) 58  Darth Vader From Darth Vader to Mickey Mouse via the Modifier Wheel 108  Hangover Chorus 158  The Driveby Hear the sound drive by

9  Envelope Filter Adds on some wah effect on percussive material 59  Creepy Vocals Short and fast delay after each other 109 JustTrails Dark sounding Formant and Delay with Chorus on the Mod Wheel 159 Mars Invaders Mars mens invades your material

10 Little Speaker Makes anything sound like your first transistor radio 60  Vocal FireworX Mickey Mouse choir, Mod Wheel takes you to the bathroom 110 Octaves Modified Pitch 160  Aliens In My Brain Don't use this with hangovers

11 Warm Phaser Advanced phaser with chorus and delay 61 Vox Comp/Pitch/Delay Delayed vocal effect 111 Use Dis 4 Your 303 Special effect for your snare drum 161 Play-a-tune Randomly gives you a new tune

12 Phaser From Hell Modified Bandpass filter made to a phaser 62 Vox Reverb/Chorus  Nice vocal effect 112 Dynamic Alienizer Funny effect, especially on percusive material 162 Bubbles Pitch, Reverb and EQ

13 Phlanges 'N' Faces  Flanger and Phaser at the same time 63 Vox Reverb/Delay/Cho Delayed vocal effect, plus reverb on the Mod Wheel 113 Hip-Hop-Ifyed Try this out on your drum beats 163 Skitzo-Phrenia Resonance filter, Flanger and Reverse delay

14 Classic Sweeper Phaser with modified Depth 64  VoxReverb 1 Straight reverb plus delay on the Mod Wheel 114 Fireworlds Over much on anything 164 Havok's Bad Dream  What a night

15 Distorted Phaser Heavy distorted Phaser with modified speed 65  Esser Reverb Reverb and Resonance filter 115 Drums/Meets Chords  Gives percusive material a little lift 165  Synth Cracker Resonance, Synth and Pitch modified in a funny way
16 Distorted Chorus Chorus and distorted phaser 66 Heavens Vox Special vocal effect. Use Mod Wheel to hear heaven 116 Drums/Scratch It Scratch your drums on the Mod Wheel 166 Simmons Run your snare drum through this

17 Flange Two flangers + more making really fat flanger 67 Vocal Spread Spreads out your vocal or any other material 117 Drums/Cartoons Turns your drums into plastic 167 Ambient And Bubbles Out in the great wide open, plus bubbles with the Mod Wheel
18 WOWw Pitch with Formant and Phaser on the Modifier Wheel 68 Voice Doubler Pitcher and Formant filter 118 Drums/Bigdip Fattens up your drum beats 168  Resochord Another funny effect sound

19 Autowah (Tempo ctrl) Tap the Tempo and get an autowah 69  Voice Doubler 2 Pitcher and Reverb 119 Drums/Deephuge Another effect for drums 169  Resochord 2 Another funny effect sound

20 Autowah Turn the modifier wheel and get another type of Autowah 70  Voice Doubler 3 Pitcher and Stereo Enhancer 120 Drums/TrulyUgly If your drums sounds to good 170  CloseAnd Farfazeverb Chorus, Phaser and Reverb in a creative way

21 FormantWah+Delay Wah effect made with the Formant filter 71 Double Up Use the global Tempo to set the speed of the Flanger 121 Drums/Excessive Dirty Drum effect, add on Distortion with the Mod Wheel 171 Sequencer Plays a short piece for you without any input

22 Envelope Filter 2 Adds on some wah effect on percussive material 72 Moving Doubler Flanger and Surround Panner. Mod Wheel changes surround speed 122 Drum Comp Compressor for Drums 172 Chorus Room Chorus and reverb

23 Whopper Formant filter with modified resonance 73 Stereo Chord/Contour  Resochord spreads out the sound 123 Drum Room Special reverb for drums 173 Deep Space Extreme effect with Chorus, Delay and Reverb

24 Synth-Filter Simulation of old synthesizer sound 74 Space Tremolo Reverb and Tremolo creates a modulated sound 124 Robot Drums Turns your drums into robot sound 174 Lost In Space Pitch, Delay and Tremolo

25  Old Synth-Filter Simulation of old synthesizer sound 75 Slow Tremolo Straight Tremolo effect 125  Drums/Princey Heavily compressed, pitched and distorted drum effect 175 Dark Scary Place Dark Reverb with Pitch and compressor

26 Techno-Filter Simulation of old synthesizer sound 76 Cabinet Tremolo Tremolo effect and Reverb on the Mod Wheel 126 Break Killer Kills any break beat 176 Another Planet Maybe another kind of Mars mens

27 5th. AutoPhilter Simulation of old synthesizer sound 77 Drug Tremolo Extreme Tremolo with delay and Formant filtering 127 Intended for 909 Use this for your bass drum 177 __ Wide Open Pitch, Flanger, Delay and Surround panner

28 Filter Dance Modified Delays 78  Vibrato Phaser used as vibrato z 128  Hardcore 909BD Extreme bass drum effect 178 _ Falling Downstairs  Use the Mod Wheel to take the big step down

29 Low-Fi Use the modifier wheel to make it sound noisy 79 Guitaratiug Far out guitar effect with Reverse Delay, Formant and Distortion 129  Beat Crasher Bandpass and Distortion on your beats 179 Where Will This End  Pitch and Surround panner in an endless sound
30 Through 1 Foot Tube Talk through a long tube and hear how it sounds at the end 80 Alomar Chunk Guitar  Fat guitar effect 130 German PadClipper  Cuts your percusive material in pieces 180  Ping-Pong Delay and Surround panner

31 King Of Transformer  Nasty solo guitar - use the modifier wheel to get more 81 Metal Tweezer Extreme guitar sound 131 Trip Hop Loop Make a hype drum beat 181 Could Be Downstairs  Special preset that cuts your sound in pieces

32 Subtle Distort Straight distortion 82 Mutroid Guitar Pickr  Solo Guitar 132 Crunchy Frog Perc A complete change of your percusive material 182 Trance Gate Use this on percusive material

33 Angry Effect Resonance Filter and Pitch 83 Old Tubecombo Guitar effect 133 Tribe Lifts your material up 183 Moss Garden Flanger, Delay and Reverb

34 Angry Whammy 2up _Distortion, Reverb and Pitch modifiable 2 octaves up 84  MyBassIs On Fire Use the Mod Wheel to set your bass on Fire 134 Sick Kitchen Sink Another sick preset for special effects 184  Dual Effects Take the Delay and Reverb off with the Mod Wheel
35  Distorter Aggressive distortion e.g. for bass 85  Chorused Lightspring  Lifts up any instrument in the air 135  Envelope FilteReverb  Great reverb with Resonance filter on the Mod Wheel 185  L:Phaze R.Ring Mod _ Gate, Phaser, Drive, Ring Modulator and Panner
36 Uncertain Mutant Phaser, Formant and a Panner creates something special 86 Flange/Hall/Gate Compressor and Phaser plus Reverb on the Mod Wheel 136 Super Skysaw Extremely modified Resonator and Pitch 186 Distorto Ghost A groovy mix of Phaser, Reverb, Distortion and Chorus
37 LFOVCF Specially modified bandpass filter 87 Ultra Chorus Great Chorus with Pitch and Delay 137 Old Cassettedeck Make it sound like an old cassettedeck with the Mod Wheel 187 Syndique Distortion  Funny little sound

38 Solinafier Simulation of old synthesizer sound 88 Lush Phase Phaser, Chorus and Delay 138 Bad Record Like an old bad recorded record 188  Triple Squeeze Fuzzz Extreme compression

39  Speakin' Struction Special autowah thing 89  AKind Of Roraty Modified Pitch and Panner 139 Vinyl Noize Pick-up noise 189 Voice Tracker 1 Modified Resonance filter

40  Heroin Formant modified into a phaser look-alike (use Mod. Wheel) 90  Flange Spacedelay Pitch, Flanger and Delay 140  Telephone Call a friend 190  Voice Tracker 2 Modified Resonance filter

41 Fattener Lifts your soloinstrument out in the space 91 Dynaflange Reversals  Flanger and Reverb with Reverse delay on the Mod Wheel 141 D-Day WW Il broadcasting sound, try dial the Mod Wheel 191 Sus4 Phasejumpers  Space sound

42 Sweep Clipper Cuts your material in to a vibrato like sound 92 Ping Pong Delay Dual delay with Feedback on the Mod Wheel 142 Japanese Toys Cheap plastic sound 192 Audio Softener Vocoder and Pitch adds on a friend

43 Devils Voice Use the modifier wheel to get the devil to sing with you 93 Talking Delay The Formant filter "talks" in the Delayed signal 143 Party Nextdoor When you want to sleep and there's a party going on nextdoor 193 Echos Of Echos Endless Ping Pong delay and panning

44  Basiac Intruder Ugly distortion for your bass 94 L:Reverb R:\Wobbelay A very special construction of Reverb and Delay 144 Hockey Hall Reverb and delay turned into a big hockey hall sound 194 Reverse Or Insane!!  Extreme guitar effect

45 Angry Robot Use the modifier wheel to transform a voice into an angry robot 95  The Great Outdoors  Special Delay preset 145 Wind Machine ....is blowing in the wind 195 Whammy 1upidown Pitch one octave up and one down with the Mod Wheel
46 Dark Obsession Adark sound made from Formant and Resonance filters 96 TC Walrus 2290 Simulation of TC's famous 2290 delay 146 Broadcasting Sick Add a friend and distortion to your vocal 196 Center Remover Check out the stereo information in your material
47 Vocoder Straight Vocoder: Vox on L input, Carrier on R input 97 Big Pad Enlarger Delay and chorus with Reverb on the Mod Wheel 147 Mastering Compressor, Stereo Enhancer and EQ prepared for mastering 197 1 kHz Testtone Generated with the Synth

48  Grut Gut Ring modulator and chorus, good guitar sound 98  Master Of Rings/+Dly  For dirty guitar, with Ring Modulator on the Mod Wheel 148 Pad Tremolo Chorus, Reverb, Delay and Tremolo 198  Masian Synth Connect a standard MIDI keyboard and get a monophonic synth
49  Ring Modulator Heavy distorted Ring modulator 99  ReversetRing+Dly For guitar, with Reverse delay on the Mod Wheel 149  Distant Pulser Creates pulsing sound out of an input 199  Garage Bass Synth  Connect a standard MIDI keyboard and get a monophonic synth
50 Ring Mod R2D2 Use the modifier wheel to get R2D2 to speak with you 100  Prime Time Delay Straight stereo Delay, tap the speed on the Global Tempo 150  LFOver The Rainbow A very special preset for almost anything 200 Empty Routing Start to construct your own presets here
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