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Introduccion

TC Electronic se enorgullece de presentar el software stereo MD3 para el PowerCore
de TC. Este software incluye tanto nuestro algoritmo de dinamismo multibandas MD3
como el limitador de tipo pared, las herramientas de masterizacién stereo mas
precisas de nuestro famoso System 6000.

CARACTERISTICAS PRINCIPALES

EQ paramétrico de cuatro bandas (posibilidad de mono dual)
Normalizador

Expansor/Compresor/Limitador de tres bandas
Codificacion/decodificacion MS

Limitador de tipo pared con precisiéon de un muestreo

MD3

El plug-in MD3 ofrece tanto procesado dinamico stereo como mono dual en tres
bandas de frecuencia. Su ruta de sefial cristalina usa procesado a 48 bits.

Puede aplicar ganancia de retoque tanto de forma automatica como manual, con lo
que puede configurar el algoritmo para hacer cualquier cosa desde una simple
limitacién a una maximizacién del nivel.

Con una auténtica estructura de divisién en cadena lateral, el MD3 es capaz también
de ofrecerle compresién/limitaciéon de material mono en dos canales separados,
funcion que no se puede encontrar en otros procesadores dinamicos multibandas.

Puede usar también un retardo de anticipacién para mejorar la gestién de los picos en
esta unidad y garantizarse de esa forma un funcionamiento con baja distorsién.

Para la masterizacién, puede pensar en el MD3 como una herramienta de
masterizacion de maximo nivel. Los componentes M y S de una sefial stereo pueden
ser procesados por separado y puede disponer incluso de un mayor control gracias al
Intensificador espectral stereo.

Pagina I/O / Head Room

En el caso de que esté trabajando con sefiales muy activas en su aplicacién audio, es
posible que detecte saturaciones en la entrada del algoritmo MD3 o del limitador de
tipo pared. En ese caso le recomendamos que disminuya el nivel de salida del plug-in
anterior o que reduzca el nivel de su canal de entrada o envio.
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Si aun asi no consigue solucionar el problema, puede usar el pardmetro headroom que
hay en la pagina I/0 de este plug-in, para conseguir un margen adicional. Tenga en
cuenta que esto producira una ligera pérdida en la resolucion de bits.

El ajustar este parametro Head Room a cualquier valor distinto a O dB producira un
cambio en dos ganancias: la ganancia nativa de entrada sera ajustada para reducir el
nivel de sefial, mientras que la ganancia en la entrada al algoritmo de 48 bits sera
ajustada para maquillar en cierta forma esa reduccion.

La ventaja de esto es que cualquiera de los parametros del algoritmo (especialmente
los umbrales) afectara a la sefial de la misma forma, de forma independiente al ajuste
de headroom o margen. La desventaja estriba en que parte de la disminucién de bits
se pierde en la ruta de 24 bits al algoritmo. Por el otro lado, la misma pérdida deberia
ocurrir cuando quisiese reducir la sefial por medio de un parametro de nivel de
entrada.

Puesta en marcha
REQUISITOS DEL SISTEMA

Este Plug-In requiere que en su sistema disponga de un POWERCORE PCI o
POWERCORE FIREWIRE version 1.9 o posterior.

MAC 0S X

e PowerCore PCI/Element o PowerCore FireWire con version de sistema 1.9 o posterior
® Procesador G4 o G5 (800 MHz o més rapido)

e 256 MB de RAM (recomendamos 512 MB o mas)

e Sistema operativo Mac OS X (10.2.6 o superior)

e Cualquier software de control compatible con VST o AudioUnits

e E| sistema debe cumplir con los requisitos de ese programa central

e Conexién a internet para activaciéon de este producto

WINDOWS

PowerCore PCl o FireWire con version de sistema 1.9 o posterior
Procesador Pentium Il 1 GHz o mas rapido

256 MB de RAM (recomendamos 512 MB o maés)

Sistema operativo Windows XP

Cualquier software de control compatible con VST

El sistema debe cumplir con los requisitos de ese programa central
Conexién a internet para activacién de este producto
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RETARDO DE PROCESADO

Ademas del tipico retardo de latencia asociado con los plug-ins DSP, el MD3 y el
limitador de tipo pared también tienen un retardo de procesado interno que
aumentara la latencia. El uso de un gran retardo de anticipacién en el MD3 hara que
se introduzca también una latencia adicional. La mayoria de programas de control
disponen de opciones de compensacién automatica de retardo de plug-in que le
permitiran ajustar automaticamente cualquier latencia. Compruebe en la
documentacién de su software de control si admite esta compensacién de retardo.

iDEBE DISPONER DEL POWERCORE!

El software de masterizacién stereo MD3 requiere que en su sistema esté funcionando
un dispositivo PowerCore.

SOPORTE DE RUEDA DE DESPLAZAMIENTO

Si esta usando un programa que le permita usar este tipo de ruedas, todos los
parametros del MD3 y del limitador de tipo pared lo aceptaran también tanto en
Windows XP como en Mac OS X. Simplemente coloque el ratén sobre un mando y use
la rueda de desplazamiento para aumentar/disminuir el valor del pardmetro asociado.

GLOBOS DE AYUDA

Si acaba de empezar con este software de masterizacion stereo MD3 y quiere saber lo
que hace cada uno de sus parametros, pulse el simbolo de interrogacion para activar la
funcién de globos de ayuda. Cuando esté activada, al pasar el ratén por los distintos
pardmetros podra ver informacién acerca de la funcién de cada uno de ellos.
Evidentemente, siempre puede desactivar esto, tan pronto como sepa cémo manejarse.

INDICACION DE DESACTIVADO

En el caso de que su PowerCore esté demasiado cargado y no quede suficiente
procesado para sus DSPs, el plug-in quedara desactivado. Si ocurre esto en algtn
momento, le recomendamos que elimine el Plug-In de la mezcla.

El grupo de usuario - Tecla de asignacion

Puede agrupar su propio bloque con los parametros mas importantes para usted en un
grupo de usuario en la parte inferior del plug-in para un control més rapido y mejor
sin tener que ir cambiando de paginas.

El pulsar la tecla “arriba” del selector de grupo de control le da acceso al grupo de
usuario. En este grupo puede asignar cualquier parametro a cualquier campo de
control del grupo. El grupo de control de usuario es almacenado con el preset.

* Pulse la tecla Link.

* Elija el campo de control al que quiera enlazar un parametro, pulsando en el
campo.

* Pulse el parametro que quiera enlazar al campo de control elegido.
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RESUMEN DE LOS PARAMETROS

El MD3 es un algoritmo de procesado dindmico de 2 canales y 3 bandas. Este
algoritmo contiene lo siguiente:

e Un preciso EQ stereo de cuatro bandas (puede funcionar enlazado o en mono dual)
e Compresion stereo de 3 bandas con cadenas laterales enlazadas o independientes
e Codificacion/decodificacion MS en la entrada y la salida

El MD3 funcionara con frecuencias de muestreo de hasta 96 kHz

Flujo de sefial a través del algoritmo:

IN LEVEL I EXP/COMP I

MS ENCODER MS/DECODER

NORMALIZER LIMIT

SOFTCLIPPER

EQ I SOFTCLIPPER I

FADER I
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PAGINA PRINCIPAL

Name <
Default -

In Level L In Lewel B Input Mode
00dB 00dB Stereo

D Blodk Cutput Mode
Oft Left/Right

Lo Xower Crest Mominal Delay
315 Hz RMS 10.0 ms

Hi ¥ower Auta Gain Ref Lewel
3.15 kHz On £6.0 dBFS

Group Lo Xowver Hi Xower Comp. &ll Thresh Comp. All Gain  Comp. All Ratio Limiter Soft Clip
- User 315 Hz 3.15 kHz 40dB 0.0dB 2.00:1 0dB

MD3 MULTIBEAND DYMNAMICS t.c. electronic

Inlevel L e Inlevel R (nivel de entrada izquierda y derecha)
Rango: Off a O dB

<-40 dB: en pasos de 3 dB
>-40 dB en pasos de 0.5 dB

Le permiten ajustar el nivel de entrada para los dos canales de entrada

Input Mode (modo de entrada)
Rango: Stereo, Dual Mono, MS Linked, MS Unlink.
Elige el modo de entrada.

Stereo

En este modo la seccién de expansor/compresor del algoritmo usa una cadena lateral
comun para los canales izquierdo y derecho y la seccién EQ esta enlazada.

Tenga en cuenta que cuando cambie a este modo desde p.e. el modo Mono dual los
ajustes de EQ del canal izquierdo seran copiados en el canal derecho.
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Dual Mono

En el modo Mono dual la seccién de expansor/compresor del algoritmo usa cadenas
laterales independientes para el canal izquierdo y el derecho y puede manejarlos de
forma individual.

Linked

En el modo de enlace MS el codificador MS se activa y la seccién de compresor/
expansor del algoritmo usa una cadena lateral comln para ambos canales. EI EQ no
esta enlazado.

MS Unlinked

En este modo el codificador MS esta activado y la seccién de expansor/compresor del
algoritmo usa cadenas laterales separadas para los canales izquierdo y derecho. EI EQ
no esté enlazado.

NOTA: Cuando procese una sefial mono, solo estara activo el canal izquierdo del
algoritmo.

Output Mode (modo de salida)

Rango : Left/Right, MS

Left/Right : Salida directa (izquierdo/derecho) sin descodificacion MS.
MS : Descodificacion MS antes de la seccién de limitador.

DC block (bloque DC)
Rango: Off, On
Esto es un filtro de corte de graves usado para eliminar el potencial ruido DC a 2 Hz.
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CONFIGURACION DE EXPANSOR/COMPRESOR

Lo Xover (crossover de graves)

Rango: Off, 25, 32, 40, 50, 63, 80Hz ......... 16kHz

Ajusta la frecuencia de Cross-over o separacion entre las bandas grave y media del
expansor/compresor para los dos canales.

Hi Xover (crossover de agudos)

Rango: Off, 25, 32, 40, 50, 63, 80Hz ......... 16kHz

Ajusta la frecuencia de Cross-over entre las bandas media y de agudos del expansor y
compresor para los dos canales.

NOTA : El valor Lo Xover no puede ser superior al valor de Hi Xover.

Crest (cresta)

Rango: Peak, 6, 10, 12, 14, 16, 20, 24, RMS

Elige el método de compresion entre RMS y PEAK para las tres bandas. Los pasos en
dB entre RMS y Peak son la cantidad de dBs necesarios para que un valor de pico
anule la mediciéon RMS y pueda ser percibido como un ajuste de umbral.

Ejemplo:
Si ajusta este parametro a 6 dB, el compresor respondera a valores RMS y a picos 6
dB por encima del valor RMS activo.

Auto Gain (ganancia automatica)

Rango: Off/On

Activa o desactiva la ganancia de retoque automética para las bandas del compresor.
Cuando lo ajuste a ON, la ganancia de cada banda sera ajustada de acuerdo a los
valores de umbral y ratio. Cuando el valor sea OFF, no se realizara ningln ajuste de
ganancia automatica.

Nominal Delay (retardo nominal)
Rango: O a 15ms

<2 ms en pasos de 0.1 ms
>2 ms en pasos de 0.5 ms

Ajusta el retardo nominal de la sefial en comparacion con la sefial de la cadena
lateral. Esto también se conoce como “retardo de anticipaciéon” y permite a la seccién
de compresor responder mejor a la sefial entrante, dando lugar por tanto a una
compresiéon mas precisa.

Reference Level (nivel de referencia)

Rango: -24 a 0 dBFS en pasos de 0.5 dB

Este parametro ajusta el nivel de referencia en el algoritmo.

Este es el nivel al que los parametros de umbral del compresor comenzaran a
funcionar cuando los ajuste a O dB.

8/MD 3



Pagina EQ

100Hz

Group Lo Gain Hid1 Gain Hid2 Gain Noich Hi Gain
™ Local 9.7 dB 16 dB 9.0dB 25dB

D3 MULTIBAND D¥MNA t.c. electronic

INTRODUCCION

Este EQ digital le ofrece un ecualizador paramétrico de cuatro bandas con filtros pasa
altos y bajos conmutables entre los modos de muesca, paramétrico, estanteria y corte.
El filtro de muesca de tipo pico tiene un rango que llega a 0.01 octava y los filtros de
estanteria tienen una pendiente variable, con un rango que va desde los suaves 3 a 6
dB/octava a los 9 a 12 dB/octava. Los filtros de corte son conmutables entre los tipos
de méxima amplitud plana de 12 dB/octava (Butterworth) o de retardo de grupo plano
(Bessel). EI EQ paramétrico le ofrece un comportamiento de anchura de banda natural
y bien definido en todos los valores de ganancia y amplitud:

FUNCIONAMIENTO BASICO

e Pulse las teclas Lo, Mid1l, Mid2 y Hi para activar/desactivar las bandas de EQ.

e Elija Freq, Gain, Type o Lo/Hi para acceder a esos cuatro parametros en cada una
de las bandas individuales.

¢ Pulse Bypass EQ para anular las cuatro bandas.
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SELECTOR DE TIPO

e Pulse Type y use los faders 1-4 para elegir los tipos de filtros.

Para los filtros Lo y Hi elija entre estos tipos de filtros:
Parametric, Notch, Shelve y Cut.

Para los filtros Mid 1 y Mid 2 elija entre estos otros tipos:
Parametric y Notch.

Filtro Parametric (paramétrico) - tipo amplio

Parametric fiter, broad bandwidth

5
n—/&

Level [dB]

10"
Frequency [Hz]

Filtro Shelving (estanteria)

Shelve fiter, 3 dB/oct

Level [dB]

10"
Frequency [Hz]
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Filtro Notch (muesca) - Tipo estrecho

Noteh filer, narrow bandwidth

Level [dB]

Filtro Cut (corte) - tipo Bessel

Cut fitr, Bessel

Filtro Cut (corte) - tipo Butterworth

Cut fiter, Butterworth

Level [dB]
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Freq (frecuencia)
Pulse Freq y use los Faders 1 a 4 para ajustar la frecuencia para cada una de las
cuatro bandas.

Rango - banda Lo : 20 Hz a 20 kHz
Rango - banda Mid1l : 20 Hz a 20 kHz
Rango - banda Mid2 : 20 Hz a 20 kHz
Rango - banda Hi : 20 Hz a 40 kHz

Gain (ganancia)
Pulse aqui y use los Faders 1 - 4 para ajustar la ganancia para cada banda del EQ.

Rango para los tipos Parametric, Shelve y Cut:
Ganancia Lo :-12a+12 dB
Ganancia Midl :-12a+12 dB
Ganancia Mid2 :-12a+12 dB
Ganancia Hi :-12a+12 dB

Rango para el filtro de tipo Notch:

Ganancia Lo : -infinito; -97 a 0 dB
Ganancia Midl  : -infinito; -97 a 0 dB
Ganancia Mid2 : -infinito; -97 a 0 dB

Ganancia Hi : -infinito; -97 a 0 dB
TIPO
BW = ancho de banda Rango para el filtro Cut:

Lo BW : Bessel o Butterworth
Rango para el filtro Notch: Hi BW : Bessel o Butterworth
Lo BW : 0.02 a 1 octava
Midl BW : 0.02 a 1 octava Ancho de banda/Q - Clave de valores:
Mid2 BW : 0.02 a 1 octava BW Q
Hi BW : 0.02 a 1 octava 0.5 - 2.87

0.7 - 2.04

Rango para el filtro Parametric: 1.0 - 1.41
Lo BW : 0.1 octava a 4oct
Midl BW : 0.1 octava a 4oct
Mid2 BW : 0.1 octava a 4oct
Hi BW : 0.1 octava a 4oct
Rango para el filtro Shelv:
Lo BW : 3 a 12 dB/octava
Hi BW : 3 a 12 dB/octava
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Normalizer (normalizador)

=

ﬂﬂdﬂl

Zoft Clip
Off

f
)
v

Group Lo Xower Hi Xover Comp. All Thresh Comp. &l Gain  Comp. All Ratio Limiter Soft Clip
- User 315 Hz 3.15 kHz 4.0 dB 0.0 dB 2.00:1 0dB

t.c. electronic

D DYMNAMICS

Cuando usemos la seccion EQ (que esta situada justo antes del normalizador) es
posible que la ganancia aumente o disminuya. EI normalizador se usa para optimizar
la ganancia antes de que llegue a la seccién de expansor/compresor.

Trim Left y Trim Right (retoque izquierdo y derecho)

Rango: -6 a +18 dB en pasos de 0.1 dB

Parametro de nivel entre la seccién de EQ y de expansor/compresor.
Cuando ajuste el modo de entrada a stereo, los parametros seran enlazados.

Soft clip (saturacién suave)

Rango: +5 dB; Off

Esto esta situado entre el normalizador y la seccién de expansor/compresor. Si activa
este saturador suave podra reducir posibles desbordamientos potenciales.
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Expander (expansor)

Expander Fader Groups

Group Lo Xower Hi Zowver Comp. &ll Thresh Comp. All Gain  Comp. All Ratio Limiter Soft Clip
T User 315 Hz 3.15 kHz 40dB 0.0 dB 2.00:1 0dB

t.c. electronic

MD3 MULTIBANMD DYMJ =

El pulsar las teclas Threshold, Rango, Ratio, Attack y Release asignara de forma
inmediata los valores Lo, Mid, Hi y Master para estos parametros a los faders 1-4.
Pulse la tecla L/R para ver todos los parametros a la vez.

Parametros Threshold (umbral)

Rango: -50 a 0 dB (en pasos de 0.5 dB)

Cuando la sefial caiga por debajo del valor ajustado para este umbral, el expansor sera
activado.

Range (rango)

Rango: -40 a O dB en pasos de 0.5 dB

Este parametro ajusta la maxima atenuacién en relacién al valor de nivel de referencia
ajustado.

Ejemplo: Con un valor para Ref Level de -6 dB y este pardmetro ajustado a -10, la
maxima atenuacién podra ser de -16 dB.

Parametros Ratio (relacion)
Rango: Off a Infinito
Esto es el ratio o relacién de la reduccién de ganancia.

Ejemplo: Si la sefial cae 1 dB por debajo del umbral con un ratio ajustado a 1:3 la
atenuacion sera entonces de 3 dB.
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Attack (ataque)

Rango: 0.3 a 100 ms (Exponencial)

Este tiempo de ataque es el tiempo que usa el expansor para liberar su reduccién de
ganancia cuando la sefial de entrada pasa por encima del punto de umbral fijado.

Release (salida)

Rango: 20 ms a 7 seg. (Exponencial)

Este es el tiempo que usa el expansor en conseguir la atenuacién especificada por el
parametro ratio cuando la sefial cae por debajo del punto de umbral fijado.

Meter Zoom (zoom de medicion)
Pulse aqui para ampliar el rango de los medidores de reduccion de ganancia.

L/R (izquierda/derecha)
Pulse aqui para ver todos los parametros del algoritmo a la vez.
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Pagina Compressor (compresor)

Mid Thresh All Thresh
4.0 dB 4.0 dB 4 40dB

Lo Gain hid Gain i Giai Al Gain
0.0 dB 0.0dB : 00dB

Lo Ratio hlid Fato Al Ratio
3.20 :1 2.00:1 2.00:1

Lo Attack Mid Attack i Al Attack
14.0 ms 14.0 ms . 14.0 ms

Lo Release hlid Release Al Releasze

200 ms 200 ms

Group Lo Xower Hi Xowver Comp. &ll Thresh Comp. All Gain~ Comp. All Ratio  Limiter Soft Clip
- User 315 Hz 3.15 kHz 40dB 0.0 dB 2.00:1 0 dB

A MD3 MULTIBAND DyNAl t.c. electronic

El pulsar las teclas Threshold, Rango, Ratio, Attack y Release asignara
inmediatamente los valores Lo, Mid, Hi y Master para estos pardmetros a los faders 1
a 4. Pulse la tecla L/R para ver todos los parametros a la vez.

Threshold (umbral)
Rango: -25 a 20 dB (en pasos de 0.5 dB)
Este umbral estéa relacionado con el ajuste de nivel de referencia.

Explicacién general - cuando la sefial de entrada sobrepase el valor de umbral
ajustado, el compresor empezara a reducir el contenido dinamico de la sefial de
acuerdo al valor de ratio ajustado.

Gain (ganancia)
Rango: Off, -18 a 12 dB en pasos de 0.5 dB.
Ganancia de retoque manual para cada banda de compresion.

Mientras que el control Auto Gain de la pagina principal compensa la reduccién de
ganancia total producida por el compresor, los controles Gain de las paginas de
compresor se usan como controles de ganancia adicionales para su aplicacion sobre
cada una de las bandas.
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Ratio (relacion)
Rango: Off a Infinito
Especifica el ratio o relaciéon de compresién aplicada.

Ejemplo: Con un valor de ratio de 2:1 el compresor reducirég cada 2 dB por encima
del punto de umbral a solo 1 dB.

Attack (ataque)

Rango: 0.3 a 100 ms

Este es el tiempo que usa el compresor para conseguir la reduccion de ganancia
especificada por el pardametro Ratio.

Ejemplo: Si la sefial de entrada aumenta en 4 dB por encima del umbral ajustado con
un valor de ratio de 2:1 y este tiempo de ataque ajustado a 20 ms, el compresor
usard 20 ms en llegar a una reduccidn de ganancia de 2 dB.

Release (salida)

Rango: 20 ms a 7 seg.

Tiempo de caida. Es el tiempo que tarda el compresor en dejar de aplicar o liberar la
atenuacion de la sefial.

Meter Zoom (zoom de medidor)
Pulse en él para ampliar el rango de los medidores de reduccién de ganancia.

/R (izquierda/derecha)
Pulse aqui para ver todos los parametros del algoritmo a la vez.
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Pagina Output (salida)

Soft Clip Threshold
0 dB 0.0 dB
Releaze Ceiling
0.20 s 0.00 dB

f Trirn L Ttirn R Output Lewel Balarice:
0.0 dEI 0.0 dB 0.0 dEl Center
( Compare Lewel
Col
0.0dB

Group Lo Xower Hi Xower Comp. All Thresh Comp. All Gain~ Comp. All Batio  Limiter Soft Clip
- User 315 Hz 3.15 kHz 40dB 0.0 dB 2.00:1 0 dB

t.c. electronic

FULL RANGE LIMITER (LIMITADOR DE RANGO COMPLETO)

Soft clip (saturacion suave)

Rango: -6 a O dB en pasos de 1-dB; +3 dB; off.

Saturador suave que esta detras del compresor.

El umbral estéa relacionado a O dBFS - no al nivel de referencia.

Threshold (umbral)
El umbral esta relacionado a O dBFS - no al nivel de referencia.
Rango: -12 a +3 dB

-6 a + 3 en incrementos de 0.1 dB
-12 a -6 en incrementos de 0.5 dB

Release (salida)

Rango: 20 ms a 7 seg.
Tiempo de liberacién o salida para el limitador.
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Ceiling (techo)
Rango: 0 a -0,10 dB en pasos de 0.01 dB.
Ajuste de parametro preciso para el techo del limitador.

Este parametro hace que la sefial de salida no pueda sobrepasar en ningiin momento
el valor de umbral ajustado. Puede usarlo para “ocultar” sobrecargas a los dispositivos
siguientes, si bien esto no eliminara la distorsién asociada con esa sobrecarga.

TRIM LEVELS (NIVELES DE RETOQUE)

Trim L (retoque lzquierda)

Rango: O a -12 dB en pasos de 0.1 dB

Retoque de nivel de salida de canal izquierdo detras del parametro de modo de salida
(MS) y del compresor y antes de la seccion de limitador.

Trim R (retoque derecha)

Rango: O a -12 dB en pasos de 0.1 dB

Retoque de nivel de salida de canal derecho detras del parametro de modo de salida
(MS) y del compresor y antes de la seccion de limitador.

Output Fader (fader de salida)
Rango: Off a O dB (<-40dB: en pasos de 3 dB, >-40 en pasos de 0.5 dB)
Fader para ambas salidas.

Balance
Rango: -6 dBL a -6 dBR
Cambia el balance de salida entre el canal izquierdo y el derecho.

Tecla COMPARE

Debido a diferencias en el nivel, a veces las comparaciones entre la sefial “dentro del
circuito” y “fuera del circuito” son dificiles de hacer usando la tecla BYPASS. Para
compensar esas diferencias use el parametro siguiente.

Pulse esta tecla para activar la funcién de comparacion.

Compare Level (nivel de comparacion)
Rango: -20 a O dB

Bypass Lim. (bypass de limitador)
Pulse aqui para anular la seccién de limitador.
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BRICKWALL LIMITER (LIMITADOR DE TIPO PARED)

' Gain L Gain B '
0.0 dB 0.0 dB L

Threshald Soft Clip ! 4
0.0 dBFS Off
Release P
Normal ‘%

Group Gain L Gain B Threshold Soft Clip Release
T User 0.0 dB 0.0dB 0.0 dBFS Off Normal

i

ERICKWALL LIMITER t.c. electronic

INTRODUCCION

Este limitador BrickWall no puede evitar que se produzca la destruccién del rango
dindmico en las fases iniciales del proceso de produccién, pero puede hacerse cargo
de las sefiales que sabemos que producirian distorsién en los reproductores de CD
ordinarios, procesadores de radio o codificadores de reduccién de datos.

Precision en nivel y tiempo

El limitador de tipo pared funciona con una precisién ampliada tanto en el nivel (48
bits en todo) como en el tiempo (sobremuestreo 5x). Siempre se usan célculos de
doble precisién, y puede activar o desactivar una super-precisién en la temporizacién
del limitador por medio de la tecla Upsample.

Los medidores de nivel siempre son de méaxima precisiéon de cara a identificar picos
de intermuestreos y O dBFS+ en las entradas y en las salidas. La escala del medidor
ha sido ampliada hasta +3 dBFS dado que los niveles excesivos habitualmente
quedan entre los O y +3 dBFS, y la mayoria de aparatos no profesionales dan lugar a
fuertes distorsiones a +0.5 dBFS.

Le recomendamos que use nuestro limitador BrickWall en el modo Upsample. No
obstante, si quiere simplemente limitar la sefial en base a valores de muestreo como
en un limitador digital normal, esta funcién puede ser desactivada. Cuando la
desactive, el limitador no protegera la unidad contra picos O dBFS+.
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Constante de tiempo del limitador

El limitador emplea constantes de tiempo adaptables para combatir la distorsién en
las bajas frecuencias conservando una adopcién rapida de los picos ocasionales.
Puede ajustar un tiempo de salida manual si la tecla Auto Release esta en OFF. Le
recomendamos que use el ajuste Auto con Release ajustado a Default. Si tiene
problemas con la recuperacion y la potencia, mueva el valor de Release hacia Fast.
El procesado de material muy sensible puede sonar mejor con los valores de este
Release colocados mas en la direccién Slow.

Absoluta transparencia de hits

Siempre que el limitador de tipo pared no estd atenuando la sefial, esta pasa sin verse
afectada en forma alguna, transparente hasta el Gltimo bit. En consecuencia, puede
usar este limitador para eliminar los picos O dBFS+ sobre material ya masterizado y
en el que haya aplicado un dither. Cuando el limitador es totalmente transparente en
bits, se ilumina un indicador verde al lado del control Threshold.

Los controles de ganancia de entrada y salida le ofrecen incrementos de 0.1 dB, pero
saltan a cambios de bit en los valores O, 6, 12, 18 y 24 dB. Cuando elija un cambio
de bits, se iluminara un indicador verde en la pantalla. La transparencia de bits de la
entrada a la salida se consigue cuando la ganancia de entrada y el fader de salida
Ilegan a esos valores y suman O dB, p.e. Entrada/Salida 0/0 dB, -6/+6 dB, -12/+12
dB etc.

Transparencia de patrén de bits

Cuando en la entrada y la salida use solo ajustes de ganancia de cambio de bits, los
patrones de bits quedaran inalterados a lo largo del algoritmo, pero podra cambiarlos
hacia arriba (en el sentido MSB) o abajo (en el sentido LSB) como quiera. Por
ejemplo, Entrada/Salida +6/0 (uno arriba), 0/-12 (dos abajo).

Enlace

Los dos canales del limitador pueden ser usados de forma independiente o enlazados.
Si va a realizar una limitacion profunda sobre un material stereo, deberia considerar la
opcion del enlace para evitar cambios de imagen I/D. Si solo va a usar una limitacién
suave y de forma ocasional, es posible que consiga los mejores resultados con un
funcionamiento no enlazado, incluso sobre el material stereo.
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GESTION DE LOS PRESETS

La sencilla arquitectura de presets de TC con base en ficheros hace que el proceso de
archivo y gestién de los presets sea muy simple. Esto le permite organizar sus presets
de la manera que le resulte mas cémoda para su forma de trabajar, asi como
intercambiar presets con otros usuarios sin que importe la plataforma o aplicacién que
usen. Los presets son almacenados como archivos independientes en su disco duro.
Una vez que un preset es grabado en la ubicacién por defecto, aparece de forma
automatica en el menu ‘File’ cada vez que usa el Plug-In. Los archivos pueden ser
organizados en subcarpetas, lo que le permite eliminar, redistribuir o crear sus propias
subcarpetas que se adapten a sus necesidades.

NOTA: jLas carpetas no apareceran en el menu Preset File hasta que no contengan
como minimo un preset!

MENU PRESET FILE
Cuando pulse el boton 'File’ se abrira el menu de archivo del Plug-In. Dentro de este
menu dispone de las siguientes opciones:

CARGA DE UN PRESET

Al elegir 'Load’, podra desplazarse por cualquier carpeta del sistema a la que tenga
acceso, incluyendo las carpetas de archivos compartidos. Por defecto, los presets seran
cargados desde la ubicacién por defecto de los presets del MD3 y Limitador BrickWall.
Solo aquellos presets que estén situados en la ubicacién de archivos por defecto
apareceran en el menu desplegable de presets del MD3 y Limitador BrickWall.

ASIGNACION DE NOMBRE A UN PRESET

e Haga doble clic en el campo del nombre del preset
¢ Teclee el nuevo nombre que quiera asignar

e Pulse Enter

GRABACION DE UN PRESET

Cuando elija 'Save’ podréa grabar su preset en cualquier carpeta del sistema a la que
tenga acceso, incluyendo las carpetas de archivos compartidos. Por defecto, los
presets seran almacenados en la ubicacién por defecto para los presets del MD3 y
Limitador BrickWall.

COMPARACION RAPIDA DE PRESETS

La funcion ‘A / B’ del MD3 y Limitador BrickWall le permite realizar una comparacion
rapida de dos configuraciones diferentes.

Elija ‘Store’ y después ‘A’ 0 ‘B’ para almacenar una configuracion en la memoria ‘A’ o
‘B’. Una vez que haya grabado datos en ambas configuraciones, simplemente elija ‘A’ o
‘B’ para realizar una comparacién de forma instantanea entre los dos ajustes. Esta
funcién solo ha sido pensada para realizar comparaciones rapidas, por lo que sus ajustes
se PERDERAN cuando cierre el Plug-In! Si quiere guardar ese preset, lo que debe hacer
es almacenarlo!
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UBICACIONES DE PRESETS POR DEFECTO:
Las ubicaciones siguientes le describen donde puede encontrar los presets del MD3 y
Limitador BrickWall, que son almacenados en una carpeta o directorio Gnico para cada

plug-in:

MAC 0S X

Los archivos son almacenados en su carpeta de usuario:

~ \ Biblioteca \ Soporte de las aplicaciones \ TC Electronic \Presets\MD3 Multiband
Dynamics

~ \ Biblioteca \ Soporte de las aplicaciones \ TC Electronic \Presets\BrickWall Limiter

~ \ Hace referencia a la carpeta de usuario: Usuarios \ “Su nombre”

WINDOWS

Los ficheros son almacenados en el disco duro donde esté instalado el sistema
Windows.

~ \ TCWorks \ PowerCore \ TC Electronic \Presets\ MD3 Multiband Dynamics

~ \ TCWorks \ PowerCore\ TC Electronic \Presets \BrickWall Limiter

~ \ Hace referencia a la ruta para su disco duro de sistema \ Archivos de programas

¢ Para eliminar un fichero, simplemente Ilévelo a la “papelera”.

e Para crear una nueva subcarpeta que aparezca en el menu del Plug-In, simplemente
cree una nueva carpeta en la carpeta del Plug-In que esta dentro de la carpeta
PRESETS de la ubicacién por defecto de presets del MD3 y Limitador BrickWall.

NOTA: jUna carpeta no aparecera en el menu de ficheros preset hasta que no haya al
menos un preset dentro de ellal.
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