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TC SUPPORT INTERACTIVE

La pagina web del soporte interactivo de TC ha sido disefiada como un centro de
informacién y soporte técnico online. En esta direccién puede encontrar respuestas
para problemas concretos referentes al software TC. Todos los problemas resueltos
estan archivados en una base de datos en la que puede buscar en base al producto,
categoria, palabras clave o frase. Dentro de la secciéon “My Stuff” puede registrarse
para comprobar el estado de sus preguntas, descargar productos como manuales de
aparatos, actualizaciones de software y nuevos presets. Esta pagina ha sido disefiada
especialmente para cubrir todas las necesidades de nuestros clientes. Estamos
actualizando continuamente la base de datos, por lo que en esta pagina encontrara
una enorme fuente de informacién. Mire la seccién Q&A y descubra nuevos aspectos
de su producto TC. Si no puede encontrar online la respuesta a su pregunta, tiene la
opcion de enviar su cuestiéon a nuestro departamento de soporte técnico, quienes le
responderan via e-mail. El equipo de soporte técnico de TC esta continuamente en
guardia para ayudarle hasta donde lleguen.
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BIENVENIDO AL RESTORATION SUITE

Enhorabuena y gracias por haber elegido esta herramienta de restauracion de Gltima
generacion para el POWERCORE. EI RESTORATION SUITE le ofrece todos los
elementos clave necesarios para restaurar grabaciones antiguas o que estén dafiadas —
desde la reduccién de ruido de banda ancha hasta la supresién de chasquidos o rayas!

TC Works ha creado este exclusivo kit de herramientas de restauracién en
colaboracién con la empresa finlandesa Noveltech (www.noveltechsolutions.com). El
objetivo de este producto es crear una soluciéon completa y adecuada para todas sus
necesidades de restauracion.

El RESTORATION SUITE presenta la revolucionaria tecnologia de Noveltech para la
eliminaciéon de chasquidos y grandes dafios sonoros de su material audio que va mas
alla de las soluciones tipicas.

Los algoritmos Declick y Denoise estan basados en los largos afios de experiencia de
TC Electronic en el campo de la restauracién — pero reforzados ahora con muchas mas
funciones y la compatibilidad con POWERCORE.

Juntos, Noveltech y TC Electronic van a seguir ampliando el grupo de funciones del
RESTORATION SUITE — jnuestro objetivo es desarrollar la solucién de restauracion
definitiva!

iDisfrute de él!
El equipo de TC WORKS



ARRANQUE RAPIDO

REQUISITOS DEL SISTEMA

WINDOWS

POWERCORE PCI o FIREWIRE con la version de sistema 1.7 o posterior
Sistema operativo Windows XP

PIIl' 1 GHz o superior

256 MB de RAM

Aplicacién host compatible con VST

El sistema debe cumplir los requisitos necesarios de la aplicacién host

MAC 0S X

e POWERCORE PCI o FIREWIRE con la version de sistema 1.7 o posterior
e Sistema operativo Mac OS X (10.2 o superior)

e G4 a 800 MHz o més rapido

e 256 MB de RAM

e Aplicacion host compatible con VST o AudioUnits.

[ ]

El sistema debe cumplir los requisitos necesarios de la aplicacién host

iESTE SOFTWARE NECESITA EL POWERCORE!

Los plug-ins RESTORATION SUITE necesitan que tenga un POWERCORE PCI o
POWERCORE FIREWIRE en su sistema. Estos plug-ins NO FUNCIONARAN sin el
POWERCORE.

NOTA SOBRE EL RENDIMIENTO DE LA CPU

El RESTORATION SUITE es un grupo de plug-ins hibridos que usan a la vez tanto el
procesado nativo de CPU como el procesado DSP del POWERCORE. Esto nos permite
disponer de las ventajas clave de ambas tecnologias para ofrecerle la méxima calidad
de sonido y los mejores resultados en tiempo real. Al no ser plug-ins DSP
POWERCORE ‘puros’, estos plug-ins hibridos pueden producir una carga importante
sobre la CPU de su sistema.

RETARDO DE PROCESADO

Ademas de la latencia tipica que se asocia con los plug-ins DSP, el RESTORATION
SUITE tiene también un retardo de procesado interno que hara que aumente la
latencia.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Anomalia o dafio sonoro

Esto hace referencia a cualquier anomalia o problema técnico en la sefial audio. Estas
anomalias pueden originarse en entornos de grabacion especificos por el uso de

técnicas de grabacion inadecuadas o anticuadas, errores de reproduccion, sistemas de
baja calidad, tecnologias de reduccion de datos e incluso por el procesado de la sefal.

Chasquidos

Los chasquidos son problemas sonoros con una duracién corta y una ganancia
relativamente alta. Un chasquido tiene una longitud comprendida entre 1 y 200
muestreos.

Crujides

Un crujido es también un problema sonoro de corta duracién, pero que aparece de
forma casi continua, como el ruido de fondo de una grabacién. La longitud de los
crujidos esta comprendida habitualmente entre 1 y 20 muestreos.

Huella

Una huella es una muestra de corta duracién del ruido de fondo que quiere eliminar
en su sefial audio. Es una marca espectral Unica del audio a eliminar. Lo mejor
siempre es obtener esa huella de ruido a eliminar lo mas aislada posible.

Scratch o raya

Un scratch es un problema sonoro no-periédico (puntual) con una larga duracion y
una ganancia relativamente alta. Un scratch tiene una longitud comprendida entre
200y 2000 muestreos.
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CONTROLES GENERALES DE LOS PLUG-INs

Los plug-ins RESTORATION SUITE han sido disefiados para que sean faciles de usar y
l6gicos; como resultado de ello, los plug-ins comparten muchos controles comunes.
Esta parte del manual esta dedicada a los controles comunes de todos o la mayoria de
los plug-ins RESTORATION SUITE.

NOTA: EI hacer clic sobre el logo POWERCORE en los plug-ins NO activara el modo
de no-latencia. El RESTORATION SUITE no admite el modo de no-latencia.

ORDENES DE TECLADO

En la mayoria de las aplicaciones host, los plug-ins RESTORATION SUITE admiten
ordenes de teclado para determinadas funciones. Las siguientes 6rdenes de teclado
son validas para todos los parametros de los plug-ins:

ORDENES DE TECLADO EN MAC 0S X:

Ajuste preciso = Manzanita (opcién)
Reset valores p/defecto = Alt
Tecla de contexto = Control + botén del ratén

ORDENES DE TECLADO EN WINDOWS:

Ajuste preciso = Alt
Reset valores p/defecto = Mayusculas AND Control
Tecla de contexto = Botén derecho del raton

OPCIONES DE MEDIDOR

El hacer clic sobre los medidores le permitird personalizar las indicaciones visuales
que verd en ellos. Podra acceder a estos pardmetros en todos los plug-ins
RESTORATION SUITE.

LEVEL FALLBACK (caida de nivel)

Con este parametro puede ajustar la velocidad del cambio de la indicacién de nivel
para pasar al valor activo. El valor mas rapido es ‘30dB/s’ y ‘1dB/s’ el mas lento.

PEAK HOLD (mantenimiento de picos)

La opcion Peak Hold modifica el tiempo que el valor méximo de pico aparece en el
medidor. El rango para este tiempo de mantenimiento, en segundos, es de 10, 6, 1,
None (nunca) o Forever (siempre) — este Gltimo valor le resultard practico cuando no
esté muy pendiente de él. También hay una opcién de reinicializacién, que le sera (til
para cuando tenga activada la opcién Forever (siempre).
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PEAK FALLBACK (caida de picos)

Con este otro pardmetro puede ajustar la velocidad a la que cambia la indicacién del
nivel de picos hasta el nivel activo (una vez que ha transcurrido el tiempo de
mantenimiento). El valor ‘Infinite’ hara que salte de inmediato hasta el valor de picos
activo y ‘1dB/s’ sera el valor mas lento.

CLIP HOLD (mantenimiento de saturaciones)

La opcion Clip Hold modifica el tiempo durante el que la saturacién del plug-in
aparece en el indicador Clip. El rango para este tiempo de mantenimiento, es igual
que en el caso anterior 10, 6, 1, nunca o siempre. También hay una opcién de
reinicializacion.

CONSEJO: El método mas rapido para reiniciar el indicador Clip es pulsar una vez
directamente sobre los pilotos rojos del indicador Clip.

AUDITION (escucha)

Active esta opcién para monitorizar las partes de la sefial que vayan a ser eliminadas.
Le resultara extremadamente Util cuando esté revisando los ajustes de sus plug-ins:
cuanto mayor sea la parte de su sefial original que escuche mientras esté en el modo
de audicién mayor sera la parte de esa sefial eliminada por el procesado. Si solo
puede escuchar fragmentos audio en el modo de audicion es que sus ajustes seran
demasiado extremos.

BYPASS (anulacion)

Si usa el botén Bypass para el Plug-In en lugar de para el procesado host, le
interesara saber que aun con la eleccién de este bypass en el Plug-In todavia seguira
estando el retardo de procesado. No ocurrira esto cuando use el botén bypass de su
aplicacién host: esto hara que la reproduccién “salte” hacia atras y hacia delante;
haciendo que pueda realizar una comparacion precisa entre la sefial audio procesada y
sin procesar.

iLa funcién de anulacién interna del RESTORATION SUITE tiene en cuenta la

latencia, lo que le permite realizar sin problemas una comparacién de la situacién
antes y después del procesado!
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OPCIONES DE VISUALIZACION DE FORMA DE
ONDA

Los plug-ins Declick y Descratch tienen opciones de forma de onda que le permiten
personalizar cémo seran visualizadas las formas de onda en la linea de tiempo del
plug-In. Dependiendo del tipo de material con el que esté trabajando, puede que
prefiera un tipo de vista en lugar de otra, si bien no hay ningin método de
visualizacién que sea mejor 0 mas preciso que los otros.

CONSEJO: Cuando elija una de las opciones de visualizacién de forma de onda, esa
opcién quedara por defecto en la pantalla inicial cada vez que abra el plug-in.

VISTA NORMAL

La vista normal, el modo de visualizacién por defecto, es una forma de onda mévil de
gran contraste. Aparecera una forma de onda limpia en color negro, mientras que los
chasquidos y scratchs vendran indicados mediante lineas rojas. Estas lineas
reflejaran la amplitud de la interferencia: grandes picos colocados sobre la forma de
onda indiicaran chasquidos, scratches y petardeos, mientras que las lineas rojas de
bajo nivel — que en algunos casos pareceran ser una constante — le indicaran la
presencia de crujidos.

VISTA DE INTENSIDAD

Esta forma de visualizacion es una forma de onda mévil de bajo contraste. Aparecera
una forma de onda en gris, en la que las mayores amplitudes seran representadas por
tonalidades de gris mas oscuro. Los chasquidos y scratch son visualizados del mismo
modo; la intensidad de la sombra roja indicara el nivel de la anomalia sonora.

VISTA DE ESQUEMA

Esta forma de visualizacién le muestra el esquema de la forma de onda con una serie
de Iineas rojas superpuestas sobre la forma de onda que le indican los chasquidos y
scratches. De nuevo, estos picos reflejan la amplitud de la anomalia sonora: grandes
picos colocados sobre la forma de onda indicaréan chasquidos, scratches y petardeos,
mientras que la presencia de lineas rojas de bajo nivel le indicaran crujidos. Este tipo
de vista funciona bien para sefiales de bajo nivel.
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DECLICK

El Declick elimina no solo los chasquidos no deseados sino también los crujidos. El
Declick es también una magnifica herramienta para eliminar los chasquidos digitales,
que pueden aparecer en el audio debido a problemas de sincronizacioén, a la
sobrecarga digital o a otras fuentes. jAun disponiendo de un potente algoritmo, el
Declick le ofrece un interface muy cémodo y manejable que le ayudara répidamente a
conseguir los resultados que quiera escuchar!

CONTROLES E/S Y
OPCIONES

PANTALLA DE FORMA |
DE ONDA
THRESHOLD

MANDOS DESLIZANTES IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIL 100 2.0
DE PARAMETRO DECLICK

CLICkS FEF SEC

CRACKLE CLICK AVE CLICHE LEMGTH
I nnm 85

I
-

FRESET FROCESSING

Anljnglr;ksgsrignsuk I—— (Teclick heawy RO (sthre ) (ereass ) (aubtrion )

(%]
W\ DECLICK

LATENCIA AJUSTADA

DATOS ESTADISTICOS |— BYPASS/ESCUCHA

THRESHOLD (UMBRAL - 0 a 100)

Este parametro determina el grado de procesado del Declick: los valores elevados
harédn que la mayor parte de la sefial no se vea alterada, mientras que los valores mas
bajos puede que hagan que el Declick elimine algo méas que simplemente los
chasquidos y crujidos. Mueva el fader Threshold lentamente arriba y abajo hasta
encontrar el ajuste correcto, que sera aquel en el que sean eliminados la mayor parte
de los chasquidos y crujidos, pero sin que se vea afectado el propio sonido.

CONSEJO: De vez en cuando, recurra al modo Audition para confirmar que no esté
eliminando una parte importante de la sefal fuente.
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MANDO DESLIZANTE CRACKLE / CLICK (0 a 100)

Este mando deslizante ajusta la sensibilidad de procesado del Declick: si el mando
deslizante esté ajustado a ‘crackle’ (valor=0), el Declick eliminara los crujidos,
mientras que si esta ajustado totalmente a ‘click’ (valor=100), el algoritmo se
concentrara en eliminar los chasquidos.

Nota: Cuando el mando deslizante esté ajustado a ‘Click’, puede que quiera usar
valores de umbral ligeramente mayores que cuando el mando deslizante esté ajustado
a ‘Crackle’, donde es mejor utilizar un ajuste mas bajo.

ESTADISTICAS

El Declick también le ofrece valores estadisticos basados en los ajustes de su plug-in.
‘Clicks Per Second’ le permite conocer el nimero de chasquidos detectados en su
sefal a lo largo de un periodo de tiempo, promediados por segundo. ‘Avr Click Length’
le indica la longitud media de un chasquido medida en muestreos.
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DECRACKLE

Aungue Declick puede eliminar una cierta cantidad de crujidos de su material audio,
Decrackle usa un algoritmo creado especificamente a eliminar los crujidos, asi como
zumbidos fuertes. Las sefiales que no tengan dafios simplemente pasaran a través de
este algoritmo sin verse deterioradas.

El plug-in Decrackle sera usado en casi todos los casos después del procesado Declick
y se ocuparéa de eliminar problemas como los ruidos de superficie de los vinilos
antiguos. Después de aplicar el Decrackle, deberia tener una sefial con un suave ruido
de fondo en la que habria sido eliminado cualquier tipo de chasquido o crujido.

CONTROLES E/S Y
OPCIONES

PANTALLA DE
FORMA DE ONDA

g

=y -l
i O e TR
REDUCTION
MANDOS DESLIZANTES DE T
PARAMETRO DECRACKLE 2

-
e
=

(#) CRACHLE

THRESHOLD CRAGHLE SIZE OBuzz
I 4 i =] () CORRUFT
s rs

FRESET PROCESSING

ADI;wEn;?ETgEATDSUR I—— @ ( 70s il b @ (srore ) (preass ) (aunimion )

iy
W\ DECRACKLE

LATENCIA AJUSTADA
BYPASS/ESCUCHA

PANTALLA (ORIGINAL — PROCESSED — REMOVED)

La pantalla de la parte superior del plug-in Decrackle le muestra la sefial audio como
en un sondgrafo. Muestra la sefial en el formato de contenido de frecuencia en el
tiempo, mientras que el color representa el nivel de cada frecuencia concreta. El rojo
indica el nivel mas alto y el negro que no hay ninguna sefial en esa frecuencia. Una
onda sinusoidal de 10 kHz a O dB, por ejemplo, le mostraria una linea roja cerca de
la parte superior de la pantalla.

Puede cambiar la pantalla para que le muestre la sefial de entrada original, la sefial
procesada o para que solo le muestre las partes de la sefial que han sido eliminadas
por el Decrackle. Este tercer modo es el que mejor le muestra como esta funcionando
el plug-in: A mayor cantidad de sefial en este modo de pantalla, méas cantidad de
sefial habréa sido eliminada. Por este motivo, este ajuste ("removed”) es el valor por
defecto de pantalla para el Decrackle.
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TYPE (CRACKLE — BUZZ — CORRUPT)

El pardmetro de tipo afecta al proceso de supresién del Decrackle. A mayor presencia
de distorsién en su sefial, mas agresivo deberia ser el tipo de procesado del Decrackle.
El valor por defecto es "Crackle" con el que obtendra los mejores resultados en la
mayoria de ocasiones.

Los valores "Buzz" y "Corrupted" procesaréan y dafiaran la sefial cada vez mas, por lo
que solo deberia usarlos si el valor por defecto no es capaz de solucionar los
problemas de la sefial. Los zumbidos o “buzz” tipicos suelen ser producidos por
sistemas de iluminacion. Una sefial corrupta (en la que debera aplicar el ajuste mas
agresivo) es una sefial en la que las interferencias y problemas acusticos estan
relacionados con la propia sefal.

THRESHOLD (0 a 100)

Este parametro ajusta el nivel de deteccién o umbral para la supresion de crujidos.
Con los valores méas bajos sera detectada una mayor cantidad de crujidos. Si lo ajusta
a 100, la sefial solo sera ligeramente retocada. Compare la sefial final con la que se
produce si deja este plug-in en bypass y con el plug-in en el modo de escucha para
localizar el valor en el que sea eliminada la mayor cantidad de crujidos sin que se vea
afectada la sefial musical.

REDUCTION (0 a 100)

Este parametro determina la cantidad de supresién de crujidos. Cuanto mayor sea el
valor, mas cantidad de crujidos seran eliminados. Con el valor O no se eliminara nada.

CRACKLE SIZE (1 a 20)

El pardametro Crackle Size es una estimacion de cuantos muestreos quedan tapados
por una simple sefial de crujido.

CONSEJO: Active el Decrackle al modo "audition" y mueva los valores de los
parametros Threshold y Reduction hasta que SOLO escuche crujidos, sin nada de
sefial musical. Cuidado con los patrones ritmicos: Si la sefial eliminada demuestra
algun tipo de comportamiento ritmico/periédico, es mas que probable que contenga
una gran parte de su sefial musical. Ajuste en ese caso el umbral a un valor mayor.
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DENOISE

El Denoise es un reductor de ruidos de banda ancha que dispone ahora de tres modos
de funcionamiento. Cuando este plug-in es insertado se abre en el “modo
automatico”, que no necesita ninguna huella del ruido. En ese modo comenzara de
forma inmediata a eliminar el ruido de la sefial tratada. EI segundo modo es el clasico
modo “huella”, que se activa al pulsar el botén "Learn” en el interface de usuario. El
tercero de los modos es el "modo Draw”, que le permitira ajustar manualmente
cualquier huella. Primero vamos a echar un vistazo a los pardmetros disponibles en el
interface de usuario del Denoise:

CANTIDAD DE REDUCCIONJ CONTROLES DE E/S Y

OPCIONES
bPCIONES DE PANTALLA I T O | ORIGIMAL () FROCESSED (%) | L@ | R @ |cEL|RED METER=
PANTALLA ESPECTRAL Bl
474 a:»
-3
| —
B
1}
S| o onslee |-
AJUSTES DE HUELLA Sasmics @i O o
TIME SO0 HS & (D) (R TIME SO0 M & [ D2 |arrack 25 Mz -
ADMINISTRADOR —— FRESET
DE PRESETS @ (white hioise removal ) @

]
W DENOISE

TIPO DE CARACTER
AJUSTES DE REDUCCION

AJUSTES DEL
MODO AUTOMATIC

LATENCY AJUSTADA
BYPASS/ESCUCHA
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PANTALLA ESPECTRAL

Nota: Los ajustes de la pantalla no afectan al procesado del Denoise

FINGERPRINT (huella)

Una linea amarilla fija indica la huella. Los niveles de sefial que estén por debajo de
esta linea seran eliminados de su material fuente. Si hace clic en “Fingerprint” en el
interface podra activar y desactivar la medicion de la huella activa usada por el
Denoise. Esto no hace que cambie la huella: solo activa/anula la medicién.

SENAL ORIGINAL / PROCESADA

El espectro de sefial de su audio original — la sefial fuente — es visualizado en forma
de nivel respecto a la frecuencia. Si hace clic en "Original” en el interface, podra
activar y desactivar la medicién de la sefial original del Denoise. Nuevamente, esto no
anula la sefal original; solo activa o anula la medicién de la misma.

Cuando active la opcién "Processed”, podréa ver tanto la sefial original como la
procesada. La sefial original serd mostrada como una linea, mientras que la procesada
serd mostrada como una resta con respecto al valor activo de la sefial original. Si no
ve en pantalla mas que una linea Unica, eso querra decir que no se estara llevando a
cabo ningln procesado. Si la sefial se hace mas gruesa en una frecuencia concreta,
eso le indicara que hay procesado en esa frecuencia. Para ver como funciona la
indicacién en pantalla, mueva el parametro Reduction arriba y abajo en el audio a
tratar — vera como la linea se hace mas gruesa si mueve hacia abajo este Reduction
(el procesado eliminara mas) y mas fina si lo mueve hacia arriba.

IZQUIERDA / DERECHA

El canal izquierdo es mostrado en color verde y el derecho en color rojo. Con los
mandos L/R de la parte superior de la pantalla puede activar o desactivar la indicacién
del canal izquierdo o derecho.

MODO AUTOMATIC
AUTO

Cuando el plug-in es cargado se activa el “modo automatico” que comenzara a
eliminar el ruido de su material de forma inmediata. Si pulsa el botén AUTO podra
activar o desactivar este modo AUTO. Si lo desactiva mantendréa el ajuste activo como
huella. Si vuelve a activar el modo automatico aparecera un aviso en pantalla que le
advertira de que el ajuste de huella activo sera modificado.

Este modo automatic detectara automaticamente las partes del audio con ruido y se
ajustara de acuerdo a ello. La cantidad de reduccién se ajustara de acuerdo a los
pardmetros generales de la supresion de ruidos (vea: Pardametros independientes de
los modos).
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TIME (100 ms a 9999 ms)

Este parametro ajusta el tiempo que tarda el Denoise en ajustar la huella automatica
de acuerdo a los cambios de la sefial audio. Los valores demasiado rapidos puede
hacer que se elimine demasiado de las sefiales de los instrumentos (en caso de que
tengan un caréacter relativamente ruidoso), mientras que los valores demasiado lentos
pueden dar lugar a que no sea eliminado el ruido por ejemplo al principio de una
nueva pista (o que no sea eliminado un ruido cuyo caracter cambie rapidamente).

MODO FINGERPRINT

LEARN (deteccion)

Cuando pulse el botéon ‘Learn’, el Denoise empezara a tomar la huella de su sefial.

En la mayoria de las aplicaciones host, si la reproduccién no estd en marcha cuando
pulse ‘Learn’, la huella sera tomada en cuanto empiece la reproduccion. Este proceso
se detendra automaticamente al final del tiempo de captura ajustado. Cuando no haya
ninguna huella en la memoria del Denoise, el botén Learn sera transparente, con un
borde en gris claro. El botén parpadeara mientras se esté tomando la huella. Cuando
haya una huella activa—una huella que esté en la memoria del Denoise—el botén
Learn estara en negro.

NOTA: Si activa la funcién Learn cuando ya haya una huella activa, aparecera un
mensaje que le preguntara si quiere sustituir la huella actual.

CAPTURE TIME (tiempo de captura - 10 ms a 3000 ms)

El tiempo de captura (Capture Time) define la longitud de la huella. En la mayoria de
los casos, el valor por defecto de 500 ms es suficiente para obtener una buena huella;
no le recomendamos que utilice tiempos mas cortos para una reduccion de ruido
standard, aunque el plug-in le permite realizar tales ajustes.

NOTA: Pruebe distintos valores del parametro ‘Capture Time’ para eliminar ruidos
periddicos como los zumbidos, ruidos del ordenador y ruidos de ambiente.
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MODO DRAW

Cuando elija Draw, entrara en un editor gréfico en el que podra retocar con precision
la huella de su muestra de ruido. También puede activar el modo Draw para crear una
huella artificial con su ratén. Puede activar este modo en cualquier momento.
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La edicion de una huella en el modo Draw es un proceso directo: hay una serie de
asas que le indican los puntos de su huella. Pulse con el ratén sobre esas asas y tire
de ellas para modificar los valores. Una lectura que aparecera en la esquina superior
derecha del Plug-In le indicaréa la frecuencia y ganancia de cada asa.

e Para crear una nueva asa, haga clic en un area vacia de la huella.
e Para eliminar asas en Mac OS X: pulse control y haga clic sobre el asa
¢ Para eliminar asas en Windows: haga clic con el boton derecho del ratén sobre el asa.

Puede editar la huella para los canales izquierdo y derecho de forma independiente
(por ejemplo si solo tiene ruidos en el canal izquierdo). Por defecto, siempre editara
ambos canales a la vez, pero puede quitar la seleccién de un canal pulsando en los
botones L/R que estan debajo del botén ‘Draw’. Tenga en cuenta que siempre ha de
tener escogido al menos uno de los botones (L o R). Cuando tenga ambos canales

seleccionados, las asas seguiran quedando sobre la huella del canal izquierdo pero

controlaran realmente ambos canales.

Nota: Si entra en el modo Draw y no hay ninguna huella activa, se encontrara con una
linea de huella vacia a O dB con dos asas; una a la izquierda y otra a la derecha.
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PARAMETROS INDEPENDIENTES DE LOS MODOS

REDUCTION AMOUNT (cantidad de reduccion - -60 dB a O dB)

El fader de reduccién ajusta la cantidad de eliminacién de ruido. Por supuesto, un
ajuste elevado para este pardmetro reducird mas el ruido que un valor bajo.

CONSEJO: Le recomendamos que ajuste cuidadosamente este parametro—
normalmente, un valor de reduccién comprendido entre -6 y -15 suele ser
suficiente—un ajuste excesivamente alto puede reducir el “brillo” de su material e
incluso puede llegar a eliminar algo de su sefial musical.

CEILING (techo - O dB a —99dB)

Este parametro le permite ajustar un limite superior para el proceso de reduccién de
ruidos. Los niveles que vayan mas alla de este techo nunca seran modificados por el
procesado del denoise, independientemente de lo que eliminaria la huella capturada
(o generada automaticamente). Evidentemente, siempre puede manipular la huella en
el modo Draw en lugar de ajustar el pardametro de techo.

BIAS (retoque - -20 dB a +20 dB)

Si la huella no representa perfectamente el ruido de fondo, puede realizar ajustes
posteriores utilizando el parametro Bias. Este parametro aumenta/reduce el nivel de
ruido de la huella en hasta 20 dB.

NOTA: El Bias puede resultarle especialmente util cuando esté usando una huella de
otra grabacion, es decir, cuando esté editando un preset existente basado en una
huella de otro fichero audio. Dado que las huellas no coincidirén completamente,
puede que quiera aplicar un Bias o retoque a esta huella para adaptarla a las
necesidades de un fichero audio distinto. Si la tinica oportunidad que tiene de
conseguir una buena huella es durante el fundido de salida de su material, puede que
quiera aumentar el valor del Bias.

ATTACK (ataque - 10 ms a 999 ms)

Para eliminar la mayor cantidad de ruido posible de su sefial, utilice un tiempo de ataque
corto (10 ms). Pruebe a aumentar el tiempo de ataque para conseguir un procesado “maés
suave” si esta trabajando por ejemplo con una huella que no sea la ideal

CHARACTER (caracter)

En general, le recomendamos que utilice el valor por defecto de este parametro ‘Character’;
le dara buenos resultados en la mayoria de los casos. Cuando piense en este parametro
‘Character’ como un pardmetro de retoque preciso para el caracter del agoritmo Denoiser,
sera capaz de ajustar el comportamiento del Denoiser para que sea sutil. La modificacién
del valor del parametro ‘Character’ hace que el resto de pardmetros se vean afectados de
alguna forma; tenga en cuenta los aspectos que le describimos a continuacion
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Hay un fenémeno psicoacustico por el cual la reduccién de ruido “engafiara” a su
oido y harad que perciba el audio procesado como ‘mas oscuro’ o ‘menos brillante’ que
la sefial limpia. Esto ocurre porque las frecuencias agudas del ruido son eliminadas
junto con el ruido. Esto es especialmente cierto para el caracter de tipo 1. Al elegir el
tipo 2, el algoritmo Denoise se encargaréd de mantener el contenido de agudos, pero se
observara una menor reduccién de ruido.

TIPO 1 — Utiliza una menor reduccién de ruidos y tiempos de ataque mas rapidos; por
lo general inferiores a 50 ms.

TIPO 2 — Utiliza una mayor reduccién de ruido y tiempos de ataque mas lentos; por lo
general inferiores a 100 ms.

ELECCION DEL CARACTER CORRECTO

iCoémo funciona esto? Supongamos que quiere “limpiar” un didlogo grabado en una
sala pequefia. Si utiliza el tipo 1, observara que cuando el parametro ‘Reduction’ es
demasiado alto, perdera la percepcion del ambiente de la sala y que si el ataque es
ajustado a un valor demasiado largo, las pausas que haya en el didlogo produciran un
ligero petardeo, haciendo que suene totalmente artificial. Cuando cambie al tipo 2,
encontrara en el didlogo menos anomalias producidas por la respiraciéon y un contenido
de agudos mas constante, pero también percibird una menor reduccién de ruido.

Si ajusta el tiempo de ataque demasiado bajo o la reduccién demasiado alta, habra
retocado este determinado algoritmo para que actle demasiado rapidamente,
provocando la aparicion de ruido musical, lo que hara que suene como un oscilador
de muestreo y mantenimiento (sample and hold).

CONSEJO: Cuando esté ajustando los tipos de caracter, le recomendamos que grabe
su configuracién actual en una de las posiciones temporales A o B para retocar su
trabajo y poder hacer rapidas comparaciones para ver las diferencias entre los dos
tipos de caracter.
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DESCRATCH

Descratch es el primer resultado de la colaboracién entre TC y Noveltech, en la que se
usa su tecnologia pendiente de patente. Puese usar esta innovadora tecnologia para
reconstruir secciones perdidas o dafiadas de material audio que pueden tener una
longitud de varios cientos de muestreos. También puede emplear el Descratch para
eliminar las molestas oleadas de ruidos producidas por distintas fuentes, incluyendo
la presencia de rayas en la superficie de un disco de vinilo — jsin que sean afiadidas
anomalias audibles! Basado en el meticuloso modelado matemético de la sefial limpia
inmediatamente antes y después de la parte dafiada de la sefial, el Descratch
extrapola las sefiales no dafiadas a través de la sefial dafiada creando una estimacién
matematica precisa de la parte de sefial perdida. Cuando la funcién Descratch esté
correctamente configurada, el resultado del procesado sera una sefial limpia sin
interferencias audibles.
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THRESHOLD (umbral - 0 a 100)

Este parametro determina el grado de procesado del Descratch: los valores elevados
haran que la mayor parte de la sefial no se vea alterada, mientras que los mas bajos
puede que hagan que el Descratch elimine algo mas que simplemente los chasquidos
y crujidos. Mueva el fader Threshold lentamente hacia arriba y hacia abajo hasta
encontrar el ajuste correcto.
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SCRATCH LENGTH (tamafiio del scratch - 0 a 100)

Este mando deslizante controla varios pardmetros para optimizar los filtros de supresién
de scratches del plug-In. El parametro Length ajusta el filtro para eliminar anomalias de
un tamafio especifico. Los valores elevados resultaran adecuados para los scratches més
largos mientras que para los méas cortos estaran mas indicados valores menores.

Cuando el parametro Length esté ajustado a 20 o un valor inferior, el Descratch
intentara reparar todas las anomalias incluyendo los chasquidos. Esto aumentara la
probabilidad de generar falsas detecciones de scratch. Estas falsas detecciones
pueden dar lugar a anomalias generadas por el propio Descratch. Si ocurre esto y esta
seguro de que el parametro Length debe estar ajustado a un valor inferior a 20,
aumente el valor de Threshold para reducir las falsas detecciones de scratch.

Cuando el parametro Length esté ajustado a un valor por encima de 20, el Descratch
solo se fijara en las anomalias largas. Esto reducira en gran medida la probabilidad de
generar falsas detecciones de scratch. Aunque observard cada vez menos detecciones
falsas y una mejor supresién del scratch, deberia tener cuidado ya que las anomalias
mas cortas — como los chasquidos — no serén procesadas por el Descratch.

LINK DETECTION (enlace para deteccion)

Esta funcién deberia ser definida mas bien como “enlace de canales para deteccién”.
Le recomendamos que no active esta funcién del Descratch, ya que si no lo hace los
scratches seran reparados independientemente para cada canal. Si observa que un
scratch es reparado solo en un canal, pero que contintian las anomalias en el otro, le
recomendamos que active el pardmetro Link Detection.

NOTA: EI parametro Link Detection solo estara disponible cuando el fichero audio sea stereo.

QUALITY (calidad)

La tecnologia utilizada por el Descratch puede requerir una cierta cantidad de la CPU
de su ordenador host. El parametro Quality establece el equilibrio entre la carga de
CPU y la calidad de la extrapolacién. Cuanto mayor sea el calor de este paramtro
mejor sera el procesado, pero también serd mayor la cantidad de CPU necesaria. El
ajuste del parametro Quality necesario para conseguir un procesado aceptable
depende totalmente del tamafo del scratch — los scratches cortos deberian ser
ajustados a 1, mientras que para los scratches largos se obtienen mejores resultados
si elige un ajuste de 3.

NOTA: Si utiliza un valor bajo del parametro Quality para ajustar el plug-in, le
recomendamos que cambie la calidad al valor maximo antes de realizar el procesado.
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CPU

CPU es un medidor que le ofrece una lectura sobre la carga de procesado de su
ordenador que es utilizada por el Descratch.

ESTADISTICAS

El Descratch también le ofrece valores estadisticos basados en los ajustes de su plug-
in. ‘Max Size’ le permite conocer el tamafo del scratch mas largo detectado en su
sefal. ‘Avr Size’ le indica la longitud media de un scratch en muestreos. ‘Per Second’
le informa del nimero de scratches detectados por segundo.
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DETHUMP

El algoritmo DeThump ha sido disefiado para eliminar los pulsos de bajas frecuencias,
que se producen habitualmente por fuertes disturbancias impulsivas en grabaciones
de tipo LP. Estos pulsos son un resultado de la respuesta de impulso del sistema de
reproduccion.

El DeThump siempre se usa junto con el DeScratch o el DeClick y mejora de forma
significativa el rendimiento del Restoration Suite a la hora de la gestién de la
degradacion de la sefial a causa de impulsos.

El plug-in DeThump funciona en todos los PowerCore disponibles a las frecuencias de
muestreo habituales de 32 kHz a 96 kHz.

Puede insertar este plug-in en cualquier programa compatible con VST, Audio Unit e
incluso RTAS (a través del conversor VST-a-RTAS opcional de FXpansion) como un
efecto stereo-a-stereo o mono-a-mono (dependiendo del programa de control y de los
ajustes individuales de las pistas).

Tenga en cuenta que el DeThump es — como el resto de plug-ins del Restoration Suite
— un plug-in hibrido, que requiere tanto potencial DSP de la unidad PowerCore como
capacidad de la CPU original.

Nota: Debido a la naturaleza del procesado de este plug-in, el DeThump da mejores
resultados con valores de buffer audio altos para su programa (tamafios de buffer de
1024 muestreos o incluso superiores).

¢QUE SON LOS “THUMPS™?

Los “thumps” son sonidos de baja frecuencia, que a veces son producidos por fuertes
chasquidos que inducen resonancias de baja frecuencia en los discos de vinilo.

¢(COMO ACTUA EL DETHUMP?

El proceso del DeThump no se limita solo a eliminar el “thump”, sino que lo sustituye
por una estimacion del contenido de bajas frecuencias de la sefial original. Analiza el
material audio circundante para recrear esa informacién. En otras palabras: El objetivo
del algoritmo DeThump es localizar la forma de onda concreta del “thump” y
eliminarla por el método de sustraccion.

La deteccion de estos “thumps” actia de forma similar al tipo de deteccién del
Declick y DeScratch - trata de localizar los picos bruscos y potentes de la sefial audio.
La deteccion es controlada por los parametros Threshold (umbral) y Link Detection
(deteccion de enlace). Este algoritmo asume que detras de un clic potente va un
“thump” de baja frecuencia.
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El algoritmo de eliminacion de estos “thumps” se basa en el filtrado de los mismos
con tres filtros de medias (dos caras) con diferentes longitudes. Los filtros no estan
relacionados para evitar el cambio de fase. Estas medias son combinadas después en
un Unico cross-fade para obtener una estimacion del “thump” o golpe de graves, que
es eliminado de la sefial dafiada. El proceso de eliminacién es controlado por los
parametros Length (longitud) y Depth (profundidad).

Los impulsos que hay al comienzo de estos “thumps” se dejan sin procesar para que
cualquier fase de procesado posterior (DeScratch/DeClick) no se vea afectada por el
DeThump.

(EN QUE PUNTO DE LA CADENA DEBERIA USAR EL DETHUMP?

El DeThump deberia ser el primer plug-in de restauracién en la cadena de sefial.
Elimina la parte de bajas frecuencias de una parte distorsionada (el “thump”), pero
conserva en su sitio los transitorios necesarios para el DeScratch y DeClick. En otras
palabras: el DeClick y el DeScratch seguiran siendo disparados si coloca el DeThump
primero, con lo que podran seguir eliminando los chasquidos y “scratches”.

Esto quiere decir también que en la mayoria de los casos no tendra mucho sentido
usar el DeThump solo. Para reparar una sefial audio que esté distorsionada por el
clasico ruido “thump”, sera necesario reparar también el contenido de frecuencias
agudas usando el DeScratch y/o Declick.

Una cadena de restauracion tipica podria tener el siguiente aspecto:

- ___> - ___> - ___> - ___> -
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LOS PARAMETROS DEL PLUG-IN
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PANTALLA WAVE FORM / THUMP ESTIMATE

El procesado puede ser monitorizado desde las dos pantallas Wave Form y Thump
Estimate. En la primera de ellas puede ver la sefial procesada (en negro) y la sefial
original con el “thump” (en rojo). Las pantallas Thump Estimate de la derecha le
muestran la porcion de la sefial original en la que esta localizado el “thump” (en
negro) y el modelo estimado de solo ese chasquido (en blanco).

THRESHOLD (UMBRAL)

Rango: O — 100

La deteccion del “thump” es controlada por los parametros Threshold y Link
Detection. Este algoritmo asume que un “thump” de baja frecuencia va después de
un fuerte chasquido o clic. Un valor de umbral bajo hara que aumente la sensibilidad
del algoritmo de deteccién. Ajuste este umbral a un valor en el que los “Thumps”
sean detectados, pero el contenido de graves (musical) no se vea suprimido.

LINK DETECTION (DETECCION DE ENLACE)

Rango: on/off

Con esta opcion “Link Detection”, puede definir si el algoritmo de deteccién deberia
considerar ambos canales stereo de forma individual (deteccién de enlace en off) o si
la deteccion deberia usar una sefial combinada de ambos canales juntos. Esto resulta
especialmente (til si algunos de estos “thumps” se detectan mas habitualmente en
uno de los canales pero también se producen en el otro, pero de forma menos
dréastica. Esto le permitira realizar un ajuste menos agresivo en Threshold.
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LENGTH (LONGITUD)

Rango: O - 100

El proceso de eliminacién es controlado por los parametros Length y Depth. El
primero de ellos determina la longitud del “thump” supuesto. La fase de eliminacién
modela el pulso de bajas frecuencias, que puede tener una longitud de hasta 12.000
muestreos (con audio de calidad CD) y lo suprime por sustraccién. Un valor superior
para esta longitud le permitird corregir “thumps” mas largos.

DEPTH (PROFUNDIDAD)
Rango: 0 - 9
Esto determina la complejidad del modelo de “thump”, donde un valor alto hard que

tenga méas complejidad, debiendo usarlo solo con pulsos que tengan un mayor
variacion de frecuencia.

METERS (MEDIDORES ) / NIVELES
In (entrada)

Fija el nivel de entrada del plug-in. Puede que tenga que disminuir el nivel de entrada
si da paso a una sefial que esta cerca de la escala completa.

Out (salida)

Le permite ajustar el nivel de salida del plug-in.
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ADMINISTRACION DE LOS PRESETS

La arquitectura de presets basada en fichero del RESTORATION SUITE hace que el
proceso de archivar presets sea algo sencillo. Esto le permite organizar sus presets de
la forma que le resulte mas cdmoda para su trabajo e intercambiar presets con otros
usuarios sin tener en cuenta la plataforma o aplicacién utilizada. Los presets son
grabados como ficheros individuales en su disco duro. Una vez que un preset es
almacenado en la posicion por defecto, aparecera automaticamente en el mend ‘File’
cada vez que utilice el Plug-In. Los ficheros pueden ser organizados después en
subcarpetas; donde los puede borrar, reorganizar o crear sus propias subcarpetas de
acuerdo a sus necesidades. Por ejemplo, puede crear carpetas de presets por
proyectos, clientes o por aplicaciones, como la ‘Clean Up’.

NOTA: jUna carpeta no aparecera en el ment Preset File si no contiene ningtn preset!

MENU PRESET FILE
Al pulsar el botén ‘File’ se abrira el ment File. Alli dispone de las siguientes opciones:

CARGA DE UN PRESET

Cuando elija ‘Load’, podra desplazarse a cualquier carpeta del sistema a la que tenga
acceso, incluyendo cualquier directorio compartido. Por defecto, los presets seran
cargados desde la posicion por defecto de presets RESTORATION SUITE. En el mend
desplegable de presets RESTORATION SUITE solo apareceran los presets que estén
situados en la posicién por defecto de ficheros.

GRABACION DE UN PRESET

Cuando elija ‘Save’, podra grabar su preset en cualquier carpeta del sistema a la que
tenga acceso, incluyendo cualquier directorio compartido. Por defecto, los presets
seran grabados en la posicion por defecto de presets RESTORATION SUITE.

COMPARACION RAPIDA ENTRE PRESETS

La funcién ‘A / B’ de los plug-ins RESTORATION SUITE le permite realizar una
comparacion rapida de dos ajustes distintos. Elija ‘Store’ y después ‘A’ o0 ‘B’ para
grabar un ajuste en la memoria ‘A’ o0 ‘B’. Después de grabar ambas memorias, podra
elegir ‘A" o ‘B’ para realizar una comparacion instantanea entre los dos ajustes. jDado
que se usan para realizar una comparacion rapida, estos ajustes se PERDERAN
cuando cierre el Plug-In! Si le gusta su preset, jle recomendamos que lo grabe!

ORDENES DE TECLADO PARA COMPARACIONES

Al pulsar ‘A’ en el teclado elegira el preset grabado temporalmente en la posicién ‘A’
Si esta activada la opcion Store, al pulsar ‘A’ en el teclado grabara el preset activo en
la posicién ‘A’

Al pulsar ‘B’ en el teclado elegira el preset grabado temporalmente en la posicion ‘B’.
Si esta activada la opcion Store, al pulsar ‘B’ en el teclado grabara el preset activo en
la posiciéon ‘B’. El pulsar ‘S’ en el teclado activara la orden de comparacién entre lo
grabado. Cuando pulse ‘A’ 0 ‘B’ grabara el preset activo en esa posicion.
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POSICIONES POR DEFECTO DE LOS PRESETS:

Las posiciones que le indicamos a continuacién le indican dénde puede encontrar los
presets RESTORATION SUITE, que estan grabados en una carpeta independiente para
cada plug-in:

MAC 0S X
Los ficheros estan grabados en su carpeta de usuario:

~ \ Biblioteca \ Soporte para las aplicaciones \ TCWorks \ Restoration Suite \
TCDeclick

~ \ Biblioteca \ Soporte para las aplicaciones \ TCWorks \ Restoration Suite \
TCDenoise

~ \ Biblioteca \ Soporte para las aplicaciones \ TCWorks \ Restoration Suite \
TCDecrackle

~ \ Biblioteca \ Soporte para las aplicaciones \ TCWorks \ Restoration Suite \
TCDescratch

~ \ hace referencia a su carpeta de usuario: Usuarios \ su nombre

WINDOWS
Los ficheros estén grabados en el disco duro donde esté el sistema operativo Windows.

~ \ TCWorks \ Sistema \ Soporte de las aplicaciones \ Restoration Suite \ TCDeclick
~ \ TCWorks \ Sistema \ Soporte de las aplicaciones \ Restoration Suite \ TCDenoise
~ \ TCWorks \ Sistema \ Soporte de las aplicaciones \ Restoration Suite \ TCDecrackle
~ \ TCWorks \ Sistema \ Soporte de las aplicaciones \ Restoration Suite \ TCDescratch

(~ \ hace referencia a la ruta para el disco duro del sistema \ archivos de programa)

e Para borrar un fichero, trasladelo a la papelera.

e Para crear una nueva subcarpeta que aparezca en el menu del Plug-In, simplemente
cree una nueva carpeta en el fichero del Plug-In que esta en la carpeta PRESETS

de la posicion por defecto de los prests RESTORATION.

NOTA: jPara que un fichero aparezca en el ment de archivos de presets debe
contener al menos un preset!

24/ RESTORATION SUITE



TUTORIAL

COMO OBTENER LOS MEJORES RESULTADOS CON EL RESTORATION SUITE

El RESTORATION SUITE resulta perfecto para aplicaciones de masterizacion stereo
como el SPARK XL. Para manejar todos los entornos de restauracion posibles le
interesara poder cargar al menos 4 plug-ins en serie. Aunque puede utilizar el
RESTORATION SUITE como una insercién de pista en una aplicacién multicanal,
cuanto mayor sea el nimero de plug-ins RESTORATION SUITE que cargue en serie,
mayor sera la latencia. Muchas aplicaciones compensan la latencia automéaticamente,
pero otras no. Ademas de la latencia comun a los plug-ins DSP, el RESTORATION
SUITE tienen un retardo de procesado adicional—el tiempo necesario para que el
plug-in funcione de forma 6ptima. Si utiliza un plug-in RESTORATION SUITE como
una insercion de pista en una aplicaciéon multicanal sin la compensacién adecuada,
consulte el APENDICE A: RETARDO DE PROCESADO.

LIMPIEZA DE SENAL AUDIO

Hay una orden especifica de procesado en serie que deberia utilizar siempre para
restaurar cualquier fichero audio, especialmente los procedentes de discos de vinilo:

(1) Descratch

(2) Declick (ajustado a Click)
(3) Decrackle

(4) Denoise

iPor qué es tan critico el orden de procesado?. En pocas palabras: es cuestion de
tamafo. Cada Plug-In estd optimizado para gestionar un tipo especifico de anomalias
de un determinado tamafio. Consideremos el siguiente ejemplo: si carga un plug-in
Declick y lo ajusta a ‘Crackle’, no podra solucionar un chasquido potente, pero es
posible que suavice ese mismo chasquido hasta el punto de que una configuracién
“click” posterior de otro Declick no pueda localizar ese chasquido potente y al final
quede un residuo de esa anomalia en el fichero.

SUPRESION DE CHASQUIDOS Y CRUJIDOS

La mejor forma de realizar estas tareas es con el Declick seguido por el Decrackle.
Para el procesado del Declick, simplemente debera ajustar dos controles: ‘Threshold’ y
el mando deslizante ‘Crackle/Click’. De igual forma, el Decrackle quedara ajustado
principalmente por los controles ‘Reduction’ y ‘Threshold’. Siempre que esté
restaurando audio, es recomendable que compare frecuentemente la sefial original

con la procesada: los ajustes incorrectos pueden crear anomalias evitables.

EXTRACCION DE ANOMALIAS PARA UTILIZARLAS POSTERIORMENTE

Ahora vamos a hacer algo imaginativo: supongamos que su objetivo es conseguir una
pieza de audio bien grabada que suene como si fuese ‘vieja’, como si la hubiese
sacado de un disco medio rayado. En primer lugar, utilice cualquiera de los plug-ins
RESTORATION SUITE en el modo de audiciéon y grabe las anomalias de una vieja
grabacién en un fichero nuevo. (Utilice la orden ‘Bounce’ o ‘Create File’ de su
aplicacién host). Después, utilizando su programa de grabacion multicanal, puede
afiadir una pista a este fichero de ‘anomalias’ y mezclarlo con el material deseado.
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LIMPIEZA DE FICHEROS AUDIO DIGITALES ‘ANTIGUOS’

Supongamos que tiene un viejo fichero de audio digital que quiere actualizar. Los
plug-ins RESTORATION SUITE pueden manejar velocidades de muestreo entre 22 y
96 kHz. Si esta limpiando un viejo fichero, como un fichero de 8 bits a 8 kHz, le
recomendamos que convierta la velocidad de muestreo de 8 kHz a un valor mas
actual, como por ejemplo 96 kHz. Puede hacer esto en distintos programas audio
como el Wavelab o SPARK XL. Una vez que haya re-muestreado su material audio,
siga los pasos descritos en la seccién ‘LIMPIEZA DE SENAL AUDIO’ que aparece un
poco antes en este tutorial.

APENDICE A: RETARDO DE PROCESADO Y LATENCIA

Ademas del tipico retardo de latencia asociado a los plug-ins DSP, los plug-ins
RESTORATION SUITE también tienen un retardo de procesado interno que no es
compensado por el plug-in COMPENSATOR. NOTA: ADEMAS de esta latencia, que
varia para cada plug-In, esta la latencia del POWERCORE.

La siguiente tabla le indica los valores offset o de desfase, en muestreos, para cada
plug-In a determinadas velocidades de muestreo. Si utiliza los plug-ins del
RESTORATION SUITE como inserciones en un software multicanal, le interesara
retrasar su pista para alinearla con las otras pistas de su mezcla.

44.1 kHz 48 kHz 88.2 kHz 96 kHz
Declick 2048 muestreos 2048 muestreos 2048 muestreos 2048 muestreos
Denoi 2048 muestreos 2048 muestreos 4096 muestreos 4096 muestreos
Descratch 22050 muestreos 24000 muestreos 44100 muestreos 48000 muestreos
Decrackle 4096 muestreos 4096 muestreos 8192 muestreos 8192 muestreos

Observara que el Declick tiene un valor de latencia constante, mientras que el Denoise y
el Descratch tienen valores de latencia dinamicos. Esto es necesario para mantener la
alta resolucion de procesado a todas las velosidades de muestreo habituales.

COMPENSACION AUTOMATICA DE PLUG-IN

Muchos programas multipistas tienen una compensacién automatica de plug-in solo
para inserciones de pista, y en la mayoria de los casos, esta es la mejor solucién para
gestionar la latencia.

COMPENSACION AUTOMATICA DE RETARDO DE PLUG-IN EN LOGIC AUDIO

Logic Audio compensara un maximo de 8820 muestreos, lo que puede ser inadecuado
para su uso con una sesién que contenga el plug-in TC Descratch como una insercién
en un canal o grupo. Si esta usando el Logic Audio, desactive la compensacion
automatica de retardo de plug-in y utilice solo los métodos manuales de
compensacion. Cualquier solucién de compensacién automatica producira errores de
temporizaciéon que no podran ser resueltos con el plug-in TC COMPENSATOR. jNo
utilice un plug-in TC COMPENSATOR en Logic cuando esté activada la ‘compensacién
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automética de retardo de Plug-In"!
USING DE PLUG-INS RESTORATION SUITE EN EL FADER MASTER

Si esta utilizando los plug-ins RESTORATION SUITE en el ‘fader master’ de la
aplicacién host, no sera necesario usar un TC COMPENSATOR o tener activada la
‘compensacién automatica de retardo de Plug-In’. La sefiales procesadas con los plug-
ins RESTORATION SUITE en el fader master estaran retardadas uniformente. Esto se
cumple también cuando utilice una aplicacién de masterizacion como el SPARK XL,
Peak, Wavelab, Samplitude y Cool Edit Pro.

APENDICE B: SOBRECARGAS DE CPU EN WAVELAB

Es posible generar sobrecargas de CPU host cuando utilice el Descratch en Wavelab.
Estas sobrecargas apareceran habitualmente cuando empiece la reproduccién. Cuando
localice una elevada actividad de la CPU en el medidor de CPU del Descratch, pruebe
a reducir la latencia en Wavelab. Para ello, vaya a Options / Preferences / Soundcard y
reduzca el pardmetro ‘Blocks’ de latencia.

APENDICE C: INFORMACION DE PATENTE

El Descratch contiene tecnologia pendiente de patente y con licencia exclusiva para
TC Works, GmbH, de Noveltech Solutions, Ltd. “A Method for Reconstruction of Audio
Signal,” FI A 20000523, WO 01/67451, EP A 1277208.www.noveltechsolutions.com

noveltech
s itd @
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