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La pagina web del soporte interactivo de TC www.tcsupport.tc ha sido disefiada como un
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Si no puede encontrar online la respuesta a su pregunta, tiene la opcién de enviar su
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INFORMACION GENERAL

INTRODUCCION

PUESTA EN MARCHA
Soporte de rueda de desplazamiento

Si esta usando un programa central que acepta esta posibilidad, todos los parametros
aceptaran la rueda de desplazamiento tanto en Windows XP como en Mac OS X.
Simplemente coloque su ratoén sobre el valor de uno de estos parametros y use la rueda de
desplazamiento del ratén para aumentar / disminuir el valor del pardmetro asociado.

Ordenes de teclado

Para la mayor parte de las aplicaciones o programas de control, todos los plug-ins
aceptan é6rdenes de teclado para determinadas funciones. Dispone de las siguientes
6rdenes de teclado para todos los parametros del Plug-In.

Ordenes de teclado en Mac 0S Ordenes de teclado en Windows

Reset a valores por defecto = [Alt]

USO DE DSP

Para cada activacion abierta del Tap Factory en dispositivos PowerCore (Express, PCl
mkIl, Unplugged, Compact, FireWire, X8 and PowerCore 6000), se aplican los siguientes
valores de uso de DSP:

(el mismo reset) = [Maydsc]+[Control]

Version completa

@44. 1 kHz: @48 kHz: @88. 2 kHz:

DSP 66% DSP 72% DSP 93%

MEM 100% MEM 100% MEM 100%

Versién LE

@44. 1 kHz: @48 kHz: @88. 2 kHz: @96 kHz:

DSP 48% DSP 53% DSP 76% DSP 83%

MEM 25% MEM 25% MEM 25% MEM 25%
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Tap Factory — Retardo multifases
Mucho mas alla del retardo medio — El paraiso para aquellos que les guste cambiar todo!

Deje que su creatividad vuele libre con este hibrido de retardo/reverb. Disefie con suma
facilidad efectos exclusivos e increibles en los que se confundan las fronteras de la
ambientacidn, reflexiones iniciales, reverb y retardo.

El Tap Factory hace que la personalizacion de sus sonidos sea un juego de nifios y le
permite dar giros radicales a sus producciones. El extremadamente intuitivo y directo
interface de usuario del Tap Factory le permite realizar en segundos ajustes a los
parametros individuales de cada una de sus 24 fases.

El Tap Factory incluye una versién LE de regalo que le permite ejecutar varias activaciones
por DSP en los sistemas PowerCore activos y que admite unidades de hardware
PowerCore de primera generacion.

Diferencias entre el Tap Factory y otros retardos

En muchos aspectos, el Tap Factory es una unidad de retardo bastante normal: La sefal
entrante es emitida de nuevo un poco mas tarde. Lo que hace que el Tap Factory quede
muy lejos del resto de retardos es la forma en la que puede modificar el sonido retardado
y su capacidad para crear tiempos de retardo muy cortos y precisos.

El Tap Factory cubre los pardmetros de retardo comunes como el tiempo de retardo, nivel
y panorama, pero adicionalmente encontrara también los pardmetros Shade, Feedback y
Phase. Feedback es habitual en la mayoria de retardos y ecos multifases, pero la forma en
la que actda en un retardo multifases como el Tap Factory es bastante exclusiva — pero ya
hablaremos de eso mas adelante.

Cuando escucha un eco natural, no oye una representacién exacta del sonido original. El
sonido es, evidentemente, un poco méas débil en nivel, pero también estd modificado en
algunas otras cosas: el sonido es difuso y su timbre ha cambiado. Y este efecto es lo que
recrea el parametro “Shade”: el timbre y la difusién de las fases de retardo.

Si un sonido impacta contra una pared de pladur, el eco resultante tendréa una ligera
caida en las frecuencias agudas y graves, pero la cantidad de difusién serd muy pequeia
o casi inexistente. Si ese mismo sonido impacta contra un muro de piedra, el eco tendra
una gran cantidad de difusion debido a la estructura de la superficie de la piedra, si bien
en este caso solo habra una coloracién sutil del sonido. Cada material tiene su propia
“huella sonora” por decirlo de alguna forma, razén por la que el sonido producido dentro
de un dormitorio es muy distinto al generado en un despacho, incluso aunque ambas
salas tengan las mismas proporciones y distribucién. El parametro “Feedback” redirige
una parte de la sefial de nuevo a la entrada de la cadena de fase de retardo. No obstante,
tenga mucho cuidado al usar este Feedback dado que el nivel final puede ser brutal!

Creacion de retardos 3D
Puede usar el parametro Phase para simular un sonido tridimensional. Si configura dos
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fases de retardo con el mismo tiempo de retardo, ajusta el Pan para cada una a la
posicién mas amplia posible e invierte la fase de una de estas etapas, tendra la ilusién
de que el sonido viene de detras de usted. Al igual que otros trucos producidos con el
cambio de fase, este es muy (til, aunque no funciona en mono - simplemente esa etapa
desapareceria. Pero puede usar este truco incluso si los tiempos de retardo no son
exactamente iguales. En ese caso, tendrd un efecto 3D mas sutil, pero que también
funcionara en mono. Por lo general es algo complicado predecir el resultado de cambiar
la fase de una etapa. Pero si, por ejemplo, ha configurado una gran cantidad de tiempos
de retardo muy juntos y crean un efecto de filtro de tipo peine muy desagradable, pruebe
a cambiar la fase de algunas de las etapas. Esto deberia solucionar el problema.

Creacién de una ambientacion de sala “natural”

Si quiere crear un efecto de ambientacion natural, necesitara un programa que calcule las
reflexiones (etapas o fases de retardo) de la sala que quiera simular. Estas reflexiones
dependen de la forma y tamafio de la sala y de la posicion tanto de la fuente de sonido
como del “oyente”. El color de las reflexiones dependera de las distintas superficies de la
habitacién y de su coeficiente de absorcién concreto. Calculando todo esto podra crear
un entorno audio muy natural. No obstante, la mayoria de nosotros no disponemos de
este tipo de programas, por lo que tenemos que confiar en unas cuantas reglas basicas,
una estimacién aproximada — y en nuestros ofdos.

“Reglas basicas”: El sonido se desplaza por el aire a 340 metros por segundo. También
sabemos que si multiplicamos por dos la distancia a una fuente de sonido, su nivel de
presién sonora (SPL) se reducird en un 50%.

Ejemplo:

La fuente de sonido esté a 5 metros de usted y su SPL es -4 dB. Si aleja la fuente otros 5
metros mas hasta quedar a 10 metros de usted, su SPL sera ahora de solo -8 dB.
Ademas, la presion sonora disminuye en 0.03 dB/m por el desplazamiento por el aire.

Estos hechos le pueden ayudar a crear ambientaciones mas creibles.

Un ejemplo: La fuente sonora estad en una sala de 4
metros de anchuray 8 de longitud, y esta situada a 2
metros de la pared trasera y centrada con respecto a
las laterales. La distancia entre el sonido y el micro es
de 4 metros. El calculo exacto de todas las reflexiones
en este ejemplo nos llevaria un buen rato, una hoja de
calculo y al viejo Pitagoras para llegar a buen puerto.

Pero también podemos hacer una estimacion
aproximada: El primer sonido que llega al micro es la
sefal directa. Ese sonido tendréd un nivel de o dBy un
angulo de o grados.

Las reflexiones siguientes en el micro procederan del
suelo y del techo. No obstante, podemos olvidarnos
de ellas porque esas reflexiones estan muy cerca de la
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sefial directa, son muy potentes y pueden llegar a crear un molesto efecto de filtro de tipo
peine. Las reflexiones de las paredes son las siguientes: El sonido recorre 2.8 metros
antes de llegar a la pared que esté entre la fuente y el micro; después recorre otros 2.8
metros desde esa pared antes de llegar finalmente al micréfono. Esto hace un total de 5.6
metros, lo que es igual a 16 6 17 ms. El angulo es de aproximadamente 45 grados a la
izquierda. Dado que el sonido ha recorrido casi tres veces la distancia de la sefial directa,
el nivel deberia haber sido reducido en unos 9 dB. Afiada ahora un 40 % de Shade a la
etapay vaya a la configuracion Shade. Alli podra ajustar Diffusion a “Normal” y producir
una reduccién en las frecuencias agudas con el EQ.

Ahora puede crear una nueva reflexion como la anterior, con solo una ligeras variaciones
en el tiempo y nivel de retardo y dejar que llegue del otro lado — por ejemplo, con un
angulo de 4o grados desde la derecha.

La siguiente ola de reflexiones llega desde la pared que esta detras de la fuente de
sonido. Algunas reflexiones rebotaran primero en la pared trasera y después en la lateral
antes de llegar al micr6fono. Trate de seguir con los calculos usted mismo. Vea el graficoy
la tabla anteriores. Si piensa que su sala necesita algln extra, pruebe a cambiar la fase
de alguna de las etapas. También puede afadir algo de Feedback (realimentacién) a
alguna de las distintas etapas.

Eco clasico — con otro toque personal

Si quiere simular un efecto de eco de cinta clasico, puede sacar partido del parametro
Shade. Cree un retardo con una (nica etapa, suba el valor de la realimentacion hasta el
80% y ajuste el valor de Shade al 50%.

En la pestafia “Shade Settings”, ajuste el valor de Diffusion a “Normal”. Después,
reduzca la banda de graves y de agudos del EQ hasta que obtenga un sonido suave y
difuso. Este tipo de retardo se suele fundir mucho mejor con las mezclas que los retardos
limpios y puros. Y en algunos estilos donde son usados ecos potentes como en el “dub”,
conseguird un sonido muy similar al del eco de cinta original por medio del pardmetro
“Shade”.

iQue disfrute!
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PARAMETROS

1 — Undo/Redo

El Tap Factory es una herramienta con infinitas posibilidades — por lo que no tenga
miedo de hacer pruebas y ser creativo. Si algo le sale mal, dispone de hasta 20 pasos
de undo. Este undo/redo también incluye las funciones de aleatorizacion y A/B.

2 — Espejo I/D
El boton L/R MIRROR le permite conmutar de forma especular el patron de etapas de
retardo en el eje Y (izquierda/derecha).

??‘ El efecto espejo se produce de inmediato. El estado de este botédn no se graba
ey Como parte de un preset (aunque si lo hacen las consecuencias de su pulsacion).

3 — Factor Shade

Los ajustes que realice en la pagina de ajustes Shade son globales. No obstante, con este factor
multiplicador puede aumentar o disminuir el efecto de los ajustes Shade en cada etapa de retardo.

4 — Factor Feedback

Puede fijar la realimentacion para cada etapa de forma individual. Sin embargo, con este
factor multiplicador puede multiplicar los ajustes activos de realimentacién a la vez en
todas las etapas, quedando cada una con sus variaciones relativas. Tenga en cuenta que
cuando la suma de la realimentacion sea superior al 100 %, los indicadores de porcentaje
de realimentacion y factor de realimentacion apareceran en rojo. Vea mas en pag. 19.

5 — Multiplicador de retardo

Este parametro multiplica el valor de las 24 etapas individuales. El ajuste “x 1.00” quiere
decir: “Lo que ve es lo que hay” cuando monitorice los ajustes de retardo.

Si ajusta este mando a otro valor distinto a “x 1.00” y pulsa “APPLY”, las etapas de
retardo individuales seran actualizadas al tiempo de retardo calculado, y el multiplicador
de retardo sera reiniciado a “x 1.00”, para indicarle que, de nuevo, los valores de etapa
visualizados son lo que escucha.

6 — Boton Apply para multiplicador de retardo

Cuando pulse este botén “APPLY”, todas las etapas seran recalculadas de acuerdo al
factor multiplicador de retardo, y dicho multiplicador sera reiniciado a “x 1.00”.

7 — Mando de retoque de nivel de entrada
Use este mando para ajustar el nivel de entrada mientras controla los medidores.

8 — Bot6n de panico

Si ha ajustado demasiadas etapas con un valor de realimentacion muy alto — este botdn
puede ser su salvacién, ya que detendra todas las etapas de retardo de inmediato.

PARAMETROS
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9 — Selector de pantalla

Le permite elegir entre los valores “All Taps” o “Shade Settings”.

En la pantalla “All Taps” y todas sus subpaginas (Level, Pan, Feedback, Shade y Pan)
podra acceder de forma individual al control de todas las etapas o fases del retardo.
En “Shade Settings” podra ajustar la atenuacion de cualquier area de frecuencias. Esta
atenuacion sera aplicada a todas las etapas.

10 — Medidores
Los de la izquierda son medidores de entrada y los de la derecha de salida.

11 — Mando de nivel de salida

Controla el nivel de salida del plug-in. Normalmente ajuste esto a 100 % y controle el
nivel de los retardos en su programa de control.

12 — Mando de mezcla himedo/seco

Use este mando para ajustar la mezcla entre los componentes de sefal himeda y seca.
Cuando use este plug-in como un efecto de envio-retorno, use el valor 100 % himedo.
Cuando lo use como un efecto de insercidn, use esta mezcla himedo/seco para ajustar el
nivel de efecto.

13 — Parametros Delay, Pan, Feedback, Shade y Phase — y como ajustarlos.

Puede ajustar estos parametros para cada etapa de retardo individual. Existen dos formas
basicas para ajustar los valores de estos parametros:

Ajuste de una dnica etapa:

Haga clic en la indicacién grafica de una etapa usando la herramienta de flecha o haga
clic en los nimeros de etapa 1 a 24 INEEE y use después los mandos para ajustar los
parametros de retardo individuales.

11



PARAMETROS

Ajuste de varias etapas a la vez:

Cuando quiera ajustar, por ejemplo, el valor de Level, Pan o Feedback de varias etapas a
la vez, puede usar las herramientas de seleccién, de trazo recto I o trazo manual Bl en
la zona en la que aparezcan los valores de parametro.

Cuando elija la herramienta de trazo recto E podra trazar lineas rectas mientras pulsar
el botdn izquierdo del raton. Esta es una herramienta excelente para, por ejemplo, crear
un suave fundido de salida en las distintas etapas en la pagina de niveles.

La herramienta de trazo manual Bl solo le permite cambiar el valor de la barra que esté
tocando en ese momento.

Le recomendamos que vaya probando con las distintas herramientas hasta que le resulte
cdmodo trabajar con esta forma tan intuitiva de introducir valores.

Ejemplos de péginas de parametros
Pagina Level: Pagina Pan:

PARAMETROS
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Pagina Phase:

X100 x1.00

ALLTAFS

14 - Seleccion de etapa

Dispone de 24 botones de seleccion directa de etapa que representan cada una de las 24
etapas. También puede elegir una etapa simplemente “agarrandola” en la trama.

15 — Pestafias de seleccion de paginas de parametros

Aunque todos los pardmetros de las etapas de retardo pueden ser ajustados usando los
seis mandos de parametros, tendra una mejor vision global de cada categoria de
parametros si elige estas paginas. Para elegir la pagina de un parametro (p.e. Pan), pulse
la pestafia de pagina asociada en la parte inferior de la zona de paginas.

LELIEL

13
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16 — Mend de aleatorizacién de pardmetros
Use este men( desplegable para elegir uno o mas parametros de retardo a aleatorizar.

17 — GO! (Activar aleatorizacién)

Pulse “GO!” para activar la funcién de aleatorizacién.
Con esta funcién podra aleatorizar un grupo determinado de valores de parametros.

18 — Ajustes de trama de retardo

Las etapas de retardo pueden ser ajustadas de forma aleatoria o en una trama. Una
trama esta formada por una subdivision sencilla como 1/4, 1/8 etc., o una subdivision
combinada con un valor de “puntillo” o “tresillo”.

i
) (48

5

]

i

Puntillo o tresillo

Pulse estos botones para fijar la trama
a notas con puntillo o con tresillo.

19 — Formato de retardo: BPM o milisegundos

El tempo puede ser indicado en beats o tiempos musicales por minuto (BPM) o
milisegundos. Si cambia el formato de retardo de milisegundos a BPM, el tiempo de
retardo de cada etapa sera cuantizado de acuerdo a la trama elegida. Si no quiere eso,
simplemente haga clic en el boton UNDO.

20 - On/off de sincronizacion de tempo

Cuando ajuste este parametro a “On”, el tempo del plug-in serd sincronizado con el
tempo del programa de control. Si lo ajusta a “Off”, el tempo sera ajustado de forma
independiente al programa principal.

PARAMETROS
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21 — Indicador de tempo

El tempo puede ser visualizado en BPM, milisegundos o distancias. Si ajusta el
parametro de sincronizacion de tempo a “On”, este campo indicard siempre el tempo
activo de la cancidn. Cuando Tempo Sync esté ajustado a “Off”, el tempo del Tap Factory
podréa ser introducido directamente aqui. Haga clic en las pequefias flechas arriba/abajo
para aumentar o disminuir el tempo en pasos de 1 BPM.

22 - Parche de marcacién (para marcacion del tempo o ritmo)

Dependiendo del modo de marcacion elegido (vea 24) al pulsar ritmicamente este boton
podra introducir el tempo global o un ritmo.

23 — Botones de factor de zoom
Esta herramienta de la trama le permite aplicar un zoom para realizar ajustes precisos.

24 — Modo de marcacion

Modo tempo:
En este modo podra introducir el tempo de retardo global pulsando de forma ritmica el

parche de marcacion. Lo mas normal es que marque el tempo en negras (1/4 de nota).
Es suficiente con que pulse esta tecla ritmicamente dos veces, si bien el pulsarla mas
veces le permitird aumentar la precision (dado que el Tap Factory calcula el tempo como
el promedio de todas las pulsaciones, no solo de las dos dltimas).

Modo rhythm:
En este modo podra introducir las etapas de retardo como un ritmo.

Esto estad limitado a un ajuste de un maximo de 24 etapas dentro de 9 segundos.

25 — Herramientas

Dispone de tres herramientas diferentes para la seleccién y ajuste directo de los valores
de parametros en la pantalla de etapas. Siempre estara seleccionada una de estas
herramientas. Para cambiar entre ellas, simplemente haga clic en uno de los tres iconos.

| Herramienta de seleccidn: La herramienta por defecto. Usela para elegir una (nica
etapa de retardo haciendo clic sobre ella. Para elegir varias etapas, mantenga
pulsado el botén izquierdo del ratén y arrastre esta herramienta alrededor de las
etapas que quiera seleccionar.

I_I Herramienta de trazo en linea: Puede usar esta herramienta para ajustar valores de
=== parametro trazando lineas rectas en la pantalla de etapas.

15



AJUSTES SHADE

CONTROL MIDI EXTERIOR

IE Herramienta de trazo manual: Usela para modificar libremente parametros en la
pantalla de etapas.

26 — Funcion de ayuda

Activa o desactiva la ayuda. Cuando esté activada, iran apareciendo diversos globos de
ayuda cuando coloque el raton sobre los diversos botones y funciones.

27 — Opcidn de bloqueo

Cuando esté realizando pruebas con distintos presets puede resultarle muy Gtil que sus
ajustes de entrada, salida y mezcla no cambien. Puede bloquear estos parametros de
forma individual para que sus posiciones activas se conserven aun cuando cargue un
nuevo preset. Haga clic en el icono de candado para bloquear/desbloquear la funcion.

AJUSTES SHADE

3 (unpo | REDO

TAP MODE

TAP PAD

TEMPD

Mormal

Basicamente, estos ajustes definen un EQ paramétrico de 3 bandas que es aplicado a
todas las etapas del retardo.

No obstante, puede usar el parametro de factor Shade (vea 3) para aplicar mas o menos
estos ajustes Shade a las etapas de retardo individuales.

Tenga en cuenta que el sonido resultante de estos ajustes Shade también variara
dependiendo del ajuste del mando Diffusion.

Puede usar un controlador MIDI exterior (p.e. un teclado MIDI) para ajustar de forma
intuitiva los valores de las etapas, velocidad, panorama y valores shade.

Vamos a echar un vistazo a algunos ejemplos basados en Cubase LE4 como programa de
control VST. Al igual que cualquier otro plug-in, puede usar el Tap Factory como un efecto
de insercién en una pista o como un efecto de envio. Para usar el Tap Factory como un
efecto de envio, insértelo en la pista de canal de efectos y después envie las sefiales a
esa pista desde su pistas fuentes. En este ejemplo vamos a usar este método de pista de
canal de efectos.

e Cree una pista de canal de efectos e inserte el Tap Factory en ella.

Audio 01

T TR 7 —|

e (Cree una pista MIDI. Elija su teclado o controlador MIDI como entrada MIDI para esa
pista. Por ejemplo, puede identificar un teclado USB como Dispositivo Audio USB.
Ajuste la salida MIDI de esa pista a “Tap Factory”.

Audio 01

o

Para que pueda pasar datos de controlador al Tap Factory debera hacer:

e En Cubase, elija la pista MIDI
e En el Tap Factory, ajuste el modo de marcacién a “Rhythm Mode”.

TAF MODE
CIEren, FRETH

TAF FAD

16
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MISCELANEA

Introduccién de etapas de retardo delay taps

Ahora puede usar cualquier tecla del teclado para introducir etapas de retardo en el
patrén que elija. Esta limitado a 9 segundos de retado y a un maximo de 24 etapas. Una
vez que haya introducido 24 etapas o que hayan transcurrido ya 9 segundos, el modo de
marcaciéon Rhythm seréd desactivado.

g] Es demasiado facil introducir demasiadas etapas de retardo con demasiada
med realimentacién y crear asi un desbordamiento de la realimentacion. Si necesita
reiniciar las etapas, simplemente pulse el botén PANIC.

Adicién de informacién de panorama y shade a las etapas de retardo

Durante la introducci6n de fases de retardo también puede dar entrada a valores de
panorama y shade usando los controladores de su teclado MIDI. Utilice la rueda de
inflexién tonal para ajustar valores de panoramay la rueda de modulacién para fijar
valores shade. Simplemente gire la rueda mientras introduce las etapas de retardo.

Cuando vaya a dar entrada a curvas Shade como hemos descrito arriba, debera elegir las
bandas Low, Mid y High antes de empezar a introducir etapas y girar la rueda de
modulacién del controlador. Vaya a la pagina Shade Settings y haga clic en 1 para la
banda de graves, 2 para la de mediosy 3 para la de agudos.

Podréa ajustar el volumen/velocidad para las etapas de retardo simplemente por medio
del golpeo mas fuerte o suave de las teclas durante el proceso de marcacion.

Por defecto, la marcacion del tempo es asignada a cualquier tecla del teclado. No
obstante, es posible asignar cualquier controlador MIDI a esta funcién de marcacion de
tempo. Los teclado MIDI tienen a veces botones de CC especificos para esas funciones.

e (Conecte el dispositivo MIDI exterior que quiera usar para el control del tempo a la
toma MIDI In de su interface MIDI.

e En el Tap Factory, haga clic con el boton derecho del raton en el parche de marcacion
rojo y elija “Assign MIDI controller”.

e Elija después el controlador MIDI concreto de su dispositivo MIDI que quiera usar para

la funcién de marcacién del tempo y jya esta!

—
TAF PAD
4

Assign Midi Controller 4

Unassign Midi Controller (

3

F ol o P W LN Y

e Para desasignar el controlador MIDI asignado en ese momento, vuelva a hacer clic con el
bot6n derecho del ratén en el parche de marcacion rojo y elija “Unassign MIDI Controller”.

GESTION DE LA REALIMENTACION (FEEDBACK)

Con 24 fases de hasta 9 segundos de retardo y hasta un 100% de realimentacioén en cada
una de esas fases, resulta muy sencillo crear ajustes que den lugar a una suma de
realimentacion no deseada y que esté por encima del 100 %.

Cuando la suma de realimentacion esté por encima del 100 %, el porcentaje de
realimentacidn y el factor de realimentacidén indicados apareceran en rojo.

Ejemplo: OK
FEEDEACE.
FRACTOR

NO OK

FEEDEACE
FACTOR

(K]

Como le hemos explicado anteriormente, siempre puede pulsar el botédn PANIC para
reiniciar todas las fases de retardo.
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MISCELANEA

GESTION DE LOS PRESETS

ESCUCHA SOLISTA DE UNA ETAPA

Si quiere escuchar una (nica etapa del retardo, use esta funcién Solo.

En Windows: Mantenga pulsada la tecla CTRLy haga clic en el ndmero de etapa que le
interese (1 a 24) para activarla como solista.

En el Mac: Mantenga pulsada la tecla CTRLy haga clic en el nidmero de etapa que le
interese para activarla como solista.

-20.0 dB

57] Puede elegir a la vez varias etapas para activarlas en esta funcion de escucha
=4\
e Solista.

MUTE

Si quiere anular una etapa concreta, use esta funciéon Mute.

En Windows: Mantenga pulsada la tecla ALT y haga clic en el ndmero de etapa que le
interese (1 a 24) para que quede anulada.

En el Mac: Mantenga pulsada la tecla COMMAND y haga clic en el nimero de etapa que le
interese para que quede anulada.

| 5.3.1.000 Off Center

"l Al igual que en el caso de la funcién Solo, aqui también puede activar varias etapas
e Para su anulacion.

INTRODUCCION

Le recomendamos que utilice el sistema de gestion de ficheros especifico del
PowerCore, el cual aparte de ofrecerle funciones de carga, almacenamiento y
comparacion, le permite un facil intercambio de carpetas de presets completas con otros
usuarios, entre plataformas Windows/Mac y también entre distintos programas de control.

Fhythrm Delay @

File
Haga clic en “File” para abrir el men( de archivo.

. Filter Up Panner

Fly-Bv Delays

Golden Room 10m2
Golden Room 20m2
Golden Room 30m2
Groove 1 (LLRLRLLR)
Groove 2 (LR-RLLRRL)
Groove 3 (LCRRCL) Tripl
Groove 4 (LLRRLLRR) Swg
Infinite Space Swesp
Lennon Dly LCR

ATEGE S L

Load Preset: Elija esta opcion para cargar presets desde la ubicacion por defecto de los
presets.

Save Preset: Esta opcion graba el preset en la carpeta My Presets.
My Presets: Le permite cargar sus propios presets.

=% Si graba presets en otro lugar distinto de la carpeta “My Preset”, estos presets no
i apareceran en el men( desplegable “My Preset”. Sin embargo, si que podra
navegar hasta estos presets y cargarlos utilizando la funcién Load Preset.

Nombre de preset
Es el nombre del preset.

Arriba/abajo
Estas flechas le permiten realizar una bisqueda a través de todos los presets.

A/B
La funcidn ‘A/ B’ le permite realizar una comparacion rapida de distintos ajustes de
parametros.
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GESTION DE LOS PRESETS

Cuando empiece a trabajar con su preset, el boton A/B estara en gris. Este estado le
indicara que los ajustes en las posiciones de memoria Ay B son idénticas - de momento
no hay nada que comparar.

En cuanto modifique uno de estos parametros, se activara la posicion de memoria “A”.
Todos los cambios de parametros se aplicaran a la posicion de memoria “A”. Si cambia a
la posicion de memoria “B”, volvera a la situacién inicial y todas las modificaciones que
realice posteriormente se aplicardn ahora a la posicion de memoria “B”.

Cada vez que pulse el botdn A/B, cambiara entre estas dos posiciones de memoria.

NOTA: iLas posiciones de memoria A/B son solo configuraciones temporales! . Cuando grabe un
preset, solo grabara la posicion de memoria seleccionada entonces. iLa configuracion de las demas
posiciones de memoria (ocultas) no se grabara!

Reset

Haga clic en “Reset” para borrar las memorias A/B y volver al preset cargado
originalmente.

UBICACIONES DE PRESETS POR DEFECTO

Las ubicaciones siguientes le describen donde puede encontrar los presets, que son
almacenados en una carpeta o directorio Gnico para cada plug-in:

Rutas de los presets Mac OS X:

Presets de féabrica:
<Macintosh HD»/Libreria/Soporte de aplicaciones/TC Electronic/nombre del plug-
iny/Presets/

Presets de usuario:
/Usuarios/<nombre de usuarioy/Libreria/Soporte de aplicaciones/TC Electronic/knombre del
plug-iny/Presets/

Rutas de los presets Windows:

Presets de fabrica:
C:\Ficheros de programas\TC Electronic\¢nombre del plug-in»\Presets

Presets de usuario:
C:\Documentos\<su nombre de usuario»\Mis documentos\TC Electronic\<nombre del plug-
in>\Presets

e Para eliminar un fichero, simplemente llévelo a la “papelera”.

e Para crear una nueva subcarpeta que aparezca en el men( del Plug-In, simplemente
cree una nueva carpeta en la carpeta del Plug-In que estd dentro de la carpeta
PRESETS de la ubicacién por defecto de presets.

NOTA: iUna carpeta no aparecerd en el mend de ficheros preset hasta que no haya al menos un
preset dentro de ella!

22



